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鲁吉 田 工務店の 繊 乍の 中から 選び 抜かれた 鹏 乍の データ 集 
• アドベンチャー ッ クール 作品 「パー フエ ク卜卜 ライアン クル 


総 ページ 数 164  ！    240 を 超える ソフ 卜の 数々 が 炸裂！ I 


21 日本語 処理 機能 だって 標準 装備 さ/ 

F1XDJ では MSX2+ の 標準 仕様 漢字 BASIC と JIS 第 1 水準 漠字 ROM に 加 
え、 〈J ほ 第 2 水準 漢字 ROM〉 と 約 150，000IS (複合語 含む) の 内蔵され た 連 文 
節 変換 辞 害 ROM も 標準 装備。 MSX 標準 日本 鸫 処理 機能く MSX-JE〉 も 内蔵 
もうこれ で 日本 IS は バッチ リ。 


ES  FM 音源、 臨場感 あふれる ゲームの 音 だ。 

8 オクターブ 9 音 同時 発音/メロディー 6 音 'リズム 5 音、 音色 デ―タ 64 音、 
リズム 5 音の スグレ モノの FM 音源。 もちろん 今まで 通り PSG も 装備 

A 1.9 万 色の 自然 画 再現。 こり や、 自然 画 モード だ。 
S 横 スムーズ スクロール だって、 むろんで きち やう ぞ。 


ム テザ^！ 


もう 日 «58 ん でる ゲームに あき 
ちゃった そこで « 敵 デメロ ンを 
やっつける オリジナル シ ユー 
ティング ゲーム を 考えて みたんだ, 


小^ |f 宇宙 戦争 ゲーム *テ メロ:^ 

r る ケ-ム にあき な 、  め， n /^つ 々 遷 ^^^^ 


XDJ のブ ログ ラミング 解説 本' 
プログラミング ツ-ルで 


ゲーム プログラミング ツールに ついて 

いる ス ブライト I デ イタ-を 使 うんだ。 

ポクが 前から 考えて いた キャラクター を ゲームに 使って みた。 「プ p グ ラミン 
グ ツール」 の スプ ライト エディターで 簡単に キャラが つく ノ 
れる。 しかも そのまま ゲームの プログラムに 組み込 

, め るんだ。 便利/  IU 


小 林 君の 考えて いた 
自 機の イメージ 酾も 
こんな 風に できる ぞ 


グラフィック キャラクター エディタ ■ 

IE 使しょう。 


背景 をつ くろう 遠い はるかな 宇宙 空 ほ だつ 
て. 木の 茂った 地上の 風景た つて 「ツール の 
中の グラフィック キャラクター ェテ 
イタ 一なら. 簡単た いくつかの パター 
ン をつ くって、 それ をい くつ 
も 組み あわせれば、 
背景の 出来 
上がり 


： ： 

ま 

| 

グラフィック It イタ 一 
大 活用/ 

r ツール 」柳 W ラフィック エディター を は、 き ±256 色 e 
—を fib て, ■ い- 
いに グラフ イツく 
描け るんだ。 そ 
ボク はコリ にコつ 
「DEMEROC 
の タイトル 囫ぜ 
くつち やった そ 


SONY 


X 界の 

to だ/ 


m ゲームが つくりたくて たまん なくなる そ: 

「ゲーム プログラミング ツール （F1XD J 専用)」 に1" ゲーム プログラミング 解説 本」 が 
ゲーム づ くり を 解り やすく 教えて くれ るんだ。 と〜 ぜん BASIC 解 锐害も BASIC 文 
法 害 もつ いてる ぞ 詳しく は 下の 小 林 クンの 例 を 見よう/ 


【？, 


• -、. ： 


■3.5 インチ (FDD) 内蔵 園く スピコン M 速射 ターボ) 搭載 國 ポース ホ タン^! 能 付 画く 集中 インジケーター) 装備 
画 メイン RAM64KB,V-RAM128KB 実装 讕ブロ グ ラミングの 楽な 独立 10 キ -■」 ほ B 列 キー ボート 讕.:2 スロット》 装備 


HB-F1XDJ  CS32+ 
標準価格 69,800 円 


新 • 発 秦70 


つ、 


、、が 


卞 


つくる 時代」 のお 手 ころ 価格 高性能 マシン FI^L  vm/r2 


■  F1 ツール ディスク （F1-XDmk2 専用） 付厲 國3.5 インチ 
<FDD》 内蔵 ■< スピコン  >《 速射 ターボ  >  搭載圍 《ポー:^ 
ボタン 機能 付 ■《 集中 インジケーター 裝 備國 メイン 
RAM64KB.V-RAM128KB 荑装國 「プロ グラ ミンク」 
の 楽な 独立 10 キ -^JISK 列 キーホー ド騸<2 ス ロッド 装備 

HB-F1XDmk2 標準価格 49，800 円 


4fm 音源、 ミュージック 
エディター を 操作して…。 i^j 


I  HI  li  II 


なんとい つても 音秦が 必要た ツー 

ル の FM 音源 ミュー シック エティ ター 
て^ 分 はもう 作曲家 ゲームの 中の 
重々 しい サウンド も タ仆ル 音楽 も、 函面 
を II ながら スイス ィ てき るん た 


小 林 君の つくった テ メロン 最終 函 面た 


5 


プログラミング 解説 本 を 見て, 全て を 
一枚の ディスクに 収め、 完成 だ。 


ぶつく つた そ扁 
ォ、) ，一 


,て ボクは オリジナル シ ユー ティング ゲーム1" デメロ ン j を 完成し たんだ。 xdj'1" ゲーム プ ログ ラミ： y 
1« 本 」•  「ゲーム プログラミング ツール」 を 使えば、 ふつうなら 難しい 
つくり や、 音楽つ くり も あんがい 簡 単にで きる キミ もた だ ゲーム 
でる だけじゃなくて. つくって みょう そして. 友 速に オリジナル 
"を プレイ させて みない かそう だ、 キミ はもう いっぱしの ゲーム 
イナ 一なん だせ// 


全国の MSX ファンに 吿ぐ。 小 林 君に 負けるな/ 

貧 作 ソフ隨慮 募ぽ iCLMf 

「ヒット ビッ卜 スタッフに なろう ガソ ニ-ブ ログ ラ ミンク コンテスト」 

矚 一般 プログラム 郎鬥 ゲーム ソフト (R.P.G. シュ- ティング など) 'BB 発 用 エディター 
(お 輪 害き ソフト, ツール 等), 実用 ソフト (表 1 十算 ソフト 等) の プログラム 
黼 小林ッ クロウ 君部鬥 F1 ツール ディスク: （F1XD, 
F1XDmk2) 、—ゲーム プログラミング ツール （F1XDJ 付 
厲） または. 「センサー キッド」 を 使って つくった プロ クラム 
豳 アイデア 部鬥 こんな パソコン や ゲーム ソフトが あった 
らいいな 等、 君が 将来 欲しい MSX パソコン について まと 
め. 輪 や イラスト を 入れて 1» 明して ください 

參 応募] MM  '88 年 12 月 1 日〜 '89 年 3 月 31 日 （当日 消印 有 ») 
•(T 、募 怍&  MSX 規格で つくられた S 作 ソフト フロッピー ティ スク 
または. カセットテープで 参加して 下さい 応募され た プログラム 
は. お返しで きません （51T プロ クラムの 著作 權等 一切の 権 
利 は ソニー 《 に 帰属いた します 応募 作品 は 未 * 表の 
ものに » ります 

鲁各» 鬥 ともへ スト HIT  BIT 寶. 準 HIT  BIT 寶. の 

ほか アイデア-テクニック. グラフィック. ひょうきん さなと 
を W 優す る 特別 雷が あります 各 雷入實 者に は、 ヒット 
ビット スタッフ として. HIT  B ぽ囊& (バソコ ンほ辺 機！ 
». ソフト） の モニター （モニター » は 返 却) と 表彰が? = 
われます また、 応募者の 中から. 抽 過で 300 名 様に 
ソニー 才 リシナ ル 「スタジアムジャンパー をプレ セント 力 
くわしく は .(S 驪 ポスタ一チラ シ 又は 本 B1 月 月 8BK) を；: R 下さ 


參 カタ a グを希 2 される 方 は 住所 • 氏名 • 


； 番号 •«« 名 を 明 紀 の 上、 〒108 東京 « 高 輪 局 区内 ソニー （株） カタログ MMf 系へ お申し込み 下さい 肇 は アスキーの 商 襟です 
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⑩ コンスト ラ クシ ヨンの 野望 


132 


いままで、 コンピュータの 知識がない ばかりに ゲ 
ー厶を 作れなかった 人た ち。 その 人た ちの 中に も、 
素晴らしい アイデア や 卓抜した センス を 持った 人 
がいる。 じっさいに 『吉田 工務店』 や 『アド ベンチ 
ヤー ッ クール』 で 作られた ゲームが MSX マガ ジ 
ン 編集部に たくさ/ せられた。 今回 雜 集 は、 
その 中から とくに 優秀な 作品 を 紹介す るぞ。 


■ 今月 は アツと おどろく  TOP30  

MSX  SOFT  TOP30 


6 


I キミの 意見 を 原稿用紙に ふ' つけよ ラ- 


126 


5 周年！  MSX マガジン 


I む 一 かしの 人 は、 し 、し 、ました あ - 


-128 


RETRO-MSX 

I  メン タンピン、 ドラ ドラ、 技 あり 一本! - 


-130 


MSX ゲーム 指南 技 あり 一本 


IT 


I 新 連載！ いろんな もの 作ります- 


- 144 


八 一 ドウ エア 事 始め 

■  MSX2+ の 内部に するどく メスを入れる テクニカル 探険 隊 —— 

MSX2+ テクニカル 探検隊 

國 コンピュータで 勉強す るって 楽しい ぞ  


148 


-152 
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'88 年に 発売され たす ベての ソフ卜 を 網羅。 ユーザー 必携の 1 冊 だ そ 


ショート • プログラム ヲィ ランド 


O メテ 7t "ライ 卜 橫 スクロール する シ ユー ティング ゲーム だ- 
ヤン 一  ッポの 移動に 目 を 凝らして ね  


©フゾ レ 一 ッドリ ~ Zx う 一ん 、メロン を 食べた くな つてし まった  

© タイ 二 ~ 1 5 ノ 《スソ レ A から 0 まで、 順番 どおりに 並べ 直せ  

©フ ァ イブ 'スタ 一 ぺ ンぺ ぺ ンぺ シ リ ーズ最 新作 は 迷路 脱出 ゲーム - 

©RFVER-^f" 頭 カリ、 ニックになる 二と うけあいの ハズル  


-188 
-189 
-190 
-191 
-192 
-193 


國ソフ 卜 八 ウスの ナ マの 声 をお 届けいた します!  

ゥ八ゥ 八③ソ フ卜八 ウス 日記 

園お 正月と ウー くん は、 とっても 親密な 関係な の!？  


-154 


-160 


帰って さた ウー くんの ソフ 卜屋 さん 


■FM 音源 用 ツールが 増えて きました ねつ- 

MUSIC ピョピ 3 

國ぉヒ マなら、 きて ょネッ 卜!  


164 


168 


おちし ろ NETWORK 

■ いつもお ならな M 通なん だ わさ  

MSX 通信 


I 発表！  '88 下半期 堀 井 賞 • 木屋 賞- 


MSX ソフトウェア コンテスト 


180 
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注目 

ソフト 順位 

先月の 

顒位 ソフト 名 

O 1 

- ディスク ステーション 創刊号 

O  2 

一 ラス 卜 •  ノリ レマゲ ドン 

3 

愈 睡               -                           ^ き 叙        讕         漏  %• 

5  FM 八ナ アミューズメント カートリッジ 

04 

- マイ 卜-アンド-マジック 

O  5 

一 グレイ テス 卜 ドライバー 

6 

2 ィース n 

O  7 

- めぞん 一刻 • 完結簏 

8 

3 蒼 さ 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 

9 

6 イシ ターの 復活 

10   4 王家の 谷 エル ギーザの 封印 

on 

一 ウィング マン スペシャル 

12 12 僂 長の 野望 • 全国 版 

13 

11 三國志 

14 

1 THE プロ野球 激突 ペナ ン卜 レース 

15 

9 アレス タ 

16 

24 シン セサ ウルス 

17 

10 バロ ディ ウス 

18 

7 工グ ザイル 

19 

13 クリムソン 

20  28 ファンタジー 

ジャンル 

D 

シミュレーション 

[^| アクション 

パズル 

(^j  ロール プレイン グ 

(2 

アプリケーション 

^] アドベンチャー 

テーブル ゲーム 

集計 方法 

この ランキング は、 9 ページに 記載され 
ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 
実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 
れ たもので す 

集計 期間 

1988 年 10 月 1 日から 10 月 31 日 まての 期間 

か 対象と なって います 


今月 は大 激動の T〇P30 になって しまい ま 
した。 上位 5 本のう ち讓が 4 本 も ！ 珍 
しい ほどの^ ふりだね。 ディスク ステー 
シ ヨン 創刊号 は 圧倒的な 差 をつ けての 1 位。 
なかなか やってくれ ますな あ。 そ tU こして 
も 先月までの 3 大勢 力 はものの みごとに 打 
ち 落とされ ちゃった。 さて、 新興 勢力が こ 
れ からど こまて 伸びる か、 楽しみ だね。 


6  TOP30 


メーカー 名 

対応 機種 

メディア 

価格 

ジャンル 得点 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

1 ,980 円 

^  6330 

ブレイン グレイ 

M3X2 

2DD 

7, 800 円 

3340 

ノくナ ソフト 

MSX 

メカ ROlVi+SRAM 

ん 800 円 

2860 

スター クラフト 

MSX2 

2DD 

a  OA  a  m 

9, 800 円 

2260 

T&E ソフト 

MSX2 

2DD 

7, 800 円 

JVT ン 

2250 

日本 ファノ レ コム 

MSX2 

2DD 

7, 800 円 
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マイクロ キャビン 

MSX2 

メガ ROM 

7, 800 円 

W  W 
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光栄 

MSX 
MSX2 

メガ ROM+SRAM 

9, 800 円 
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d 

1850 

ナム コ 

MSX2 

メガ ROM 

じ on  a  m 

o,800 円 

w  w 

1440 
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MSX 
MSX2 
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メガ ROM 
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Mi 

1420 

エニック ス 

MSX2 

2DD 

/ ,800 円 
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光栄 
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メガ ROM 
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[g 
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光栄 
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MSX2 

メガ ROM 

メガ ROM+SRAM 

12, 800 円 
14, 800 円 

1200 

コ ナミ 

MSX2 

メガ ROM 

5, 800 円 

1190 

コンパイル 

MSX2 

メガ ROM 

6, 800 円 

, "ず」 

1110 

BIT2 

MSX 
MSX2 

メガ ROM 
メガ ROM 

6, 800 円  f® 
6, 800 円 

740 

コ ナミ 

MSX 

メガ ROM 

5, 800 円 

710 

曰本テ レネ ット 

MSX2 

2DD 

8, 800 円 

m 

650 

ス" r ャッノ  r クス r 

MSX2 
MSX2 

メガ ROM+SRAM 
2DD 

7, 200 円 
6, 800 円 

490 

ボース テック 

MSX2 

2DD 

9, 800 円 

m 

450 

、^目 卜 順位 

先顺月 位の ソフト 名 

メーカー 名 

^フ 目 ト 順位 

先顾月 位の ソフト 名 

メーカー 名 

21 

16 コ ナミの 新 10 倍 カー 

卜1 J ッジ コ ナミ 

26 

15  F-1 スピリット 

コ ナミ 

22 

14 ドラゴン ク エス 卜 n 

エニック ス 

27 

21 日本 RMSX-Wr は en 

アスキー 

O  23 

一 フィードバック 

テク ノ ソフト 

28 

23 麻雀 悟空 

シ ヤノ アール 

24 

22 八 イド ライド 3 

T&E ソフト 

29 

25 ワールド ゴルフ n 

エニック ス 

25 

17 ィース 

ソニー/日本 フ アル コム 

30 

18 パナ アミューズメント カー 卜 リッジ 

パナ ソフト 

3d 


ティ スク ステーション 創刊号 • 


アプリケーション 

Disc 


ゲーム じ やない のにい きなり 卜 ッブの 座に 
おどり 出て しまった ディスク ステーション 
創刊号』。 お 見事な こ と です ほんと に。 ィ お 录の 

ソフト カタ 口 グの 下半期 TOP30 でも、 創刊 準 
ィ麁 号が がんばって いるし， やっぱり みんな、 
一刻 も 早 く 新作 ゲーム を 試 してみ たいんだ ね」 


この 号 はノぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 1、 『ゼ 
ピウス』 といった 超 話題 作が ぎっしり 詰まつ 
ている の だ c そり や あ 買いた くなる の も 無 王 里 
はない よ ね ディスク ステーションの 発売日 
は 偶数 月の 8 日 （M マガと 同じ だよ）。 売り切 
れな いうちに どうぞ！ 


n  Isiaiionl 

' DISC  MQGAZIHE  far  MSXz 
I980R 


E 


ラス 卜 *八 ルマゲ ドン 、吣 


^派 ロール プレイン グと して 発売 前から 
話題 沸騰の r ラスト 'ハルマゲドン』 力、'、 やつ 
ばり ものすごい 勢いで 上がって きた そ'。 いき 

なりの 2 位 だものね、 拍手 拍手。 

舞台 は 人類;^ 滅亡した 後の 地球。 そして 主 
役 はなん と モンスターて'、 敵が エイリアンと 


く れ ばな ん だかお ぞ ましい 感じ 力、' しちやう 
でも その 数奇 I' 生が、 かえって ゲーム を 面白く 
して るんだ よね。 お年玉で 買おう つて 思って 
いる 人 も 多 いんじゃない のかな。 

さてさて この すさまじい 勢い、 来月 はどう 
なる のでしょう 力、。 お楽しみに. 


FM  ノけ アミュ-ズメント カ- 卜 リッジ— - 

PMG  ^ 


八 ナソフ 卜 


2 力 月 連続の 5 位から、 3 位へ と 着実な 進 
歩 をと けた 『FM ハナ アミ ユー ズメン 卜 カー 卜 
リッジ』。 ァフリ ケ一シ ヨンな のに この 人気つ 
ていう の はさす が だ 。 それに 大 先輩の 『ハナ ァ 
ミュー ズメン 卜 カートリッジ』 も、 ぎりぎりの 
30 位で まだまだ 健在な のです。 たぶん この 


FMPAC も、 これ 力、 らしば らく  TOP30 に 君臨 
する ことになるでしょう。 

ゲ一厶 ミュージック をた だの BGM と して 
だけじゃなくて、 一人前の 音楽と して 楽しむ 
人が 増えて きてい るんだ ね。 さてさて 来月 は、 
1 位の 座 をね らい 打ち、 力、 な？ 


フ アイん さく L ： よ 


•  • ；  一 


今月の 注目 ソフト I TAKERU  TOP10 


7 位 め そん 一刻 • 完結篇 

発売 早々 いきなり 7 位に はいって 
しまいました： さすがに 中鉱 ぃファ 
ンを 持つ 『め ぞん 一刻』 だ。 それに こ 
れカ < 完結篇 だから、 あこがれの 響 子 
さんに 会える の も こ れて # 後 なわけ 
なのよ やっぱり これ は 買って し 
ま う よねえ。 


グ吉田 店』 力く 念願の 1 位 を 果たしました や 
みつきに なつち やった 人が いっぱいい るんだろう 

ね e 今月 も おかげさまで MSX マガジンの ソフ 卜 力 < 

T0P3 の 座 を 独占： 新参者で は 『ぞ ゎぞゎ 一る ど： 


がいきな りの 6 位に 輝いて しまいました。 9 位の 
に 第 4 の ュニッ 卜 2』、 10 位の ピザ' タックス E どち 
ら もこれ からが と つ て も 楽しみな ソ フ 卜 だよ ね.: 
お年玉 を 手に、 タケル をの ぞいて みて はいかが。 


ランク 

ソフト 名 

メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 

1 

吉田 工務店 

MSX マガジン 

MSX2 

3, 500 円 （3. 5D) 

2 

ラ ドラの 伝説 

MSX マガジン 

MSX、  MSX2 

2, 000 円 （3. 5D) 

3 

アドベンチャー ッ クール 

MSX マガジン 

MSX2 

3,500 円 （3. 5D) 

4 

魔 少女 館 

アイ セル 

MSX2 

3, 800 円 （3. 5D) 

5 

ガイアの 紋章 

NCS 

MSX2 

4, 800 円 （3. 5D) 

6 

そわそわ 一る ど 

MSX マガ シン 

MSX2 

3, 500 円 （3. 5D) 

麻雀 狂 時代 Special 

マイクロ ネット 

MSX2 

5, 400 円 （3. 5D) 

8 

新べ スト ナイン プロ野球' 87 版 

アスキー 

MSX2 

5, 800 円 （3. 5D) 

9 

第 4 の ュニッ 卜 2 

データ ウェスト 

MSX2 

6, 400 円 （3. 5D) 

10 

ザ • タックス 

MSX マガジン 

MSX、  MSX2 

2, 000 円 （3. 5D) 

― 

•ii 月 1 日 現在 

8  TOP30 


読者が 選 ふ TOP20 


やった ね。 発売 早々 4 位に ラン 
クインして しまった 『マイ 卜 • ァ 
ン ド • マジック. 発売 曰に お金 を 
にぎりしめて、 お 店に 馬 区け つけた 
人 もい るん じ やない のかな 

含蓄の ある 壮大な ス トー リーが 
魅力的な、 ロール ブレイン グゲ一 
ムの 秀作な のです。 ストーリ 一展 
開が 単純 じ やない から、 いろんな 
ところ てま 頁 を 悩ませられ ちゃう。 
そう 二う している うちに、 気がつ 


5 グレイ テスト 
ドライバー 


待って たんだよ ね、 こういう ノ、 
一 スベタ ティブ、 遠近法な レー シ 
ングゲ 一厶。 自分が ハンドル を 握 
つて るんだ、 つてい う 感じの ド迫 
力が 魅力な の だ。 

という わけで、 疾風の ごと く 今 
月の T0P5 にお 目見えした 『グレ 
ィ テス 卜 ドラ イノく一 二 对勿 のコッ 
クビッ 卜さな がらの 言 ttl 類が 目の 
前に あるんだ から、 これ はや はり 
燃えて しまいます. もちろん 1 人 


ih   to  si 

ベ", ^ 


いたら 朝に な つてたり する かも ね。 

そんな こんなで、 やり 始めたら 
止ま ら なくなつ ちゃう この ゲーム、 
冬休みに ぜひと もお すすめしたい 
ゲームな のです,， 来月 も 応援して 
あげましょう。 


き アクション 参 TSE ソフ卜 


き， 

― つ.' 國 


San 


で プレイす る もよ し、 2 人で プレ 
ィ する もよ し、 だよ ね。 思わず 体 
も に 動か してし まいそうな こ 
の アクション ゲーム、 折からの 力 
—レース . ブームに 乗って 来月の 
成績 やい かに ？ 


3 力 月 連続で 1 位だった 激ぺ ディ スクス テ一シ ョ ン 創刊 準ィ i 
ナが ついに 陥落 e 代わりに ィ一 号は大 活躍 だね。 シリーズ もの 
ス n が ド カーンと 1 位の 座へ。 は^を 必ず 明記して く ださい。 


ランク 

前回 

ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 

1 

2 

ィース II 

日本 フ アル コム 

1017 

2 

1 

THE プロ野球 激突べ ナン 卜 レース 

コ ナミ 

931 

3 

3 

ノ  VT ドラ イド 3 

T&E ソフト 

579 

4 

4 

信 長の 野望 • 全国 版 

光栄 

451 

5 

6 

三國志 

光栄 

351 

6 

5 

蒼 さ 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 

光栄 

332 

パロディ ウス 

コ ナミ 

315 

8 

8 

ドラゴン ク エス 卜 n 

エニック ス 

263 

9 

9 

ィース 

ソニー/日本 ファル コム 

229 

10 

10 

グラディウス n 

コ ナミ 

124 

11 

11 

F - 1 スピ リツ 卜 

コ ナミ 

112 

12 

11 

アレス 夕 

コンパイル 

111 

10 

瞧《| 

抜 忍 伝 s 兑 

ブレイン ，グレイ 

Q9 

OL 

14 

13 

シ ヤロム 

コ ナミ 

76 

15 

15 

大戦 略 

マイクロ キャビン 

75 

16 

17 

沙羅曼 蛇 

コ ナミ 

72 

17 

18 

ガンダー ラ 

エニック ス 

67 

18 

ラス 卜 ハルマゲドン 

ブレイン 'グレイ 

66 

19 

ティ スク ステーション 創刊 準備 号 コンパ ィ ノレ 

66 

20 

16 

ジ ーザス 

ソニー/エニック ス 

64 

•11 月 9 

曰 現在 

調査 協力 店 リス 卜 


SYSTEM  INN 宝 文 


東北 

庄子 デンキ コン t ユー タ' 中央 

0022-224-5591 

電巧堂 仙 台本 店 DaC 

0022-261-8111 

電巧堂 DaC 

O022-291-4744 

* ダイ エー 郡 山 店 ハ ソコン 売場 

C0249-34-2121 

東京 

サト一 ム 亡 ン * ハ ソコン ラント 

1103-251-1464 

や コム MICROCOMPUTER  SHINK0 

1103-251-1523 

ャ マギヮ *|y テク 二 力 店 

O03-253-0121 

ラオ ノクス コンヒ ユー タ メ テ^ 

7  003-253-1341 

第一 家電 秋 葉 原 東口 バソコ ンソフ 

5  003-253-4191 

S 光 無線㈱ 

O03-255-0450 

石 九 電気 マイ コ ン センタ一 

003-255-3111 

^富士 音響 マイコン センター R 

\M  O03-255-7846 

ADO マイ コ ン 'テ ータシ ョ ノ フ 
マイコン ショッ フ —pulse 
西 友 comk:a 西 获窪店 

マイコン ショッ フ CSK 新 宿 西 口 店 


丸并 新 宿 店 テク ノ館 
喪き 百貨 g  U  TyCl- 


コン売 t|  O03- 


O03-486-6541 

J&P 渋 谷 店 

003-496-4141 

マイ コ ン ベース 銀座 

003-535-3381 

ファ 一^ ^ル大 泉 0Z 

003-978-41 11 

O03-981-0111 

a0426-26-4141 

O0426-42-621 1 

J&P 町 田 店 

O0427-23-1313 

れた驀 き 百 »g コンピュータ- シ 3' ノ  7 

O0427-28-2371 

関東 

バソコ ン ランド 21 高 崎 店 

tt0273-26-522l 

バソコ ン ラント^ 前^ 店 

O0272-21-2721 

に ワールト あざみ 野 店 

0045-901-1901 

II 食 害 店㈱ 

O0467-46-2619 

多田屋 サン ビア 店 

O0475-52-5561 

u  00486-42-0111 

- O0429-27-33" 

'侏' ポ ン ベルタ 上 尾 

O0487-73-8711 

ラオ ソクス 志 木 店 

O0484-74-9041 

中部 

* タイ エー 新 潟 店 バソコ ン 売場 

B025-241-5111 

^真 電 本店 

O025-243-6500 
0025-243-5135 

PiC 

バソ コン ショッ フ: i 

0052-251-8334 

力 ト 一 無線 本店 4 階 

O052-264-1534 

九十 九 電機^ 名 古屋店 

O052-263-1681 

] ン アイ ラント 
7 うつのみや H0762 


J&P  H 槻店  t!0726-! 
上 新 電機㈱ せつつ とんた 店 110726- ！ 
上 新 電機 咮 池 田 店  《0727-！ 


J&P 阪急 三番 街 店 
上 新 あひこ 店 


ン ソフト 売 t|  O06-I 


フラン タンなん は 
免 ニノ ミヤ 別館 
ニノ ミ ャはそ こ ん亭 PC ラ 


上 新電懷 株' 日本 俅 5 はん 館 tt06- 644 -' 

J&P  メディア ラント  006-634- ' 
上 新 電徤^ 日本 機 7 はん 館 006-634- • 
上 新 電機^ 日本 楝 3 はん 館 006-634 ベ 
上 新 電機 秩 日本 桷 8 はん 館 O06-634-' 
上 新 S 機' 殊 日本 機〗 ばん 館 006-634- ； 

NaMU につ ぼん はし  O06- 632-( 
上 新 霄機味 千里 中央 店 
上 新 電機^ 泉 北 ハン ンョ店 O0722-93-: 

ニノ ミヤ 厶 セン 阪和店  O0724-26-: 

上 新 « 機' 味 岸 和 田 店  00724-37- 
上 新 電«咮 いはらき 店 ft0726-32-! 

J&P    くず は 店  00720-56- 


上 新 電機 * 和 欹山店 

O0734-25-1414 

ニノ ミヤ ム t ン "ソ コン ラント 和 giiiJS 

00734-32  5661 

J&P 和歌 山 店 

O0734-28-1441 

上 新 電橄姝 八 木 店 

O07442-4-1761 

上 新 電機 咮 たわら もと 店 

O07443-3-4041 

J&P 京都 寺 町 店 

O075-341  -3571 

上 新 電機 * ながお か 店 

O075-955-8401 

/、レックス ハソコ ン冗場 

0078-391-7911 

三 宮セィ テン C ス ベース 

O078-391-8171 

J&P 姫路店 

O0792-22-1221 

上 新 電機 1 悚' 西宮店 

00798-71-1  171 

中国 ，四国 


タイ イチ ハ 

ソ コ ン CITY 

O082-2 

48-4343 

执 紀 伊国屋 

書店 岡 山 店 

U0862- 

32-3411 

宮脇 書店 

専鬥害 センター 

C0878- 

51-3733 

九州 

カホ マイ コ 

ン センタ一 

O092-" 

14-5155 

株 システム 

ソフト 福闳 

«092-' 

52-5275 

コン 福 岡 店 

O092-" 

81-7131 

とき は デパート 

- 00975 

38-11" 

* タイ エー 

宮崎店 

O0985 

51-3166 

TOP30  9 


さあ、 今年 もお 正月の 季節が まいりました。 MSX ニュー ソフ卜 も 
たくさん 出る 時期です。 お年玉で 何の ソフ卜 を 買おう かな 一、 と 
迷って いる 人 も 多い ので は。 ココ は、 そんな キミに 贈る コーナー C 


サイ オプレ 

PSY-©-BLADE 

TSE が 久しぶりに 放つ アドベンチャー、 サ 
ィォ ブレード』 。発売の 前に、 この ゲームの 
内容のお さらい をして みょうで はあり ませ 
んか。 これ を 読めば、 どれ だけす ごい アド 
ベンチャー なのかが、 わかつ ちゃうの だ。 


^ 救命艇 キヤ サ ワリー 力 \ セ フテミ ウス 2 を 捕捉 


^内て 何 か 起きた のか ^か 謎 をよ ふ 


新 世代 アドベンチャー だつ 


らの コント ロールが 不能と なり、 
メイン コンビ ユー タ 、、ラクーン" も 
不可解な メ ッ セージ を 最後に 通信 

を 絶って しまった •••••• 0 

この 異常 事態に 対し、 地球 側 は 

8 名の 航宙 エキス バートの 派遣 を 
決定 かくして 調査団 を 乗せた 救 
命艇、 、キヤ サヮリ ―" は セプ テミゥ 

ス 1 を 捕捉。 船 内 調査 を 開始した C 

そのころ、 地上で も 異常 力 < 起こ 
つていた： ラクーンの 設計者の シ 

ュ ルツ 博士が 力 リ ブ'; S<7) 小島に 軟 
禁 されて いると の 情報が 入 つたの 
だ。 贿 は 博士 救出の ため、 工作 
員 を 密かに 潜入 させた …… 。 

お 待たせいた しました 

ようやく 『サイ オプレ一 ド』、 発 
売です。 いや 一長かった。 しかし 
持たせた その ぶんだ け、 すごい SF 
ァ ド ベン チヤ 一ゲームに なって い 
るよう です よ。 

まず、 左の 画面 を 見て ください: 
宇宙 編の 導入部 分なん だけど、 構 

図 や テンポが じつに、、 映画 的た プ 
レイヤ一 は 映画 を 観て いるかの よ 


本格派 SF アドべ 
ン チヤ一登場！ 

10 月 号で も 紹介し たん 

だけど、 ここで ス 卜ーリ 
一 をもう一 度。 

21 世紀 後半、 初の 
恒星 間 有人 探査機と なつ 
た、、 セ フテミ ウス 2〃 は へびつかい 
座 バーナー ド星 系での 任務 を 終え、 
地球への 帰途に ついた。 

し 力、 し、 冥 £M から 200 億 キロ 
の 地点で セ プテミ ウス 2 は 外部 か 


「それ は ムリだ 
HliMRft® をお こす 

おそれが ある  

J 


MSX  NEW  SOFT 


-I  -ー  u  L 


峰 内に 乗り込む 8 人 この i 

調査団に 何 か 待ち受け ている ( 


アド ベン チヤ一 

■T&E ソフ 卜 
■  MSX2-2DD 
國 ビデオ RAM128K 
國 メイン RAM64K 
■12 月 17 日 発売 予定 
國 価格 8, 800 円 


フル アニメ ーシ 


何と 言つ て も この ゲーム 最大の ゥ 

リは、 全編 フル アニメーションつ！！ 
という こと。 たとえば、 プレイヤー 
が 時間 を 見る、 タバコ を 喫う、 とい 
う 細 力、 い 1M 乍 を するとき も、 きちん 

と アニメーションして くれる 0  dm 
のよう な 演出に 期待して ほしい。 


ン する 
す 
る 
す 
る 


ヒューイ • マーク フィールド 


地上 編の iA 公。 綱 ifg^ 工作員の 24 鼠 
ニューロ コンピュータ、、 ラクーン" の 主 1^1 十 
者で ある ブルー ノ • シュ ルツが キューバ 沖 
サ ウス 八チ i ッ 卜 島に 捕われて いると (7)1 胃 
報 を 入手、 博士 (Z)¥ がかり を 探しに 潜入。 


N^r? ま 

'*、 に;: iii!*V, 


が？ IflT ち 


-ィの 仲間、 ルイ 
くの 飼って いる ァレ キサ 
'ターと いう 名のお 襍さ 
芸も できち やうの よ。 


これから どうなる!？ 

そして ストーリ 一は 続く 


iitii 編の ヒューイ は、 ネ睛と 共 
に 敵に 見つかって ネ甫 ら えられて し 
まう の だ。 危う し ヒューイ ！ で 
もこの 先 は 自分の 手で やってく だ 
さいね。 だって これ は アド ベンチ 


ヤーなん です もの。 どうやら 博士 
の 誘拐と、 セ プテミ ウス 2 で 起こ 
つ た 事件 は 深 く 関係が ある らしい: 
博士に いったし 、何 力 ^ 起 こ つ たの か， 
目 の 離せ な い ゲーム なの だ。 
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NEW  SOFT 


う な 感覚で ス 卜 一 リー を 進め ら れ 

るの だ c それだけで はない。 100 シ 

—ン ちかく も ある グラフ ィ ックに 
アニメ ーショ ン処王 里 力  <  ほ どこされ 
ており、 セリフに 合わせて 口 を 動 
かすの はもち ろん、 言 舌し 力、 ける と 
こちらに 振り向いて くれたり する： 
つま り、 キャラクタ一 ひと りひと 
り 力、' 画面 内 で、、 演技〃 している わけ: 
こ う いう 演出 力  < 気分 を 高めて く れ 
るの だ。 うれしい 配慮 だよ^ 
また、 この ゲーム は 探査機 セプ 

テミ ウス 2 を 調査す る、、 宇宙 編" と 
シュ ルツ 博士 を 捜す、、 地上 編" に そ 
れぞれ 主人公が いる： この ふたり 
が 交互に 活躍し、 それぞれの ドラ 
マ 力^み 合し 、な が ら 物語が 進ん で 
いく、 と 設定 も 凝って いるんだ c 


事件の 原因と なった セ プテミ ウス 
RomD^mo  ？ air ^躍す る 8 
人 はこの 船 内 を is する ことが 最初 
の 目的と なる。 主人公の キ一ス とと 
もに、 ドラマ を 盛り上げて くれる 彼 
らも ゲーム を 進める うえで 大事な キ 
ャラク 夕 一た ちな の だ。 さて、 彼ら 
の 活躍 や、 いかに？ 


宇宙 編で プレイヤー ガ骤る 公。 
アメリカ (Hi で'、 19 歲 としへ う 若さ 
ながら、 M.I. 丁. を 首席で 卒業し、 
現 薛宙省 特別脑 士。 ま、 —般 
諸 胃ムら と 違って、 超 エリ一 卜 
なわけ です。 iiK ネ, も 抜群で、 
責任感 も 強い。 ただ、 やや ^^不 
断で' 女性と 話す のが 苦手 だそう だ。 


右から 宇 3«ェ對 支師 であ 
り、 元 翻 陸軍の エース パイ 
ロッ 卜だった マイケル • ゥォ 
ード。 #0(7)1 壬 励 リーダ一 
であり、 雜省 主席 航宙 士の 
口一 バー 卜' グ レン。 キヤ サ 
ワリーの ナビ ゲ 一夕一 を 務め 
る 舟 ® 力 ^0 専門家、 ボブ- 
八ス ラム。 彼ら 3 人 も 宇宙 省 
の 超 エリー 卜な の だ。 


< 一 


で 活躍す る 仲間た ち 


ティ一 ンの 三角関係が アブ チイ!？ ラブストーリー 
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マン ガゃ テレビ アニメで おなじみの、 あの "さ まぐれ 
オレンジ ☆  ロード" が、 アドベンチャー ゲームで 登場 

だ。 はたして、 夏休みの あいだに 何が 起こる のか!？ 


も、 そうでない 人 もめ いっぱい 楽 
しめる の だ。 おまけに グラフ イツ 
クもキ レイで、 まるで^ 居 を 見 
ている ような 展開。 これ は 一見の 
ィ m 直ァリ だ。 アドベンチャー ゲ一 
厶カ话 手な 人で も 素直に 受け入れ 
られ そうな この ゲーム、 買って み 
て は、 どうか しら？ 


H 

鬮 

| 纏 O      f 拿- tU'lrt 、いない 舊り A  t  . , 
1     • 層 ウス れ l  -っ' O       •  '   '  J 

'- や：'                    ■>      tij  / -^tfjl^f 

■   *-tm,、   trriinr  i り か—， い 
3  "  • 

食 ゲーム はこ こ、 恭 介の 部屋から 始まる： 
さて、 これから どうしょ うかな あ 一。 


春 日 一弥 ">| 

恭 介の いとこ。 まだ 幼 さが ある 
が、 ちょっと 背伸び をして いると 
ころが ある。 彼の 超能力 は 強力で、 
恭介 以上 だ。 この ゲー^で は 彼が 
ポ イン 卜と なる であろう。 けつ こ 
ラナ マイ キ なんだ けどね。 


全 腾 r お 元; 免で一 つ。 j 
ひかる r おみやげ まって ま〜 す。 j 


う〜 ん、 青春して る！ 

週刊 少年 ジャンプに am され、 
また テレビ アニメで もお なじみの 
この 漫画、 原作 を 知らない 人の た 
めに、 ちょっと ストーリーの 説明。 

主人公の 春 日恭介 は、 カメラ マ 
ンの 父親と 双子の 妹、 まなみと く 
るみと 共に、 何度も 引っ越し をし 
ていたの だ。 とはいっても 借金に 
苦しんで いたと 力、、 そういう わけ 
では もちろんない。 なんと、 春 日 
—家 は 超能力 家族 だつ たから だ。 

そんな 家族 を 持つ 恭介 （もちろ 

ん彼も 超能力者） が 中学 3 年のと 
きに 引っ越し てきた 今の 街で、 一 


彼ら ガ 


F 春 田恭介 

春 曰 家の 長男。 生れながら にし 
て 超能力 を 使 o ことができる とい 
、 なんとち ゥラゃ マし い 少年で 
ある。 この 夏休み はま どかに する 
か、 ひかるに する か 悩む © 曰。 し 

かし、 この 男 だけが なぜ モテ る! 9 


番 最初に 会った 女の コ、 鮎川 まど 
力、 に ひとめぼれ。 しかし ッッ パリ 
のま どか は しらんぷり。 ^での 
評判 も あま りょくない。 でも 恭介 
はだん だん まどかに 思い を 寄せる 
ようになる …… 。さあ、 この 2 人 は 
これから どうな つてし まう のか!？ 
といいた いの だが、 この 物語 は 
そうはい かない。 まど 力、 を 慕う 檜 
山 ひかる 力 、現われた。 そして 彼女 
力 <恭 介に ゾッ コン ！ という 力、 ら、 
もう 大変!！ ひかる は 稿 極 的に 恭 
介に 迫る。 フ ツーなら ひかるに 目 
も くれず、 まどか一 途 であろう は 
ずの 恭 介が、 まあなん とも ィ憂 柔不 
断！ まどかが 好きだ、 でも ひか 
る も 捨てが たい、 と 思った か 思わ 
ないか、 2 人の 間で 揺れ動く 恭介。 
若さ ゆえの 罪 力、、 恭介は 自^) 心 
力、' わからない まま、 中学、 高校と 

鮎川 ま どか 

恭 介が この 街で 最初に 出会った 
女の コ。 ルックス はいいけ ど、 学 
校で は ッッノ 《ッ ている ため 評判 は 
良 < ない。 しかし、 恭介 によって 

だんだん 心 を 開いて いぐ …… o ァ 

I X カフで アル/  X ィ卜 もして いる。 


」 

1 

r つ 

青春 B#ft を 過ごして いく。 

そして 高校 3 年の 夏、 最後の 夏 
休み。 恭介は 本当の 気持ち を 打ち 
明ける ことにし たの だが …… 。 

この ゲーム は、 夏休みが 始まつ 
たと ころから 始まる。 ある 日、 田 
舎から おじいさんが やって きて、 
「もうす ぐ 春 日 家の 特殊な 能力 が 
消えて しまう。 だ 力、 消さずに す 
む 方法が あるの じ や。 それ は、 一 
刻 も 早 く 子孫 を 作る こ と なの だ」 
と 言い はった。 それ を 聞いた 恭介 
は、 この 夏休みの あいだに まどか 
かひ かる か、 はっきり 決めな けれ 
ばなら ない の だ。 

原作と は 違った オリジナル ス 卜 
一 リーな ので、 漫画 を 知って る 人 

- 檜 山 ひかる 

まどかの 妹分で あり、 恭介 にめ 
つぼう ィ カレて いる。 積極的な 行 
動力と、 ちょつ ひり センチ メンタ 
ルな 心が、 恭 介の 心 を 揺れ動かす。 
まどかと は 事実上 ラ-^  X ル である 
が、 本人 は あまり 理解して いない。 


鏽ホ ッフな ロゴの タイトル 画面 写真 は 開発 中の ものです 


なに か を 巻 さ 起こす ゆ： 


ものが いくつか あるので、 ここで 
紹介して おこう。 まず は 登場人物 c 

前の ページに 載せた 4 人の ほかに 
もィ剛 生の 強い 人た ちがた くさん 現 
われる。 重大 発言した 田舎のお じ 
いちやん や 美少年 ハンターの 異名 
を 持つ 広 賴 さゆり （恭 介って 美少 
年な のかな あ？）、 そしてい とこの 
あかね （こいつが クセ モノ  ！ ）、 そ 
して クラス メイ 卜の' j# 八 田、 
あかねが アル バイ 卜 している 喫茶 
店 アバ カブの マスター など、 恭介 
を 助けたり ジャ マしたり と、 とこ 
ろ どころ で 活躍して くれる。 う 一 
ん、 なんか 前途 多難 だな あ …… 。 

そして、 もう ひとつ は 超能力 だ。 
春 日 家に 伝わる 4 舒朱 能力な の だが、 
テ レポ一 テ一シ ョ ンゃ タイ ムス リ 
ップ、 テレパシー を 使い分け、 恭 
介の 行 く 手 を 阻む ァ クシ デン 卜 を 
う ま く 乗り越えなければ ならない。 
おまけに その 超能力、 決して まど 
かや ひかるた ちに 見られて はいけ 
な いんだから、 困った モン だ。 ゲ 
—ム 中で はいと この 一弥と 力 を 合 
わせて （？ ）、 なんて こと も あるし 

t3to 持つべき もの は、 超能力です 


へ. 


1 

I 

ま サービス ！ 偶然 か、 それとも • 


恭 


ちゃんと ここ に 電車が 表示 さ れた 
り して、 なんと も' じ、 二 クイの だ。 
ス 卜 一 リー を 盛り上げて くれる 


•— ミ'' ノ- 
■  ^  ,リ 

ピン jKVUtV*- ン 
"ゥ rMOfeqrmc. ここで "b 

-•r            レ ます * 
せ- プ され mBwrip"".  j 

t 春 日 家の 居間。 ここで テレビ を 見る と 

： とがで き るんだ。 


き 


超能力者 はつらい よ! 7 

今 はもう 冬 だけど、 ゲームで は 

夏 まつ 盛り ！ 海で エンジョイし 
たり、 ディスコに 行ったり （おいお 
い、 高校生 はダメ なんじ やない？) 
して 過ごす の だ。 でも、 現実， 
は ダメ。 遊んで いても 恭 介の 頭の 
中 は、 まどかと ひかるの ことで い 
つ ぱいなん だから。 そうそう、 こ 
の ゲーム はコ マン ド 選択 方式に な 
つていて、 中央の メイン 画面の 横 
に それぞれ コ マン ドカ < 表示され る 
そして、 画面 左下に あるの が サブ 
画面。 ここに は 場所 や アイテム 力； 
現われる。 海なん かに 行く とき は 
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もぶな い!？ 


若さに あやまち はっき もの。 で 
もさ 一、 恭 介って あやまちの 連続 

みたい。 ひかると 2 人つ きりで 会 
つてい ると、 まどかが 通りかかつ 
たりして。 運が悪い みだい。 この 


まま じ や、 2 人と も 「パイ パイ ！ 」 
つてな ことになる かち。 そろそろ 
決めな ぐて はならない。 まどかに 
する か、 それと ち ひかる か。 ええ 
しヽ、 煮え きらない 男 だな あ！！ 


食 まどかの 乗る ブランコに、 そっと 
手 を そえる 恭介。 ほのぼのし てるね c 


アドベンチャー 
國 マイクロ キャビン 
■  MSX2-2DD 
■ ビデオ RAMI 28K 
■I メイン RAM64K 
■M2 月 発売 予定 
國 価格 7, 800 円 


おっと、 これ 1 

介 は なぜ こんなと ころに いるの か、 そして、 着替えて い 
る 女性 は 誰 9 でも、 ちゃんと 謝 るんで すよ、 恭介 クン。 


つ 


ね!？ 具体的な 超能力の 使い かた 
として 考えられる もの は、 通学 路 
から一 瞬に して 家に 戻る と 力、、 車 

を 止める とか だ ね でも それが じ 
つ さいに あるの かどう 力、 は、 キミ 
が プレイ して 確かめて ほしいの だ。 
長いよう で、 アツと いう 間に 過 
ぎて しまうよ ね、 夏休みって。 そ 
れは恭 介た ちに とっても 同じ こと。 
宿題なん 力、 放っておいて、 時を惜 

しんで デー 卜 に 励む の だ!！ いつ 
もはバ 力ば つかり やって る恭介 も、 
グッ とキメ ると き はキメ るの さ。 
それが 男って モンよ、 ねつ！？ そ 
うです よ、 超能力 を 使わな くった 
つて、 あの コのハ 一卜 を 射止める 
こ と がで き るんだ よ ね。 ま どか を 
遊園地に 誘ったり、 誰もい ない 公 


いらっしゃいませ 

_ _     am-  |    ^          ！ I 


も 飲みたい ね c 


園で、 ふたり ブランコに 揺られた 
り '…- 。 う 一ん、 いい ムード。 し 
かし、 そんなと きに 限って ジャマ 

者が m われ るんだ よね。 あ一 あ、 
世の中って、 うまくい かないな あ。 
ちょっと 簡単 かもしれ ない けど、 
テンポよ く 進行す るので、 アキる 
ことなく 一気に 糸 妹 を 迎え る こと 

がで きる。 さあ、 どうす る恭 介!！ 


會 ひっそりと 静まり かえった 学校の ク、: 
箱 付近、 やつ はり 誰も いないの かな あ c 
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,、 


しき 


るで 


あっと 驚く なめらか スクロール を いとも簡単に やつ 
ての けたの が、 この 『サイコ ワールド』。 超能力 を 駆 
使して、 モンスターの 魔の 手から 妹 を 救いだ せ I 


鮮 


愛する 妹の ちめ、 お姉さん は ガン/  X リ ます! 


mm 

會 この 女の子が 主人公の ルシア。 こんな 力 ワイ' 
子が 超能力 をビ シバシ 使って 大 活躍す るの だ 。 


ルシアの 大 冒険 だ 

まず は 先月 号の 記事の 訂 
正から。 主人公で ある 双子 
の 姉妹の 名前 を、 、、バレリー 
と 卜一 リー〃 と窨 きました 
が、 、、ルシアと セシル " に 変 
更 され ま した。 詳しい ゲ一 
ムス トー リーに ついては 下 
を 見て くださいね。 


それで は 本題に 入ろう。 この ゲ 
ーム は、 妹 を さらわれた 主人公の 
ルシア 力、'、 超能力 を 駆使して モン 
ス夕一 どもと 戦って、 最終的に 妹 
を 救い出す ことが 目的 だ。 面 数 は 

前半が 5、 後半が 3 の 全 8 ワール 
ド。 各面と も いろいろな 卜 ラップ 
は ある わ、 鶴 佳な つながり になつ 
ている わて 苦しめられる こと 間違 
いなし だ。 


ルシアの 唯一 の 武器 は 超能力の 
念 波 砲。 初めのう ち は 使える 念力 
の禾 穀 頁 は 少なく、 威力 も 弱い。 し 
かし、 ボス キャラ を 倒したり、 特 
定の アイテム を 取ったり していく 
うちに どん どん レベル ァ ップ して 
いく 仕組みに なって いるの だ。 場 
所に よって は、 特定の 超能力 を 使 
用 しないと 進めなくなる こと も あ 
るので 気をつけよう。 


参 - ； の タイトル 画面 か 表示され るよう す はかなり スゴィ 
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なめらかな 動きの 秘密 

さて、 先月 号で 横 スクロールが 

すごい！ と 害いたら、 「なぜす ご 
いこと なのか」 と 力、 「 どう してで き 
るの か」 という 質問が あつたので 
答えて おこう。 MSX2 は 縦 方向 ス 
クロール は 得意なん だけど 横 方向 
は 苦手で、 ソ フ 卜の ほう で や ら な 
ければ ならない。 そこで、 画 位 
置 を 補正す るセッ 卜 アジ ヤス 卜 機 
能 を 利用 するとい う 手が でて くる。 
しかし その 手 を 使う と M®^# 
が 動いて しまい、 はしの ほうの ガ 
タ つき 力く 見えて しまう。 そこて' 走 
査線 割り込み という 技 を 使い、 別 
別に 用意した スクロール 面と ステ 
ィ 夕 ス面を 合成 表示 している の だ。 
これで スクロール 面の み を 動かせ 
ばよ いこと になる。 また、 はしの 
ガタ つき は 上に ス プライ 卜 を 置い 
て 隙、 してし まう ことで 解決して い 
る。 美し さの 陰に 苦労が あるの だ。 


アクション 
國 ヘルツ 

■  MSX2-2DD 

■ ビデオ RAM128K 

國 メイン RAM64K 

■1 2 月 1 6 日 発売 予定 •  FMPAC 対応 

國 価格 6, 800 円 


氷河 地帯 

熱〜 い 熔岩の な 力、 を 抜ける と、 

そこ はッメ タイ 氷の'; §o いきなり 

こ ん な^^^ 激 しいと ころに 来 
たら、 思いつきり 侧を くずしち 
やい そう。 でも、 ルシア は 負け ま 
せん。 ツル ツルす ベる 床 や 逆にと 
がった 痛そう な つららな ど、 より 
きびしさ を 増し た 障害物 を 乗 り こ 

えて ボス キャラの もとへ 一直線 ！ 
譽 この 面の ホス、 ホ ワイ ト ドラコン は 

'クチャ 強い c 弱点 は ど 二に ？ 


野原 


最初の ワール ドはホ ノボノ と し 
た 涵1 心もゥ キゥキ •••••• と 思 

いき や、 先に 進む につれ て どんよ 
りと した 雲 力く 広がって、 あたり を 
閣 のな 力へ 弓 I きずり こんでいく。 
あたか も こ れ から 起こ る 恐ろしい 
出来事 を 予告す る 力めよう に …… 。 

き や〜、 スリ リング！ 

マップ は 単調な 一本 ilo 敵の 攻 

擎ゃ卜 ラップ もたいし たこと はな 
いので、 サク ッとク リア 一しょう: 


こ 落ちる と 水に 流 


華 空かたん たん 暗〜 く な - 
に も 雨 か 降 り たしそう な慼 じ だね。 
鲴 てた〜 ！ ホス は 三つ 首の 怪^た c 
を 開いた ときに 念 波 砲 を 打ち こめ ！ 


烙岩 地帯 

ワールド 1 と はう つて 変わって 
う す 気味 悪し 、慼 じがす る ステージ。 
喑 〜い 洞く つのな かて 赤々 とした 
溶岩が ドク ドクと 流れて いるの が 
いかにも 熱そう だ。 この 面から は 
ワープ ゾーン 力、' 登場して、 マップ 
のつな が り をより ^1 に している： 
また、 敵 キャラ も 火の玉 を 四方 八 
方に まきちらして くるよう な アブ 
ナイ やつが 出て くるな ど、 難易度 
力、' 格段に アップし ている そ'。 


ゲ ， 


； 手 を ははむ 大蛇 か 登場： 
： うすれ は 通り抜けられる のかな ？ 


峰 ホス はてつ 力、 レ 

る 光線の 上に 乗 - 


，ラ： 敵の 出して < 

> て攻擎 しろ ！ 


-- "に -FH^BLOM^KI 

  一     sc6re  llVfitj, 


食 あらら ら、 勝手にす べつち やうよ〜 C 

，ン ブのタ イミ ンク にあ をつ けよう。 


食 あら 行き止まり だ、 と 思ったら、 念 
波 砲で 溶かせる ところ かあつた のね。 


うす 喑く、 ジ メジ メ した ジ ヤン 
グル のなかに は 恐ろしい 魔物の 気 
1^、' いっぱい！ さらに 胃に か 

らみ 合った 木の 枝 ほの 沼、 乗つ 
かると くずれる キ ノコな ど トラ ッ 

プ もこれ また いっぱい！ こんな 

ところ、 早く 月兑 出したい よ一。 


密林 地帯 


： ： ： ： 


會 うっそうと した ジャンク ル のなかに、 

なぜか 遠 跡 か ！ な に を 意味す るの か ？ 


二れ ま では 自^) なかが 舞台 だ 
つたけ ど、 この 面 は 人 ， な • 
のなかで 展開され る。 よって トラ 
ッ プも 一層 翻に な つ た感 じ で、 
なかなか 思う よ う に 進めない の だ。 
二 こ をクリ ァ一 すれば 前半戦 終了、 
気 を 引き しめてと りか かれつ ！ 


邪神の 遺跡 


^^，     •  t^mM^1 


99P* 

'mm    tt,      u  i  ii  .h'iiiiii  


食 たれ かいつ、 とんな 目的て 造った のか 
わからない 遠 跡 群。 壤 せる 壁 か ある そ。 
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ああ、 懐かしの ゲ ニムた ちょ、 今 ここに 

き コ ナミ ゲーム コレクション 


Vol.3  Vol.4 


は 一い、 ォ' マ '夕' セッゥ Vol.1 、 Vol.2 に 続 

いて 今度の 『コ ナミ ゲーム コレクション』 Vol.3 と 
Vol.4 は、 コ ナミが もっとも 得意と する シ ユー ティ 
ングを はじめ、 大 好評の スポーツ シリーズの 第 2 弾 
も 入って いるお 買い 得 版な の。 コ ナミ ファン、 注目 ！ 


r 


し 


Vol.3 シ ユー ティング シリーズ 


tMSX 版に は ァーケ 一 卜 版に なかった 新キ 


るん たよ 一ん， 


コ ナミの 金字塔です 

先月の 予告 どおり、 『コ ナミ ゲー 

厶 コレクション』 の 第 3 弾、 第 4 

弾の 登場な の だよ。 しかし、 本当 

にコ ナミ つてた く さんの MSX ソ 

フ 卜 を 出して いるんで すよ ねえ。 
しかも その ほとんど 力く、 今 出して 
も 売れ そ うなお もしろ いも のば か 
り。 この、 、、おもしろい" つて 卜 コ、 

ポイント: fee 古くたって、 いい も 

の はいつ まで もい い。 今 こそ この 
精神が、 見直される, なのです。 


さて、 今月 紹介す るの は Vol. 3 

の 『シュ 一ティ ング シリーズ j と、 

Vol. 4 の 『スポーツ シリーズ II』 の 

ふたつな の だ。 

まず、 Vol. 3 の シュ一 ティ ング 

シリーズ。 ここ は、 コ ナミの もつ 
と もお 得意と する シュ— ティ ング 

たちが 入って いる ぞっ。 最初に 紹 
介す るの は、 ゲーム センタ一 でお 

なじみの ハン イン ビー』。 2 人 同時 
プレイが できる ので、 ワイ ワイ 遊 
べるのが 魅力。 でも、 パワー アツ 
プ する ために ベルの 取 り 合いに な 


る こと もしば し ば。 相 #<7>| '生 格 を 
知る に はもって こし 、の ゲームで は 
あった^ 友達 減る ぞ一 （？ ）。 

お 次 は、 r スーパー コブラ』。 うわ 
一 懐かしい な あ。 はる 力、 昔、 ゲーム 
センタ一 にあった ゲーム だ。 コナ 
ミの横 スクロール シュ一 ティ ング 
は、 ここら へん 力く 原点な のか もし 
れ ない: そして パワーアップ もの 
の 原点 は、 この 『スカイ ジャガー 
あたりで は。 自 機が パワーアップ 
して 強くな つてい く 快感 を 初め て 
味わえた ソフトだった。 それに 当 
時、 MSX で 『ゼビ ウス』 のよう な 
縦 スクロール も のがな かつ たので 
(そういう 時代が あ つたん です よ ） 、 
これが 発売され たと き は 驚き まし 
た。 「コ ナミ は MSX の 限界 を 越え 
た ！ 」 なんて 言われて たの だ。 

そして r タイム パイ ロッ 卜 j0 こ 
れも ゲーム センタ一 からの 胃。 
なめ ら かな 8 方向 ス ク 口  一ル か' や 
る 気 を そそる ゲームな のでし た。 


スーパー コブラ 


スカイ ジャガー 


is  a 


會各 シーンの 終わ り に 現われる ポ； 
ラを 見る ためにかん はる 人 も 多かった： 

タイ 厶パ イロ ッ卜 


- でよ くやった つけ: 
〉 た あなた は、 もう 古い 人です。 


クイン ビ I 
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■ ビデオ RAMI 6K 
國 メイン RAM64K 
■12 月 5 日 発売 
國偭格 4, 800 円 
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海外 バージョンな のさ 

そして、 シュ一 ティ ングシ リー 
ズの 最後に 紹介いた します のが、 
あの 名作、 『ネメ シス」。 えつ、 こ 有 
じない。 こり やまた しつれ 一 •••••• 

ではない。 じ や、 『グラディウス—： 
つて 言えば わかる かな ？ じつは、 
ネメ シスと いうの はグラ ディ ゥ ス 
の 外国での 名前。 海の 向こうの 国々 
では こちらの 名 前で 通って いるの 
です。 その 証拠に、 カー 卜 リッジ 
の 上の ほう や、 パッケージ を 良く 

S と "NEMESIS" つて 書いて あ 
の だ。 いや 一、 MSX つて 国際 
な パソコンなん だな 一。 
また、 この 『コ ナミ ゲーム コレ 
クシ ヨン』、 ただ 昔の ゲーム を 集 
めた だけと 思ったら 大 マチ ガイ。 
なんと、 SCC 対応 ソ フ ト なの だ ！ 
その 方法、 『スナ ツチ ヤー』 の 専用 


、ぅ慼 じの 長 
さか 私たちの 心 をと ら えて 離さない のた t 

サウンド 力一 卜 リ ッジ をつ ける だ 
け。 『スナッチ ヤー』 も 手に入れな 
いといけ な いのは チト 苦しい が、 そ 
の 分 これ だけの 迫力の ある BGM が 
キミの 家で 聞け る わけ だから そこ ら 
へんは 許して あげよう ではない か。 
SCC は 本来、 業務 用の グラ ディ 

ウスな どて ィ吏 われた、 コ ナミ 特製 

PSG の 技術 を 受け継いで 作られた 
もの。 つまり ネメ シスな ど は 業務 
用と そっくり の BGM が 聞け るの だ。 
コ ナミ ファ ンな ら 見逃せない ぞ。 


し 


Vol.4 スポーツ シ1 ソース 1 


コ ナミの サッカ 
Kiraiiwimiiqpg 


八ィ パー オリンピック n 


m  ^^は 

CI  Ml 


一 ^  ， 


ザ ケケケ 'r 'ゲ^' ゾ c' ゾみパ ：ゾ う'、 ゾ ぐぐ <t', ゾ. ゲ' ゾ' ケー八と 乂ん せ 


t キンク • ォブ' ス ホー ッ、 それ かサッ 
カー。 ブラジルの 個人 プレイが 私 は 好き c 


こちら もお 忘れな くね 

続いて Vol.4 は 『スポーツ シリ一 
ズ II』。 Vol. 2 の 『スポーツ シリーズ 
I  2 と あわせてす 寺つ ていたい ひとつ。 

いや一、 スポーツ ものって、 や 
つばり いいね。 地味なん だけど、 
奥 力、' 深い。 相対的に みると、 一番 
飽きが こ な ぃジャ ンル ではな し 、だ 
ろう 力、、 スポーツ ものって。 

たとえば、 『コ ナミの ピンポン』。 


この テン ホの 良さ か 気持ちいい 秀作 ソフ ト。 
編集部 なんかで も 未だに 遊んで い 

る 人が いる。 妙に 遊んで しまう の だ C 

それと、 ロス 五輪のと きに^ 
され 人気 を よんだ 『ハイパー オリ 
ン ビック II』。 パワーよりも タ イミ 

ング 力く 見の 『ノ  、イノ、。 — スポーツ 3 』 
も ある。 何と これ、 自転車 競技が 
入って いるの だ。 橋本聖 子の 活躍 
を 4 年 前に 予見して いたの か？ 
『コ ナミの サッカー』、 『コ ナミの ゴ 
ルフ』 もお スス メ。  2 人て ベる つ 


會 110 メートル ハードル、 ャリ投 け、 走り 

高 跳 ひ、 地獄の 1  ,500 メートル を 収録 c 

八ィ パー スポーツ 3 


コ ナミの ゴルフ 

ヒ 

倉 親子 のん ひり MSX で ゴルフ； こうい 
の も、 たまに はよ ろし いんじゃ 一ない 


ニ- ー— - ふ 二 -^^HHHHIH 

會 写真の カーリング を はじめ、 自転車 競 

枝、 三段跳び、 棒高跳びが 入つ てるのた C 

て、 スポーツ ものの^^ 養な のさつ。 
と く にコ ナミの サッカー は 試^ 
間 や オフ サイ ドの 有無 も 設定で き 
て、 とても エキサイティング だぞ。 


n ナ ///の ピンポン 


ハ オリジナルの 骨の r 


ネメ シス 


ュ I ザ I は 

- トルなん かも、 

_ ン 飛ん てきて 力 


れを 見て 狂喜した。 ^ 

、 レ I ザ I かヒ ュ 一 

いそ。 
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ド 


地球の 運命が、 キミの 指に かかって る! 

バランス パヮ 


Geopolitics 1 n  the  Nuclear  Aae 

by  Chris  Crawford 


Naot  a  I sh  i  kam 


•Japanese  '^ers  i  on 
Ba 1 ance  o+*  Power  is  a  t-ra 

o+  Mindscp-e..  Inc. 
Co^yr i ciht  © 19S5  Chris  Cr- 
All Rights  Res-i-r^ed. 


キミ は、 アメリカ 大統領 かソ ビエ 卜 共産党 
書記長に なり、 世界 を 治めて いくこと が 要 

求され る。 どっち を 選 ふ' 7 アメリカ 7 
◦K。 とりあえず、 キミ は ブッシュ だ。 お 
ちついて、 新政 策 をす すめて いって ほしい。 


拝啓 大統領 閣下 ドノ 

この タビ は、 ァメ リカ 合衆国 大 
統 1  頁に ゴ 就任お めでと う ございま 
した。 さっそくです 力 \ 閣下、 ヮ 
タ クシ、 幸 室 を 代表し ま して、 
ここに 『バランス • 才ブ 'パワー j 
という • 決定 支援 機器 をお 持ち 
しました。 

これ は、 ホ ワイ 卜 ハウスと 合 衆 
国の すべての 政府機関 を 直結す る 
端^ 置の ひとつで すつ '辭艮 各 機 
関に 集められた データ を閒覧 し、 
経済 • 外交問題 に関する g の 指 
示 をす る ことができます。 


•  "Geopolitics" と は 地理 的 政治的 
要因の 組み合わせの コ ト てす 


一日 も 早く、 この 端末 を 使い こ 

なし、 世界 を 運営す るネ にな 
られ てくだ さい。 それで は、 声 を 
高らかに、 叫ばせて いただきます 
•••••• ぐわん ばれ 一 ！ 


1 ゲ'一 厶 を タ合 め る， MINDSCAPE  「ゲー ム の 铒閉 1 

木1 玉1     'ノ  ，卑 ； 'T 肯块 しかし パ 戦略〃 といっても、 戦 

争 をお こ して はいけ ない ところ 力、 
今までの 、、ウォーゲーム タ と 違う と 
ころ だ。 一旦 戦争に 突入す ると、 
その 場で ゲーム は 終了し、 両者と 
も 力、' 貝 女 3 匕 者に なって しまう つ その 
意味で は、 第 2 次 世界大戦 後の世 
の 中 を その ま ま 取り込んだ ゲーム 
といえる： 核^! の ボタンが 押さ 

れる 瞬間 を 避ける ための ゲーム 力 八 
この 『バランス • ォブ' パワー』。 
そこに は、 、、現実' ' という 名の BGM 
力、' 終始 巟れ ている。 

U 面に は、 地図が 出て くる だけ 
で、 ゲームの ための マス 目 は 何 ひ 
とつない。 部隊 を 表わす ような コ 
マ を 使う こと もない。 プレイヤー 
は 戦争 を 行なわずに、 勢力 を 増や 
していって ほしい。 情報から 判断 
される 指示 だけが、 頼りの セ カイ だ。 


米国^^ 
ソ速刪 弱 


米国 删弱 

'ゾ 3 直 侣リ 強 


n 

け 刀 級 者 用、 中級 者 用、 上級 者 用、 そして 悪夢の レベルと、 段々 複雑に 難 i 


n 


と、 このような 手紙 力 \ マニュ 
アルに ふく まれて いる、 『バランス • 

才ブ 'パワー j は、 198 详、 ァ メリ 
力に 登場した、 世界 戦略 を 扱う シ 
ミュレ ーシ ヨンゲ一 ムだ。 


まて 6 段階。 


アーム 

1986 

各国 政^'. め 簠畢ほ 助 

o 無し 
O  2 千万 ドル 
O 1 ft ドル 
@^  4f 事 トリ 1 

552 百万 ドル 有効 

ヒ 

ij 

に 非 安定化 工作" て 
ス ハイ を 使って 
行なう 政策 を 決定。 
や 外交関係の 断絶" か 
"核に よる 防衛 協 


一 


何 ごとに も 根回しが 大切 だ！ 

必要な 情報 を 手に入れたら、 いよいよ 勢力が いて、 テロ リス 卜、 ゲリラ、 反乱 
政策 を 決定す る。 政策 を 行なう 国 を 選択 軍と、 それぞれ 程度が 大きくなる。 革命 
し、 メニュー バーの" 政策" を 選択。 レべ がお こり そ ラな国 を 選んで、 政府 を 転覆 
ル によって、 選べる 政策が 限られて くる させようと するとき、 反乱の 程度に よつ 
が (赤い 文字の 表示 は、 その 時点で は 選 て、 輸送 可能な 援助 量が きまる の だが、 
択 できない)、 その 範囲の 中で バランスよ 武器 を 送りたい 国の 隣の 国に キミの 軍隊 
く 動かして いかなければ ならない。 が配靂 されて いないと、 武器の 輸送 はで 

また、 この ゲームに は 3 種類の 反政府 きない。 たとえば、 ニカラグアの コン卜 

ラに 武器 を 送る に は、 
ホン ジュ ラス か パナマ 
に キミの 軍が 置かれて 
いなければ ならない。 
その他、 条約の締結 
で 他国と 自国の 関係 を 
深める こと も 可能。 ケ 
ン卜ー をい のる ！ 


. 第み 

7r  メ' ニぁ噶 華殘劝 

養 


ふ 


な 寄 
る り 
国 の 

を K 
お か 


え 確 
る 認 

し 


„ 蜂 世界の 国々 は 大国からの 軍 

ず 隊の 配備に 非常に 敏^て す 


ほ 無 2  4 14  2  4 

轻 80000 


峰 人^ トリって いっても 派手 

な 行動 は 控えましょう 


力 

尋に」 I 

ム 


人人 入 万万 

し 千千 万 OC- 

鍵； 1 5 クー 1 5 
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ほ^^^^ 函 

w     ぬ^! r  一   \X 』L 


► 国 を 選んで から、 
この 項目 を 選ぶ とそ 
の 国の 新聞 を 読む こ 
とがで きる： では、 
ニカラグアの 新聞 を 

選んで みよ う ！ 


爾き維 レめ讀 


I との キャッチボール だ! 


ゲームの ダイ ゴミ I  w 危機" へ 
の 対応 はすべ て こ こ に 集結され る。 

まず、 いたずらに "危機" を 招きよ せる 
ような 政策 をと つて はならない。 相手が 
たの 影 奮 力が 強い 国に 対して、 その 相手 
が 困る ような 政策 をと ると、 撤回す るつ 
もりが なし ヽ" 抗議" をして くる。 この場合、 
政策 を 変えない 限り、 核戦争 を 招いて し 


まラ 恐れが ある。 相手が たが 必ず、、 抗議" 
を 行なって くるよう な 政策 をと つても 無 
駄 になる だけ だ。 

こちらが、 相手が たの 政策に" 抗議" す 
ると きも、 同じ。 相手が 撤回の 意志の な 
い 政策に 対して は" 抗議〃 をして はいけ な 
しヽ。 "威信" が ドン ドン 減って いってし ま 

ラ。 そして、 そして …… BOMB  ！ 


クラ グザに 通; 


±m ドルめ: f 畢物 请_ 


ほ M  ，養' き,， 


IS おきき * 攀ぎ 


か は, 繁 ffi 主義 * め^^に 船^しな 


； ffk 


食 二 カラク ァ はとつ ち 寄りの 国だった - 
け かな、 威信 は どれく らいあった かな' 


會" 非公式 折衝" の 段階で は、 引き 下 か 

たと しても 威信 か 下 かる こ はない c 


r うつ、 政治的 危機" こなって し; 
-… て も、 ポク、 かん はる ！ 


一 
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食かん はって ョ カツ タ— ソビエトが 手 を 

ひき、 ポクら の 威信 も 少し あがる c 


、、威信', を 夕 力めて！ 

こ の ゲーム を 進め るに あたって 
カギ となって くるの 力 \  、、威 ィ すと 

いう 数 file これ は、 この ゲームの 
ために 作り出された モノで、 世界 
中の 国から プレイヤーが どのよ う 
に 思われて いるかと いう こと を 表 
わした、 いわば 人気 得 表 数。 8 年 
間、 戦争 を 行なわずに 姆 求 を 治め、 
力つ、 この 数値 力く 相手より 高 かつ 
た ブレイ ヤーが 勝利者に な る 。 

まず、 最初に やるべき こと は、 
情報の 把握。 それぞれの 国 を チェ 
ック して、 その 国が アメリカの 味 
方 力、、 ソ連の 味方 か を 知って おく 

ことが' JZ 要。 そして、 スウェー デ 
ン のよ う な 中立国に は 援助 を 送つ 
て、 味方に つけて しまえば、 ラッ 
キー。 また、 ァメ リカと も ソ連と 
も 仲の 悪い 国に は、 その 国の 反 政 
府 軍に 自国の 兵士 を 派兵し、 相手 
よりも 先に 占領して しまえれば、 
ハツ ビー （そんな、 簡単に はいき ま 
せんが)。 

し 力、 し、 こうやって t 真 重に 攻め 
て も、 ナカ ナカ 勝てない の 力 守 見 状。 
守りの ほう もしつ かり 押さえたい。 
たとえば フィ リ ビンの ように ァメ 
リカ 寄りで いながら、 そのまま ほ 
うってお く と 革命が おきてし まう 


国に は、 軍事援助 や 派兵 をして お 
く。 国 を 支えて あげる わけ だ。 ま 
た、 経済的に 貧しい 国 や、 政権 交 
代に よって クーデター 力、' 起こ り や 
すい 国に も、 援助 をお こたらない 
二と が 大事 だ;^ 

このような、、 攻め"、 、、守 【 厂のほ 
かに、 、、ソ連の • への 対応〃 も 求 
めら れる。 たとえば、 、、ソ連が ハ 
ノィの 支援 をす る〃 という]^ を 
とってき たら、 どうす るか "…- ベ 
卜 ナム は ソ連の 友好国 だから、 へ 
タに 文句 をつ けたり して 介入す る 
と、 後で 痛い目に あう から、 おと 
なしく している のが 無難。 では ス 
ゥ エーデンの ような 中立国に、 ソ 
ビエ 卜 が 派兵 してきた ら どうす る ？ 

それぞれの 判断が、 すべて キミ 
の 手に かかり、 その 判断が 国 全体 
の、、 威信〃 に 影響し、 ひいては 世界 
の 運命 を 左右す る。 細心の-; 主意と 
• が 要求され る 鶴 隹さ と 緊張 感 
にあ ふれた ゲーム だ。 


シミュレーション 
■ アスキー 
IMSX2-2DD 
■ ビデオ RAM128K 
瞧 メイン RAM64K 
■12 月 発売 予定 
■ 価格 12, 800 円 
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情報 も 大切です 


何はなくて も 情報です。 一番 大事な 画面と いえる のが、 ここ。 チェ 
ックを おざなりに すると、 雲 をつ かむ ような ゲームに なって しまう。 
その 国の 自国との 関係、 相手 国との 関係が、 "密接" なのか" 近い" のか、 

w 遠い" のか "冷 たい" のか、 "熱し V' の 力、、、 最近 疎遠で 困って る〃 のか （ォ 
ィ、 しっかり しろ ！ ） 確かめて おく こと。 アメリカの 立場から いうと、 
w ソ連と も、 遠くて、 アメリカと は 冷たい'' 国が 結構 アナバだった りす 
る。 今なら こちらに 引き込める かも ！ と、 決断す るべき ！ 人間 だ 
つてそう でしよ。 ライバルの 男に メッ ボウ ほれて しまって いる 女の子 
と、 ポクに は 気 はなさそう だけど、 でも ライバルの あいつに も そつけ 
ない そってい う 女の子で は、 どちらに 見込みが あるか。 いわず と 知れ 

てる わけ だ。 その 意味で は、 
相手 国との 交渉で も 同じ。 ね 
ばる か、 引 さ 下がる かの バラ 
ンス は、 日常に おいての 人間 関 
係の シミュレーション にもな 
つて くれる。 うまく アブ ロー 
チ して、 徐々 に徐々 に、 関係 を 
熱く してい くんだ。 万全の 対策 

を I   

 S  


|^u*^n ている 

力 厶ン -ャへ y イン も 


Kpa あ 醮& '腿 ヌ£鹏 雄⑩ 


食 反乱軍 を 支持す るた 

めに は その 隣の 国に 自 
分の 軍隊 を 配備す る こ 

と も 忘れずに。 


蜂、、 フィ ン ラン ド化 * と 
いうの は、 中立国で あ 
りながら、 大国の 影鬌 
下にい る 状態 を さす。 
友好国かない 現象 c 


アフ^ニスタン 
" か 剥 は艤 大^ 


^彻 

' め髮 


-73  { 
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日本 物産 株式会社 謹製の シュ 一ティング 


テラ クレス 夕が ゲームセンターに あつたの は 約 3 年 
前の こと。 実は これ、 w ムーン クレス タ" とい ラゲ ー厶 
を バージョンアップした 作品な の だ。 今度 は フォー 
メーシ ヨン デザイン 機能 付きで MSX2 版に 登場 だ!！ 


地球 奪回 組織な の だ 

宇宙 世紀、 地球人 は 宇宙 魔王 マ 
ン ドラーと 手下の 巨獣 群の 侵略に 
よって、 棲息 圏が 海底 だけにな つ 
ていた。 輝く 太陽と 緑の 大地、 広 
大な 海洋 を 取 り 戻す ため 地球人 は 
地球 奪回, ( テラ クレス タ） を 結 
成、 極辦 うちに 高 性 育嫩闘 攻撃 
機 ウィング ギヤ リバ 一 を 開発す る。 

さて、 これからが プレイヤーの 
出番。 発進す るの は 1 号 機、 
となる^ * だ。 そのまま では 攻擎 
力が 小さく 弱い が、 組^^ 、の 
うちに 言殳 置した、 地上の 格納庫 を 

袤し パーツ と M する こ と で、 
攻撃 と P 届き 力 力  < 増大す ると いう 
ィぉ且 みで ある。 味方 パーツ は 2 号 
機から 5 号 機まで あり、 それぞれ 


力， れた 能力 を 発揮す るの だ。 

そして この テラ クレス タ、 一番 
の 特徴 は^ (* した パーツ を 1 号 機 
力、 ら分 離させ、 フォーメーション 
攻擎 がで きる という こと。 しかも 
^している パーツ 数に よって、 
フォー メ ーショ ン 攻撃の 形態 力 、' 変 
化する。 また、 MSX2 版で はフ才 
ーメ ーショ ン デザィ ン 機能が つ し ヽ 
て、 5 機 合体 時の 各 パーツの 攻擎 
ィ i« と、 それら カ货 射す る ビーム 
の 方向 を 自 由に 設定で き るの だ。 


口 体 

各 パーツの 格納庫 は、 自 機が 接近 
すると 地下から 出現す る。 その 格納 
庫に 書いて ある 数字の 部分 を 撃てば 
パーツが 発進、 それ を 回収 すれば 合 
体 機と なる の だ。 

左下の 写真 は 2 号 機の 格納庫 を 破 
壊した ところ。 格納庫が ある 周辺で 


は^  sv^wv^, 


會 これが 才 リ ジナル の フォー, 

自分の 好みで 5 機が 配置で き- 


〜フォーメーション 攻擊〜 


は、 敵の 攻撃 も 激しい ことが 多い か 
ら 注意が 必要 だ。 無事に 合体、 厶ー 
ン フォー メ ーショ ン 攻撃の 場面が 右 

下。 なお、 今回 は 開発 中の ROM の 
画面な ので 敵 キャラの 色 は 白 つ ぼい 
ものが 多い けど、 二 チブッ さん はちゃ 
んと色 を 付けて くれる と 言って たぞ。 


あ 自 
る 分 
よ を 
ね 見 

。 失 


- ティング 」 

»  ，  rt-f«vn 

譯:： ： 

^■P- —— ~A 

a  9%MsmK& 

frl; つ 、中ぶ、- - 1 

き^ K  二 

お: もき^ iF~: 

,             • 〜^^ 

愈 

j  I .  &s      - ぶ-く つ 

會 格納庫 を 破壤、 2 号 機が 出て きた。 迫 
り く る 敵 を 攻撃しつつ、 ^せよ。 


i 洗剤 か ら フロッピーまで 作る 会社で も 
？ ークに 使って いる 三日月形 ビーム。 


會 これが 火の 鳥。 と 言っても ガッチ ャマ 
ンゃ我 王が 中に 入って いる わけで はない 


無敵の 合体、 火の 鳥 

火の 鳥になる に は 全部の パーツ 
が 合体 すれば OKo 順番 はどうで 
もい いからと にかく パーツ を 集め 
よう。 5 機 全部 力， した 直後、 
8 秒 間 だけ 火の 鳥と なる。 

フォーメーション 攻擎は 4 ネ 胃。 
2 機 力 に 並んで ビーム を 三日 
月形に 発射す るの は ムーン フォー 
メーシ ヨン、 4 機が ひし 形に ィ ±S 
して ビーム を 回 車^ 射す るサ イク 
ロン フォーメーション などい ずれ 
も 敵に 対して 強力な ダメージ 力、' 与 
えられる。 しかし フォー メ ーショ 
ン攻擎 がで き るの は 味方 パーツ を 
格納庫から 奪つ て^する ごと に 
3 回まで。 それ も 1 回 8 秒と 時間 
は 短い。 だから ィザ というと き以 
外 は 使わない ようにしょう。 

こ こ で 気に な るの は 戦う フィー 


食 火の 鳥から 8 秒 後、 見事に 消火 （？ ）。 

くれぐれも 火事に は 気を付けよ う。 


ルド。 もちろん « 求 なの だが、 宇 
宙 魔王の 悪の 手に よって 地上に は 
き や 反射 瓶 空中で は 重機 動メ 

力 ^^：>^ 力く 待ち受け ている。 BGM 
は FMPAC と 対応た' 力、 ら、 ゲーセ 
ン 版に 負けない 音力 く' 楽しめる そ'。 


、？-  -  -        *  • 

く， 

倉 大型 母艦 ダ イコン を 攻擎。 他に も 中型 

母 や 宇宙 魔王 マン ドラーが 出て く るぞ。 

シ ユー ティング 
圍 日本 物産 

■MSX2' メガ ROM 
國 ビデオ RAM128K 
■ メイン RAM64K 
■12 月下 旬 発売 予定 
國 価格 6, 800 円 
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アクション RPG 
國 ビクター 音楽 産業 
■MSX2  •  2DD 
圍 ビデオ RAM 128  K 
國 メイン RAM64K 
■12 月 発売 予定 
國 価格 乙 800 円 


他 機種より MSX での 発売が 先行して 大人気 を 得た 『死霊 戦線』 o その 
第 2 作 目 は 舞台 を 大都市に 移 し 原発の 恐怖 を も 巻き込んでの 登場 だ c 
キャラクター や マップの 種類が 増え 無用な 消耗戦 はなくな つた ぞ！ 


大都市 は バ：^ /ク 状態 

大規模な 都市 己 Jdi 力、' 行なわれた 
ニュータウン、 サン • ドラ ド。 そ 
こ に 建造され た 原子力発電所が ェ 
事 未完成の ま ま ® 云 を 開始した 直 
後、 原発 は 謎の 一団に 襲われ、 占 
領 されて しまう。 一帯 は パニック 
状態と なる 力 \ 全ての 逃げ道 は閉 
ざされ、 サン • ドラ ド はいつ 爆破 
される かわから な し 、原発 と 共に 本 
土から 切り放される。 

軍と 警察 は 救助 活動 を 続ける が 
未知の ク リーチ ヤーの 群れが 出現 
した ことにより、 超能力 特殊 攻撃 

部隊 S-SWAT の 出動 を 要請した。 

という 具合に ス 卜 一 リー は 始ま 
る。 主人公 は 前 作 同様 S-SWATP 隹 


會話 をし なけ り や 始ま らな いのよ ね。 


一の 女' |g 員 ライラ。 ク リー チヤ 
一の 出現と 原発 ハイ ジャックの タ 
イミ ングが 良す ぎる こと や、 以前 
チャイニーズ' ヒルで 起きた 悪夢 
などから 考えて みると、 どうやら 

誰 カ^) 手て ま 見 世 と 異 世界 を if ぐ、、 黄 
泉路" 力 く麵 的に 開 力、 れ たらしい。 
そして それ は 街 を 襲つ た 謎の 一団 
と 関係が ありそう だ。 ライラ を 含 

む S-SWAT の 5 人 は 事件の 真相 を 
突きと める ための 部隊 を 散開 させ、 
単独行動に 移った。 

かなり 洗練され た 展開 

プレイヤ一 は ライラと なって 行 
動し、 '翻 収集と 戦闘 を 繰り返し 
なが ら 最終的に 、、黄泉 路" を 封印 し 
なければ ならない。 

个龍は 救出 し た 生 や 手に入 
れた アイテム などから 得られる。 
戦闘 シーン は 前 作と 違って マップ 
がその まま 背景と なる。 そして 無 
駄な 戦い を 避ける ため ク リー チヤ 
一力， 寺定の 場所に のみ 登場す る 。 
そのお かげで かな り 煩わ し さ が 消 


食 この ページで 使用して いる 写真 は 全て 開発 中の ものです。 

S 街 はもう めちゃくちゃ 


ああつ、 こんなと ころに も 
，いたのね つ、 てな 具合で 救助 
活動に 精 を 出そろ。 情報 収集 
はとに かく 大切です。 


5F^ 


園 


街の はずれまで 来る と、 こ 
のとお り 橋 は 壊された 状態 I 
大都市と は 思いの ほか モロい 
ものな の だ。 


ぬィ テム は 身 を 助ける 


ゲーム を 進める 途中で、 数々 のァ 
ィ テムが 手に入る。 戦闘に 必要と な 
る 武器な ど はもち ろんだ が、 今回 は 
それよりも ク リーチ ヤーの 存在 を 探 
知す る レーダー や 各種 ボディ ァーマ 


一な どの 戦術 的な 意味 を 持った アイ 
テムに 重点 を鬵 いている。 比較的 初 
期に ラジオが 手に入 るんだ けど、 じ 
つ は ニュース だって 大切な 情報源。 
アイテム は みんな 利用価値が ある ぞ。 


え、 緊張 感ゃ 臨場感が 豊かに なつ 
たね。 

基本的に RPG タ ィ プのァ クシ ョ 
ン ゲームで は あるが、 ストーリー 
性 も 深いた めいろい ろな 角度から 
楽しめる ぞ。 ライラと 同じ 境遇に 
生まれながら 邪悪な 道に し 力、 進め 
なかった 第 2 の 主人公に'; 主 目 ！ 


げけつ、 見る からに 醜い ク リーチ ヤー！ 
じ や 一ね と 言って 帰る わけに もい かない。 相 
手の 動き を よんで 出口へ まっしぐら、 という 
こと もで きる ね。 ちと 情けない 手 だけど。 


前 作の すべて を スケール アップして 登場!! 


ェク サイ M 


前 作 『ェグ ザイル』 に 待望の 続編が 登場。 アクション 

と RPG が 独立して いた システム を 受け継ぎつつ、 ス 
卜 一 リー、 操作 性な ど すべてが パワーアップした ぞ 。 


新たな 冒険の 始まり 

アクションと、 RPG 力、' ほど 良く 
ミックス さ れた 人気の ゲーム、 『ェ 
グ ザイル』 の 続編が ついに 登場 だ。 
今回 は 完結編な ので、 サド ラーの 
活躍 も こ れが 最後なん だよ ね。 

では、 、、 n 〃の 紹介 をす る 前に、 前 
作の ストーリ一 を。 舞台 は 中世べ 
ルシア。 当時、 イスラム教 世界で 
あった この 地に は、 IL 統の スンニ 
派、 異端の シーア 派に 分かれた ィ 


ス ラ厶教 か: §: いに, しあって い 
た。 そこで^^ の喑冑 団のァ 
サ シ ン は ぬ嫌 と の 争し 、に 決着 を 

つけるべく、 勇者 サド ラーに 充 
派 力 リ フの喑 殺 を 命 じ たのだった。 

その ィ壬務 を 終えた サド ラー は、 
さらに アラーの 啓示 を 受け、 20 世 
紀 末の 世界 終末 を 救う ために ニ大 
超大国の 指導 殺 を 遂行。 役目 

を 果たし、 故^^へ 帰って いった。 
と、 ここまで 力く 前 作。 今回 は、 
アサシンの 首領と なった サ ドラー 


が、 イスラム 世界に 迫る 十字軍 を 
相手に、 ふたたび 4 人 を ひきつれ 
て 世界 各地 を 駆けめ ぐるの だ。 そ 
して 両国の 指 ^^暗殺に より、 二 
大国 支配の 終局 を 迎えた 世界に 君 
臨す る 新たな 支 と は …… 。 過 
去から^ ま でつな がる 壮大な ス 
トー リーに、 プレイヤーが のめり 
こむ こと 間違いな しの、 期待 させ 
て くれる 1 本な の だ。 

また、 RPG と しての シナリオの 
完成 度 もさる ことながら、 ァ クシ 


ヨン ゲームと しても 十^ i 用す る 
ほどの 出来な の もす ごい。 ァ クシ 

ョ ン RPG を やって みたい のなら、 

こ の 冬 は 絶対、 『 ェ グザィ ル n  j だ。 

アクション、 ロール プレイン グ 
國 日本 テ レネ ッ 卜 

■  MSX2-2DD 
■ ビデオ RAM128K 
國 メイン RAM64K 
■12 月下 旬 発売 予定 
國 価格 8, 800 円 


操作 性 を UP した RPG シーン 


M より 迫力 ある アクション シーン 


圍轉 

fel  に- 动 n 

r      I   I  11 

: 虐:: 


何と いっても 前 作よ り 格段に 進歩 
したの 力く、 操作' 性。 たとえば、 プレ 
ィャ 一は 障害物に 半キ ャ ラ分 ずれて 

、て も、 自動的に よけて いって くれ 


るよう になって いる。 スムーズに 進 
める のが ウレ シィ 気く ば り なの だ。 
また、 上下 左右への スクロールが 非 
常に 速い。 イラ イラし ない わけ。 


マップに 隠された 数々 の 謎 


そして、 ゲームの 見せ 
場で も ある アクション シ 
ーンも 大幅に 改善され て 
いる。 第一に、 マップの 

広さ。 そして MSX2 なら 
ではの 美しい グラフ ィ 
クが、 なんと スムーズに 
高速 横 スクロール してし 
まう。 これは^ t に-; 主 目 
だ。 重ね合わせ 処理 も 完全に 再現 さ 
れ、 リアルな 戦闘 シーン を 楽しむ こ 
とがで きる ぞ。 チラツキ のない、 き 
れいな ス クロ ール もとに かく 必見。 
そして、 ポス キャラの 大きさ。 写 


真 を 見て くれれば わかる けど、 こん 
な 大きな キャラが 画面 をと ころ 狭し 
と 動き回る の だ。 攻撃 方法 もポス こ' 
とに すべて 違う という 凝りよう。 前 
作て ィ吏 えた、 魔法 や アイテム も 健在だ。 


れ こ 
た 二 
秘 の 
密 ォ 

は シ 


ず 

ス トー リーの 奥の 深さ も 『ェ グザィ 
ル n  j ならでは 。マップ を 歩いて いる 
と、 石柱 や オアシス などの さまざま 
な 謎が。 街の 人々 からの' 胃 や、 ァ 

ィ テムの 売買 も' JZ 、要な の だ。 全 6 面 

にィ士 掛けられた ィ ベン ト も 多彩 だ。 
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NEW  SOFT 


待望の ゃフ 

パス; 

？ がつ t  、(： 

： 登場!！ 

CCC€©CCC«C« フ 口 群 球 

ファミリー スタジアム 

―  (仮称） 


なんと、 MSX 版 "フ アミ スタ" の 発売が 決定した。 以 
前から それらし い ゥヮサ も 飛び かってい るよう だが、 
百聞 は 一見に しかず I 今 はこ こまでで きている I！ 


春から 縁起が いい わい 

「お 一、とうとう 力、！」 という 声が 
聞こえて きそう だ。 ナ厶コ の 代表 
作と もい える 『プロ  iH 求フ アミ リ 
—スタジアム： が MSX に禾 ^され 
るの だ。 もう みんな も 知っている 
とおり、 二の、、 ファ ミス タク はファ 
ミコン 版で 発売され た 大ヒッ 卜 作。 
その後 PC エンジン や ァーケ 一 ド版 
に碰 された。 最近 は パソコン 版 
も 出て、 どれ も 人気 を 博して いる。 
オリジナル である ファ ミコン 版 も、 
年末に、、 ファ ミス タ' 88" が 発売 さ 


r スコア ポー ド はこん な カンジに なり 
-。 どうやら ここ は ドーム 球場て すね 


れる 予定 だ。 その^^の 名作が、 
MSX でお 目 見得す ると いう わけ だ: 

で、 MSX の、、 ファ ミス タウ はいつ 
たいどの ような ものになる のか、 
はっきり 決まって いないと ころも 
ある 力 \ 順に 報告して いこう。 

的な システム、 操作 は • 
のファ ミス タと 変わらないよ うだ： 
しかし、 ゲームの モード は 1 人プ 
レイ、 2 人 プレイ、 ウォッチ モ一 
ドの ほか、 ペナント モードが つく 
よう だ。 これ は 数 ある チームから 
いくつ 力 び、 実際の ペナント レ 
ース のよ う に 130 試合 を'; 削 匕して 総 
^憂 勝 を 決める という ものである。 

次 は 気になる チーム 數 これ も 
はっきり していな いが、 少なく と 
も 18 チーム は あるよう だ。 ナム コ 
の キャラクタ 一力、' 名 を 連ねる 、、ナ 
厶コ スター ズ ク や パワフルな、、 メ ジ 
ヤー リ 一 ガース〜 の ほか、 選手 全員 
力  <  女の コの チームなん ていう の も 
入る 予定に なって いる。 


1. 


？ゥ ンドと ハッタ 一 


スの 足場の 土が なかなか リアル ！ 選手 は 今 関 発 中て すよ c 


ス卜 ウィク フォア ポー *ァ* ト 


1 ヮーヮ 一！ と 喚声 か 聞こえて きそう c 
—、一 ムラン かな ？ 球場 は超満 具です- 

さらに、 球場 は 複数 用意され て 
いるた め、 好みに 合った i 求 場で プ 
レイで きる の だ。 ホームラン をた 
く さん 打ち やすい チヨ ッ 卜せまい 
球場 や、 ゥヮサ の ドーム 球場が キ 
ミの プレイ グラウン ド になる わけ。 

それに加えて、 審判が 「ス トライ 

ク！」 と パンチの 効いた 声で ジャ 
ッ ジン グ をして くれる というの だ ， 
から タマラ ナイ ！ かなり ユーザ 
—フレンド リ 一な 仕上がり と な り 


會 一番 上の 文字 は 球団 名のよう てす： お、 

20 球団 も ある ！ これ は 楽しみて すね c 

そうだ。 あ 一 あ、 待ち きれないね！ 
今回 職した 画面 写真 は、 ナム 
コに無 モ里を 言って いただい たもの 
なので、 完成 版の ものに は ほど 遠 
いが、 来月 号 以降 も ドンと 紹介す 
るので、 期待して 待 
つてて ね 


、ス、 


MSX のファ ミス 夕 はこうな つて ほしい〜！    e  i 


二-  ,rr.ir  -A*E.OOOO  ••• 


MSX への 移植の 際、 一番 気にな 
るの は、 さっと 打球が 外野へ 飛ん 
だとき の 画面 スク ロールなん じ や 
ないかな 7 いく らキ レイな 画面 
でも、 ガ クガク しながら ヒ ユー ッ 
と 球が 飛んで い く の はィャ だよ ね。 

ところが 大丈夫ら しいの だ。 話 
によると スムーズ、 とはいかない 
まで も、 ガ クガク した スクロール 


に はなら ないよう だぞ。 さらに、 
MSX2+ だと、 他 機種の ように ス 
ムーズな スクロール を するとい う 
の だ。 ファ ミス 夕 やりた さに MSX 
2+ を 買う 人 もで てきそう!？ そ 
れに チーム エディ ッ 卜 もで さるよ 
うにし ようかな 7 と 言って たぞ。 
キミ も アイデアが あったら、 M 
マガ 編集部に 送って くださいね。 


會 11 月 20 日に 行なわれた 礼 快での ィ ベン 

卜で、 フ アミ スタは その ベール を 脱いだ。 


食 試合 結果 を 報告す る ナム コッ トス ポ- 

ッは、 こんな 紙面 （？） になり そうだ。 


アクション 
國ナ 厶コ 

■  MSX2  、  MSX2  + 兼用. メ ガ ROM 
國 ビデオ RAM128K 
國 メイン RAM64K 
圍 来春 発売 予定 
讕 価格 未定 
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偶数 月の 8 曰 発売が 決定! 
胃スク ステーション 


MSX 初の ディスク マガジン として 注目 を 集 
める 『ディスク ステーション』 o ソフ 卜八ゥ 
ス から 出版社への 転身 を はかる (7) コンパ 
ィル が、 自信 を 持って 送る 創刊 2 号な の だ。 


"  - 

lC/ti;  .r  gijMo ほ "さ t:"tfin 


pu>»OR  onPTio お， 


會 着物の 女性 か 今回の タイ トル だ。 季節 慼 あふれて るね。 

镧 メニュ 一画 面 は、 力 一 ソ ルで項 目 を 選択して リターン を 押す だけ。 


テス 卜 ブレイに 注目 だ 

創刊 準ィ i 号 は ディ スク 1 枚 組で 

980 円だった ディスク ステ ーショ 
ン。 それが 創刊号で は、 ディスク 
2 枚 組へ と 増殖し、 « ^もちよつ 
と 上がって 1,980 円。 第 2 号 は 3 枚 
組になる のかな ？ な〜 んて ほの 
かな 期待と、 それに ともなう であ 
ろ う イ^ア ッ プ におび えてた 人、 
残念でした。 そして ご 安心く ださ 
い、 これからの ディスク ス テーシ 
ョ ンは、 ディスク 2 枚 組で 1,980 円。 
2 力 月に 1 度 (つまり 隔月刊で) の 
発売 力、' 正式に 決定され たぞ。 発売 
日 は M マガと 同じ 8 日な の だ ！ 

さて、 ディスク ステーション 力く 
好調な 原因 を M マガな り に 考えて 
みると、 雑誌で は 紹介し きれない 
fH 乍 ゲームの 細かい 部分 を、 ちゃ 
んと 自分で プレイ して 納得で き る 


から じ やない かな。 その 代表と も 

いえる のが、 菊 H 乍 ゲームの テス 卜 
プレイと いう わけ。 で、 今回の ゲ 
ーム はとい えば、 ナム コ から 間 も 
なく 発売され るシ ユー ティン グゲ 
—ムの 決定版 『ゼビ ウス」 と、 新た 

に MSX2 版と して リメ イクされ た 
コンパイルの 自信 作、 『真. 魔王 ゴ 
ルべ リアス』 だ。 また、 おまけ ゲー 
厶と して 掲載され た ゲーム アーツ 
の サム 君 シリーズ は、 とてもお ま 
けと は 思えない できの 良さ。 特に 
サム 君が 鼻水 をたら す タイ トルに 
は 大笑いして しまう。 

この ほ 力、 にも、 MSX2  + の 最新 
情報 や、 M マガの プログラム サー 
ビス と 自然 画 モー ドの サンプル 画 
面、 木こりと サン タの愉 I 失な 戦い 
(？) が 見られる クリ ス マスの BGV 
(バックグラウンド ビデオ）、 そし 
て 新作 ゲームの デモな ど、 内容 は 
盛り だくさん。 懐かしい ゲームが 
ブレイで きる、 レトロ ゲームの コ 


一 ナーも 健在だ。 読者からの 投祸 
作品 も 掲載され ている ので、 もし 
かする と キミが 描いた グラフ ィ ッ 
クが 出て くる かもしれ ない よ。 も 
ち ろ ん 音楽 は FM 音源 対応 だ。 


國 アブリ ケーシ 

■ コンハ 'ィル 
■  MSX2-2DD 
國 ビデオ RAM/128K 
國メ イン RAM/64K 
■12 月 8 日 発売 
園 it§1,980 円 


ン 


ゼビ ウス 

一 ミッション リ コーン 一 


今回の ディ スク ステージ ョ ンに 
入って いる ゼビ ウス は、 ミツ ショ 
ン • リコ一 ン。 第 1 号に 入って い 
たもの は ミッション • ス クランプ 


ル といって、 アレンジ を 加えた 二 
ユー タイプの ゼビ ウスだった けど、 
今回 は、 アーケード 版 そのままの 
ものが プレイで きる の だ。 


會 これが 自機、 ソル バル ゥだ。 

ラフ ィ ックが 美しい。 出発 だ ！ 


渋い グ 


「一  ドそ のま まの 美しい グラフ 
見て てうつ とりし ちゃう。 


王ゴル ベリア ス 


魔王 ゴルべ リアスと は、 MSX 版 
で コンパイルが 発売した ァ クシ ョ 
ン RPG  。そして この 真' 魔王 ゴルべ 
リアス は、 MSX2、MSX2+ 用に 開 


発された 新作な の だ！ ディスク ， 
ステーション では、 その 最初の 場 
面で ある、 洞窟 内の 横 スクロール 
ステージが まるまる 遊べち やう ぞ。 


食 画面 もキ レイに なって おもしろさが 
倍増した の だ。 早く プレイし たいな。 


會ケレ シス を 操って 敵 を 倒す ァ クシ ョ 

ン RPG。 横 スクロールが スムーズ だ。 


この ゲーム を 知っている 人 は、 

かなり 昔からの MSX ユーザ一。 '85 
年に コンパイルが 開発、 ポ ニー キ 
ャニ オンから 発売され たァ クシ ョ 
ン ゲームな の だ。 ゲーム 内容 は、 
必殺 窓 ふき 人の スィ ング君 を 操つ 
て、 ビルの 窓 を 拭き掃除 する こと。 
恋人の メロ ディ ちゃんの キス を受 
ける と、 パワーアップす るの だ。 
邪魔 をす る モンス 夕 一 を 避け、 キ 
ミは ビルの 窓 を ふける のか I？ 


窓 ふき 会社の 
スイング 君 


會 うわ 一、 なつかしい。 スイング 君ミ 
操作して すべての 窓 を 拭き取れ ！ 
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表 計算 ソフ 卜と は、 データ を 計算したり、 その 結果 をグラ 
フ 化したり する ソフ 卜の こと。 そんな ビジネス ソフ 卜が、 

MSX にも 登場した。 HAL 研究所の 『GCALC』 に 注目 だ！ 


飞 


-1 き 


2C  ~J9K 


食 バ インタて 道具 を 選 ひ、 GCALC を 立 
ち 上げる。 操作 方法 はいたって 簡単。 


^ 一 タの害 式 を 設定して いる 画面。 
-タの 移し かえ も 簡単た よ： 


會 操作 は キー ポー ド でもで きる けど、 
マウスの ほうが 数 段 使いやす いそ： 


HALNOTE 専用の 表 計算 ソフ 卜が 登 i 

GCALC 


多 機能な 表 計算 ソフ卜 

みんな、 HALNOTE のこと は 矢 [] 
つてい るよ ね。 16 ビッ 卜 パソコン 
並の ビジネス ソフ 卜 を 動かす ため 
の、 オペレーティングシステム を 
搭載 し た 統^ 匕ソ フ卜 のこと だ。 
二の 『GCALC』 は、 そんな HALNOTE 
の アプリケーションの ひとつと し 
て 登場した そ'。 

GCALC は、 16 ビッ 卜 ノ、。 ソコン 
の 表 計算 ソフ 卜 を 基準に 作られて 
いるので、 力、 なり 多 機能 だ。 作成 
でき る 表の 大 き さ は 64  x 1 28 文字 
と、 MSX にして は 大きい 辦 頁に 入 


るし、 同じ HALNOTE の アプリ ケ 
ーシ ヨンで ある カー ド型 データべ 
—ス ソフ 卜 『GCARD』 の データ を 
扱う こと もで きる。 統^ 匕 ソフト 
だか ら こそ 可能に なった ヮ ザ だね。 
また、 データ を さまざまに 変換 
する 機能 も あるので、 MS-DOS 上 
の アプリケーションから、 データ 
を 直す 封 寺って くる こと も 可 肯^ こ 
れ によ り、 会社の 16 ビッ ト バソコ 
ンで 入力 し た データ を 家の MSX 
で グラフ 化する、 なんて こと もで 
きて しまう ぞ。 グラフ は 棒、 円、 
折れ 線と あって、 どれ も プリンタ 
に 印刷が できる の だ。 


グラフ だって、 こんなに 多彩 


この GCALC で 出力で さるの は、 
棒グラフ、 円グラフ、 折れ 線グラフ 
の、 ^^で 3 觀。 ふつうの プリン 
夕 "OTl 刷 をす る 場合に 備えて、 クラ 
フを 白黒 (7)Piil で 表示す， 能 も あ 
る。 また グラフの 色 や タイル «ifi) 
パターン、 マークな ど は 自由に 変更 
する ことが でさる し、 コメン 卜 や、 
画面 を 自由に 移動 可能な グラフの 夕 
ィ 卜 j レを 書し 、てお く こと もで ぎる。 


會 棒グラフ はこの よ う に 表示され る c 
ィ トル は 好きな 位置に 移動で きる ぞ C 


ああ、 ビジネス ソフト 

編集部で も 実際に データ を 入力 
して、 グラフ を 作って みた。 最初 
は 操 法が わからず、 とまどつ 
ていたけ ど、 慣れる にしたがって、 
「この ソフ 卜 はかなり 使いやす いん 
だな」 というの がわ かってく る。 マ 
ウスで 項目 を 選ぶ だけで、 データ 
を 変換。 棒グラフだろう 力、'、 円グ 
ラフだろう 力 、'、 サ クサ クと 作れて 
しまう。 う 一ん、 昔 は グラフ をパ 
ソコン で 印刷す るのに、 わざわざ 

BASIC で ソフト を 自作した もんだ 
けど、 今 はえら く 簡単に なった な、 
なんて、 ォ ジンく さいこと を 思つ 
てし まった。 


會 こちら は 円グラフ。 白黒て 印刷しても 
識別で きる ように、 模様 かかな り 細かい: 


會 折れ 線グラフに すると 二うな る： クラ 
フの 切り換え も簡皐 にで きて しまう。 


この オペ レー ショ ンの やさ しさ 
は、 アメリカで ベストセラー パソ 
コンの マッキントッシュに、 かな 
り 近い そ"。 HALNOTE 自体 力く マツ 
キン トッシュ を^に して 作られ 
たと 聞いて、 おもわず 納得して し 
まう くらい、 使いやすく 簡単 だ。 

GCALC 力、' 加わって、 HALNOTE 
シ リ 一 ズは さ ら に 強力 に な つ た。 
会社で M  S-  D  0  S マシン を 使用 し て 
いれば、 家の MSX はセ カン ドマ 
シンと して その 力 を 発揮して くれ 
るし、 MSX て' 仕事 を こなした いと 
いう 人の 期待に も、 十分 対応して 
く れる だけの 内容 を 持って いる。 
これ 力、 らの HALNOTE アプリ ケー 
シ ヨン、 そして MSX の ビジネス 
分野に 期待 大だ。 


アプリケーション 

■  HAL 研究所 

■  MSX2-2DD 

■ ビデオ RAM  128K 
騸 メイン RAM  64K 
■12 月 10 日 発売 
豳 価格 14, 800 円 
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数 ある 麻雀 ソフ 卜の なかで も、 ひときわ 異彩 を 放って いるの 

が 『今夜 も 朝まで パワフル まあじゃん 2』 だ。 ユニークな 4 種 
類の 麻雀の なかから、 お 好 さな もの を 選んで レッツ プレイ I 


お まあ 1> ん 2 


ェキ サイ 卜 まあじゃん 
お姉さん 組 

ハイ ハイ、 みなさん お好きな 脱 

ぎ 麻雀です よ。 ギャルの 数 は 10 人。 

みんな アナ タの 期待 を 裏切り ませ 
ん。 鼻の 下のば してち や だめよ。 


* 峰 四季お リ お り 

で 変化す る タイ ト 
ル 画面。 う ~ ん、 
芸が 細かい ね。 


超 豪華 ォ モシ 口 麻雀 4 本立てな の だ H 

革命的 麻雀 ソフ卜 登場 


既存の 麻雀 ソフ 卜の 殻 を 思いつ 
き り 打ち破って くれたの が この ソ 
フ 卜。 エンターテイメント 精神 あ 

ふれる ゲーム 内容で、 だれでも 楽 
しめる ようになつ ている そ'。 
まず はソフ 卜 を 立ち上げて みよ 
う。 名前と 生年月日、 現在の 日付 
を 入力す ると、 とっても ユニーク 
な 顔面 登録 モードに 入る の だ。 こ 
の モード は、 顔 を 目、 鼻、 髮 形な 

ど 6 つの パーツに 分けて、 それ ぞ 
れ 好き な 形 を 選択で きる よ う にな 
つてい る。 どの パーツ も 9 種類 用 
意され ている ので、 顔の 組み合わ 
せ 総数 はなん と 53 万 通り ！ これ 
だけで も 十分 楽しめち やうね。 

それで は、 本 編の 麻雀の ほうの 
紹介 をしょう。 この ソフトに は 4 
つの モー ドが 用意され ている の だ。 


ます は 、、ノーマル まあじゃん ェク 
セレン 卜〜 サラリーマンの: ^ 舌 を 
シミュレートした （！？ ）、 ユニーク 
な^^だ。 、、エキサイト まあじゃん 
お 右市 さ ん組" は、 いわゆる ェ ッ チな 
脱ぎ 麻雀。 10 人の 女の子が 登場す 
る そ'。 、、さすらい まあじゃん ザ • ヮ 
ール ド " は、 世界 を 舞台に して 壮大 
な スケールの すごろ く 風 麻雀が 展 
開す る。 そして、、 (iT こ まあじゃん フ 
エステ バー" は、、、 うつで い' ぼ こなの 
対戦 者と、 オリジナル ルールで 卜 
一 ナメン 卜 戦 を 行なう の だ。 キミ 
なら どの 麻雀 を プレイす る ？ 


テーブル ゲーム 
圍 デービー ソフ 卜 
■  MSX2-2DD 
國 ビデオ RAM128K 
國メ ィ ン RAM64K 
■12 月 15 日 発売 
國 価格 7,800 円 


は ヘンな やつば つかり 


さすらい まあじゃん 
ザ • ワールド 

すごろ く 形式で 世界一周 する 麻 
雀 大会 だ。 楽しい イベント 力く 盛り 
だく さん。 対戦 相手 も 当然、 イン 
ターナ ショ ナ ルな感 じ だよ 一。 


ぼ こま あじゃん 
フ エステ バー 


だれでも 楽しめる カン タンな ル 
ールの 麻雀 風 絵 合わせ ゲーム。 『う 
つで い '(まこ』 の キャラクター たち 
と、 トーナメント 方式て 領 うの だ。 


ノーマル まあじゃん 
エ^ tz レント 

サラリーマンの おじさ またち と 

雀卓 を 囲む ォーソ ドック スな 4 人 
打ち。 ときどき 中年 男の 悲哀 を慼 
じさせられる のがなん とも 楽しい。 


會対戦 相手のお じさ ま. たちと、 代打ち 
を 務めて く れる ヘンな ロポッ ト く ん。 


, の お嬢さん、 


,1 ズ さん 平凡。 


大物 役が 大好き だ， 


i 
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コンピュータ なんかが 相手 じゃッ マンナイよ〜 ん ！ 
とお 嘆きの あなた。 いや〜、 ごもっとも。 それじゃ 
あ、 コンピュータに 打ち 筋 を 覚えても らいましょう。 


テーブル ゲーム 
國 ビクター 音楽 産業 

■  MSX2-2DD 

國 ビデオ RAM128K 

國 メイン RAM64K 

■12 月 発売 予定 

■ 価格 7, 800 円 （予定) 


NEW  SOFT 


打ち 筋 を 記憶して くれる スク V モノ 


打ち 筋 を リアルに 再現 

従来の 麻雀 ゲームの、 コンビ ュ 
一夕の 思考 ル一 チンに 不満 を 抱い 
ている 人 は 多いで あろう。 実際、 
とんでも な し 、ネ 了ち かた を しゃがつ 
て、 と 感じさせられる こと 力 < よ く 
ある。 それならば、 プレイヤーの 
打ち 筋 を その ま ま 記憶 させよう で 
はない か、 というの が この ソフト。 
なんと、 自己 成長 型 サンプリング 
機能なる もの を^ K していて、 打 


ち 手の 役ね らい、 切り かた、 おり 
力、 た な どの ク セ を 戀 录す る こと 力く 
できる の だ。 打ち 手の データ はプ 

レイす るた びに!^!] する ので、 打 
てば 打つ ほど リ アルに 打ち 筋 を 再 


醣 落ちついた 感じ 
の デサイ ンの タイ 
ト ル 画面： 本格派 

麻雀 ソフ 卜た。 

現して くれる ぞ。 最初、 サン プリ 
ン グデー タは 5 人 分 用 意され てい 
る。 そして、 ディスク のなかに 最 
高 40 人 ま での データが 邀 录 可能 だ。 
グラフ ィ ックも 実戦 さな 力、' らの 


4 人 囲みの 麻雀 卓 を 再現 してお り、 
日 本 麻雀 連盟 標準 ルール を 採用 す 
るな ど、 実戦 感覚 を » 見した:^ 
派ソフ 卜と いえそう だ。 


ると いうから ォ ドロ キだ。 楽しみ だね。 


モードと 言えそう だ。 また、 対局 
モー ド では コンピュータ 側の 思考 
レベル を 5 段階の なかから 選べる 
ようになつ ている ぞ。 そして、 メ 
インと なる の 力、' 王位 歡 まず 地区 
予選 力、 ら 始まって、 全国大会、 世 
界 大会な ど を 経て、 最終的に は 銀 
；可系 大会まで という、 壮大な スケ 
-ルで 勝ち抜き 戦力、' 展開され るの 
だ。 こいつ はス ゴィ。 

同じ 配 牌、 同じ 山で 続けて プレ 
ィ できる リ ピー 卜 機能が つ いてい 
るの もお もしろ い。 また、 半荘終 
了 時には コ一ヒ 一ブレイク として 


麻雀 牌 を 使った インベーダー ゲー 
ム、、 風の バー ドシ ユー ティ ングゲ 一 
ム〃 など 力 く' 楽しめる ようになって 
いる。 パイの 色 は 黄、 緑、 赤、 青、 
メタルと 5 色 用意され ている そ'。 


WKrco^^^  CANYON  MC. 

會 この 人 こそ、 あの 阿佐田 哲也 氏て ある。 

⑥ホ ニー キヤ 二 オン 


胄 的 畠 雀 ソフ卜 だ 

映画化 さ れる な ど 話題 を 呼ん だ 
あの、、 麻雀 放浪 記" を會し 、た ことで 
知られる、 小説家の 阿佐田 哲也氏 
が 監修 し て いる 本格的な 麻雀 ソ フ 
卜が 登場 だ。 阿佐田 ファンの みな 

ら ずと も 見の がせない 1 本に ィ: t_b 
がって いる ぞ。 

練習、 対局、 王位 戦の 3 つの モ 
—ドが 用意され ている。 練習 モー 

ド では、 r^i キー を 連打す ると 阿 

佐 田 氏の ァ ド バイスが 受けられる 
ようになつ ている。 初心者 向けの 


會 これが 実戟 風景。 対戰 相手 は みんな 個 

性的で、 かつ 強い。 めさせ 銀河系 制 顧 ！ 


テーブル ゲーム 
國ポ ニー キヤ 二 オン 

■  MSX2' メガ ROM 
國 ビデオ RAM128K 
國 メイン RAM64K 
■12 月 21 日 発売 
國 価格 5,800 円 


あの 麻雀の 神様が 監修した 

(佐 田哲 也の 川 


ボニー キヤ 二 オンから 本格的な 麻雀 ソフ 卜が 登場す る そ。 なん 
と 、"麻雀 放浪 記" などで 有名な、 あの 阿佐田 哲也 氏が 監修して い 


ranra 鼴 ■ 


锢 人間 相手に 麻雀 をして い 

るよう な 緊張 慼が 味わえる 


锢 推論 型 人工知能 を 搭載 _ 

打ち 筋 を リアルに 再現- 


r 初心者から 上級 者 まて 楽しめる ソ フ.. 
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圍 現代版 ノアの 方舟 を 実現で きる か!？ 

小説に 読み手が 参加す る。 つまり、 主人公で ある キ 
ミの 行動し だいで、 物語の 展開が 変わって いくの だ。 

さて、 キミが 参加す る 『ドーム』 は どんな 結末に！ 7 


w ドーム 計画" と は 何 か？ 

夏 樹青好 原作の 小説 ドーム を 題 
材 としてい る この ゲーム、 内容 は、 
力、 な り 深刻な 問題 を 取り あげてい 


る。 プレイヤーの 目的 は、 大手 広 
告 f^i^、、£Sir の PR プロ デュー サ 

―、 林と なり、 、、ドーム 計 ir を 成 
功させる ことに ある。 
、、 ドーム 計 画" と は、 核戦争が 勃発 


食 や ザ • ドーム" はこん な 感じ。 武道 館が 

100 個 入る 広さで、 動力 は 原子力発電 だ。 


會 あら、 政界の 大御所 土 井委昊 長の 頭に 

も •••••• 。 確かに 大 反響 を 呼びそう な 気配 c 


した 場合に、 人類の、、 ネ I" を 存続 さ 
せて いくため の 生き残り mtr ザ ： 
ドーム〃 を 建設す る こ と 。 そのため 
に は、 莫大な 建設費 用が' M とな 
る 力、'、 それら を 国民からの 寄付で 
賄うた め、 国民の ドームへの 関心 
を 集めなければ ならない。 つまり、 
林の 宣伝 力に よって、、 ドーム 計 ir 
が 成功す るか、 失敗に 終わる かが 
決まって くるの だ。 
個' iig 力、 な 登場人物 たちが 与え 


て くれる 様々 な ヒント を もとに、 

AM を 広げ、 情報 を 集める うちに、 

き つと 良い 方法が 見つかる はず だ。 


アドベンチャー 

國 システム サ コム 

|^5乂2、1^乂2  +兼用'200 

■ ビデオ RAMI 28K 

■ メイン RAM64K 

■12 月 中旬 発売 予定 

讕 価格 9, 800 円 

『ウォー ニン グ』 は 宇宙 
を 舞台に、 行方不明の 
兄 を 捜す ため、 貿易商 
人と なって 冒険 を 続け 

ていく SF ウォー シミ 
ユレ ーシ ヨン ゲーム だ。 
星から 星へ と 移動して、 
交渉 や 戦闘 を 続けな が 
ら、 貿易で 戦力 を 確実 
に アップし ていこう I 


シミュレーション 

■ コスモス • コンピューター 

■MSX2-2DD 
國 ビデオ RAM128K 
騸 メイン RAM64K 
■12 月 上旬 発売 
國 価格 4, 800 円 


:•: き 


WARNING  m 

貿易商 人と なって 宇宙 を 飛び回れ！ 


行方不明の 兄 を 捜せ！ 

舞台と なる の は、 大小 7 個の 惑 

星と 1 個の 人工 mi: からなる ブラ 
シェード 星 系。 ここで は 人工 惑星 


を 国家と する 帝国 軍と、 6 個の 惑 

星の 連合軍が に らみ 合い を 続けて 
いて、 それに 乗じた 多くの ならず 
者が 宇宙空間に は びこつて いた。 
プレイヤ 一は、 卜 レーダーと 呼 
ばれる 貿易商 人と なって、 宇宙 を 
飛 ひ ID る。 なぜ 貿易商 人な のかと 
いうと、 行方^ 月に なって いる 兄 
、、ビリー" を 捜す ためだ。 貿易商 人 
な ら 自 由に 宇宙 を 飛び回れる し、 


は， B  JE 

3*>K 一 

ク y 
w 

us トレ や… 

^■iiiMr 

■■  1 1 1  ■ 

隱 

それに '义 要な お金 をネ家 ぐ 二 と もで 
きる というわけだ。 
貿易で お金 を 稼ぎながら、 いろ 
いろ な 星で 兄の 情報 を 集め た ら、 

いよいよ 兄と ご 対面！ でも、 ゲ 
ーム はこ こで 終わりで はない。 別 
の 目的 力 、' 見えて きて、 また 宇宙で 
の 冒 P 禽が 始まる の だ。 そして、 旅 
を 続けて いく うち、 ス 卜 一 リー は 
違った 方向へ と 進んで いく。 


食 ブラ ネッ トモ 一 ド では 宇宙空間から 惑 
星へ 降り 立ち、 惑星 表面 を 移動す るの だ- 


倉シ ョッフ モード だ。 貿易商 人の キミ 【 
商品の 仕入れ や 躲 体の 修理な どと 忙し i 


蜂 笑われよ I が、 へ ン 

だと 言われよ I が、 こ 

れも 計画の 一 部な の だ 


拿 この ゲ I 厶の 写真 

は 関 発 中の 画面 を 使 
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アドベンチャー ゲームの 定番と なった J.B. 八 口 ルド 
シリーズ。 それに 続けとば かりに 登場した の は 私立 
探偵、 藤 堂 龍 之 介 だ。 西洋 美に 感化され た 1920 年代 
の 曰 本 を 舞台に、 龍 之 介の 活躍が 始まった。 


実況 メッセージつ さ！ 

、、アナハイム エレ ク 卜 ロニ クス社 
モ ビル スーツ 開^ r に ge« され 


<pi^rver  cwra> 

»t5:  3^>^*^ 

PV-99990 
MM-  340 
MM-  ISO 

一一  |S  ，一へ 

MV> lOO 
MV-  OO 
MV-  OO 

TV-  680 
REST- 9331 0 

會 現在の ハラ メータ はどうな つてる かな: 


名 をと る 西洋 館で、 当主の 影谷恍 
太郎が 毒殺され た。 遺言と して 残 
さ れた 封筒 か ら出 てき たの は 謎の 
西洋 骨牌。 困り果てた 影 谷 家の 執 
事 は、 私立探偵の 龍 之 介に 極秘の 
捜査 を, する。 そこで 龍 之 介 は 
客人と して 『琥珀 館』 に 乗 り 込む こ 
とに なった。 

mm も 全体に キ レイ な 琥珀色で、 

インテリ ァゃ 服装な ども 1920% 代 

を 再現。 それと いうの も、 ス タツ 
フの 綿密な 取材が あっての こ と。 
ス 卜 一リー だって 上 B. に 負けず 奥 


が 深いの だ。 

それに MSXK 反 は 他 機種よ り グラ 
フィ ック ®® がちよ いと 大きめ。 
さらにつ！     2 + では 自然 画の デ 
モ まで 見る ことができ るの だ。 

アドベンチャー 

國リ バー ヒル ソフ ト 

■  MSX2、MSX2  + 兼用 '2DD'3 枚 組 

國 ビデオ RAM128K 

國 メイン RAM64K 

■12 月 9 日 発売 

國 価格 9, 800 円 


琥珀色の 遺言 

•Q^<3PV<^  新ンリ ~ "スス タ ~ ト •Q^^X^BV^jd* 


ス^^ 

マ  >  」 


"琥珀 館" へよ ラ こそ 


丄 B ノヽ ロル ド シリーズが 大 平 
の リバ 一 ヒル ソフ 卜 力、 ら、 新し く 
藤 堂 龍 之介シ リ ーズ がス ター 卜。 


食 部屋 か 多くて 大変 だけど、 全館の マツ 
フと 名称が 表示され るから 大丈夫。 


そ の 記念す ベ き 第 1 弾が こ の 『琥 
珀 色の »f』 だ。 と は 言っても、 こ 
れで丄 B ノヽ ロル ドカ < 消えて しまう 
わけで はない ので ご 心配な く  。 
1920 年代の 日本。 『• 館』 の異 


ングて 

は 美しい 夕焼け か 見られる ぞ。 


-M*S フィールド 


機動 戦士 カン タム 


た キミに 与えられた 仕事 は、 過去 
力、 ら 5 見 在に 至る モ ビル スーツの 性 
能 を チェック する こと- 実際に ァ 

ニメに 出て く るモ ビル スーツ 64 体 
の 中から、 自^) モ ビル スーツ 1 
体 を 選 ネ凡 銃、 剣、 盾、 ミサイル 
などの 武器 を 選んで 装備し、 敵と 
戦って、 扱える モ ビル スーツの 種 
類 を 増やして いくの だ。 

対戦 中 は、 実況 メッセージ によ 
る わかりやすい 解説が 入る ので キ 


ミ は ゆつ く り お茶で も 飲みながら、 
観戦す る だけ。 舒 (5 で 30 の 実驗昜 
での 戦闘が、 キミ をせ 寺って いる。 


r じっと 観戦して いる だけ： 楽 ちんだ ね, 


シミュレーション 
騸ファ ミ リー ソフ 卜 
■  MSX2-2DD 
國 ビデオ RAM128K 
國メ ィ ン RAM64K 
■12 月 10 日 発売 
國 価格 6, 800 円 


^ 敵の モ ビ^; 


-ッ 発見。 攻擎だ - 


『機動 戦士 ガン ダム』 と 
いえば、 有名な アニメ。 
その ガン ダムが シミュ 
レー シ ヨン ゲーム にな 

つた ぞ。 全 64 体の 中 か 
ら 選んだ キミの モ ビル 
スーツ を 戦わせ、 扱え 
るモ ビル スーツの 種類 
を 増やして いくの だ!！ 


おや ゆ! 

^'  ►    .rf. っ蠆 


峰 このべ I ジの 写真 は 

関 発 中の 画面 を 撮影し 

て！ « 用して います 


二 カン ダム^ 分 を 満喫- 

6 う H:  y 創 通 ェ| ジ T 

て ン I . サン ライ ズ 
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ウィンチ エスター 家の 館で 起こる、 数々 の 奇妙な 出 
来 事。 キミ は、 次々 と » いか かってく る 化け物 を 退 
治し、 洋館に 秘められた 謎 を 解く ことができ るか は 


恐怖の 中に もお 笑いが 

東 峰 学園 大学き 部 部長の ■ 
博 之 （キミ） は、 ある 洋館 を 求めて、 
ひなびた 温泉郷 を 訪れた。 デ イス 
コで 知りあった、 大 沢かず えと 東 


a ュ, くんて い r>te し は 7) 
ukt いい わ (9*  ft^^a  、&^  ； 


食 熊と 一緒に 温泉 入る なんて、 うらやま 

しい 限り だ。 おまけに 混浴 だぞ。 でへ へ c 


るりこと いう 2 人の 女 I 生 も" ill で 
ある。 彼女た ち は、 テレビの 人気 
番組 を 制作す る 一方、 各地の 財宝 
を 奪う ドロ ボウで、 ここへ も ウイ 
ン チヱ スタ 一家の 財宝 を 狙つ て、 
やって来 たの だ。 


鬭 

3 

し、 A^A« ん tVt< 

W 蒙し ft  ' レ *  KWMKTt、 ひ *A*T* い ITf  • 
CJf*^ い » て くんて *， ム 
と" こ ICV<! ラ Wk« 

t ぎ や 一つ、 人面 犬の 封印 を 解いて しま 
) たよ 一ん。 情けない ことに 裸の まま だ。 


九 玉 伝 


•   8 方向 スクロール 
で、 スピードアップ!! 


謎解き あり、 アクション あり、 おまけに アニメ ーショ 
ン 処理の 背景で 臨場感 あふれる ゲーム 展開。 あらゆる 
面で パワー ァ ップ して 帰って きた 『新 九 玉 伝』 だ。 


ところ 力 <、 洋館に 着いて みると、 
奇 な 出来事が 次々 と キミた ちに 

襲い かかる。 まず、 mm をつ けに 
行った かずえが 突然 姿を消し てし 
まう。 そして、 ドアが 開かな くな 
り、 キミた ち は 屋敷の 中に 閉じ こ 
めら れて しまう の だ。 洋館の 中に 
は、 さまざまな^: け 物が いて、 そ 
れらを ® 台しながら 力、 ずえ を 助け 
出し、 同時に' 1镜 現象の 謎 も 解い 
ていかなければ ならない。 

アニメ一 シ ヨン 処理 や FM 音源 


対応で、 剧布 はます ます 盛り 上 力く 
る。 また、 怖いだ けで はなく、 笑 
いや エッチな 要素 もあって、 楽し 
ぃィ士 上がりと なって いるの だ。 


アドベンチャー 

國 ィース 卜 キュー ブ 

■MSX2-2DD 

國 ビデオ RAM128K 

國 メイン RAM64K 

國 発売中 

國 価格 乙 800 円 


九つの 玉 を 取り戻せ 

ちん ねん、 そん ねんの 手に より、 
九 玉 力 《封印され てから 数百 年。 と 


食 RPG に 欠かせない パラメータの 表示 も、 
前 作より 見や すくなって、 うれしい な 一。 


ころが、 何者か 力ま 寸印を 破り、 再 
び 平和 力、' 舌し されて しまった。 そこ 
で、 封印 を 戻す ため、 ひとりの 若 
者 力、' 立 ち 上がった ので ある。 


■■■■■■ 

一 一 一-：:  お^ ^ 

j し- rTnrxxxxj-:::- 
• .1 丄レ： ： で 

卜し P    020 騸  ENIEMY 

食 シーンに よって、 斜め 上と 莫 横から 見 

た 2 種類の 画面が ある。 これ は 斜め 上。 


くこと によって 得られる。 

8 方向 ス ク 口 ールで 主人公の 動 
きが 速くな り、 左右 2 方向 ス クロ 
—ル シーン もっけ 加えられて、 操 
ィ乍 性が とても 良くな つてい る ぞ!！ 


アクション ロール プレイン グ 
國 テク ノソフ ト 

■MSX2-2DD 
國 ビデオ RAM128K 
國 メイン RAM64K 
■12 月 発売 予定 
騸 価格 7, 800 円 


： メーシ ヨン 処理の 背景で、 臨場^ 
； りの ゲーム 展開が 楽しめる の だ。 


前 作 同様、 封印 を 元に 戻す ため 
に は、 九つの 玉 を 探し出さ なけれ 
ばなら ない。 手 力、' かり は、 登場 人 
物から' « ^を 集め、 謎 を 解いて い 


峰 この 洋館で、 い つたい 

何が 起こる のだろう か 


ぬ 


# 
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新作 ソフト 発売 スケジュール 表 


12 月 発売の ソフ卜 

8 曰 

• アイス クス — ソョノ  2 ち ~i  ノノ、 ィ ノレ 

MSX2/2DD/1,980 円 

9 曰 

秦 R- 丁 YPE アイ レム 

MSX、  MSX2 兼用/ ROM/7, 300 円 

9 曰 

• 诚拍 色の 邐 s リノ、 ーヒ J レソフ 卜 

MSX2/2DD/9, 800 円 

9 曰 

#サィ 」ヮ — ノレ 卜 へ ノレ W 

MSX2/2DD/6, 800 円 

10 曰 

參 機動 戦士 ガン タ厶〜 モビ ^ /レ スーツ フィー レド 

MSX2/2DD/6, 800 円 

ファミリー ソフ 卜 

10 曰 

參さ まくれ 才レノ ジロー 卜 ヅ^ クロ キヤ ピノ 

MSX2/2DD/7, 800 円 

15 曰 

秦コ ナミ ゲーム コ レ クシ ョ ン Vol.4 コ ナミ 

MSX/2DD/4,800 円 

15 曰 

參真 • 魔王 ゴルべ リアス コンパイル 

MSX2、             兼用 /2DD/7, 800 円 

15 曰 

秦 今夜 も 朝まで パワフル ま一 じ やん 2 デービ- 

MSX2/2DD/7, 800 円 

- ソフ卜 

15 曰 

秦 HOPPER パーティ ゲーム チャンピオン ソフ卜 

MSX2/2DD/4, 800 円 

16 曰 

•  V/STOL ファイター アスキー 

MSX、  MSX2 兼用 /2DD/7, 800 円 

17 曰 

參死靈 戦線 2 ビクター 音楽 産業 

MSX2/2DD/7, 800 円 

20 曰 

• 美しき 獲物た ち パー 卜 5 グレイ 卜 

MSX2/2DD/4, 000 円 

21 曰 

• 居眠り 流 阿佐田 哲 也の A 級 麻雀 ポ ニー キヤ 

MSX2/ROM/5, 800 円 

二 オン 

21 曰 

拳 ウル ティ マ I ポ ニー キヤ 二 オン 

MSX2/2DD/6, 800 円 

23 曰 

參 スナッチ ヤー コ ナミ 
MSX2/2DD/9, 800 円 

上旬 

秦音知 くん ブ ラザー 工業 

MSX2/2DD/4, 800 円 

上旬 

譬ゥ オーニング ブラ ザ一 工業 

MSX2/PDD/4, 800 円 

上旬 

きべん ぎん くん ウォー ズ 2 アスキー 
闩 OM/6, 800 円 

上旬 

像八ィ デッカー ザイン • ソフ卜 

MSX2/2DD/7, 800 円 

中旬 

參 アル ギース の 翼 ェ画堂 スタジオ 

MSX2/ROM/7, 800 円 

中旬 

• バランス • ォブ • パワー アスキー 

MSX2/2DD/】2,800 円 

中旬 

秦 サィォ ブレード TSE ソフ卜 

MSX2/2DD/8,  800 円 

中旬 

• 新 九 玉 伝 テク ノソフ 卜 

MSX2/2DD/7, 800 円 

中旬 

• 雀 豪 1 ビクター 音楽 産業 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

中旬 

暴 極道 陣取 マイクロ ネッ卜 

MSXP/2DD/6, 800 円 

中旬 

• たんぱ マイクロ ネッ卜 

MSX2/2DD/6, 800 円 

中旬 

參卜リ 1 ン 2 ザイン • ソフト 

MSX2/ROM/9, 800 円 

下旬 

秦 DOME システム サコ厶 

MSX2/2DD/9, 800 円 

下旬 

• ゼビ ウス ナ厶コ 

MSX2/ROM/6, 800 円 （予価） 

下旬 

參 プロの 1IPAR 丁 5 マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/9, 800 円 

下旬 

秦 首斬り 館 已 l"P 

MSX2/2DD/8, 800 円 （予価） 

下旬 

• 怨霊 戦記 ソフ卜 スタジオ WING 

MSX2/2DD/9, 800 円 

下旬 

• ウイザード リイ アスキー 

MSX2/ROM/12,800 円 
秦ェグ ザイル 11 日本 テ レネ ッ卜 

MSX2/2DD/8, 800 円 
• アンジェラス エニック ス 

MSX2/2DD/8,200 円 
秦 アメリカン • サクセス ウィン キー ソフ卜 

MSX2/EDD/6, 800 円 

き マス 夕一 ォブ モンスター ズ システム ソフ卜 

MSX2/2DD/6, 800 円 


1 月 発売の ソフ卜 


•PLAYBALLS ソニー 

MSX2/2DD/6, 800 円 
秦 メ ンバ ーシ ッ プ ゴルフ ソニー 

MSX2/EDD/7, 800 円 
譬ゴ 一 ファーの 野望〜 EPISODE  n コ ナミ 

MSX/ROM/5, 800 円 
きま じ や べんち や 一 • ねぎ 麻雀 徳間ニ 

MSX2/2DD/6, 800 円 
秦 GCALC   HAL 研究所 

MSX2/2DD/14,800 円 
會コ ナミ ゲ一厶 コレクション Vol.  3 コ ナミ 

MSX/2DD/4, 800 円 
• 通信 対局 棋カ 検定 編 マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/7,800 円 
秦 三つ 目が とおる ナツメ 

MSX、  MSX2 兼用/ ROM/7, 800 円 （予価） 
秦 テラ クレス タ 曰 本物 産 

MSX2/ROM/B,  800 円 


二 ケージ ヨン ズ 


2 月 発売の ソフ卜 


秦 ディスク ステーション 3 号 コンパイル 

MSXPs  兼用 /2DD/ し 980 円 

參第 4 の ュニッ 卜 3 デ一 夕 ウェス 卜 

MSX2+/2DD/ 価格 未定 


3 月 発売の ソフ卜 


鲁 ディスク ステーション 春 号 コンパイル 

MSXP.  MSX2+ 兼用 /2DD/?,  980 円 
暴 ディ ガンの 魇石 ァ 一テック 

MSXP/2DD/ 1 0,  000 円 （予価） 
參 熱血 柔道 ポ ニー キヤ 二 オン 

MSX2/ROM/6,800 円 
秦 マラ ャの 秘宝 ポ ニー キヤ 二 オン 

MSX2/ROM/5, 800 円 
會 釣り キチ三 平〜 釣 り 仙人 編 ビ クタ 一音 楽 産業 

MSXE/ROM/ 価格 未定 
• 妖怪 変 紀行 ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン 番外 編 ブレイン グレイ 

MSX2/2DD/6, 800 円 （予価） 


発売 曰 未定の ソフ卜 


像幽 露 君 システム サコ厶 

MSX2/ROM/6, 800 円 
拿 カオス エンジェル ス アスキー 

MSXP/2DD/7, 800 円 （予価） 
き セン 夕一 コー卜 ナ厶コ 

MSX2/ メ ディ ァ 未定/価格 未定 
• 少女 遊戯 グレイ 卜 

MSX2/2DD/7,  8(]0 円 
拿シュ ヴァル ッシル 卜 ェ画堂 スタジオ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
拿べ 卜 ナム 1968 ス キャップ 卜 ラス 卜 

MSX2/ メ ディ ァ 未定/ 7,  800 円 
鲁ク レイジ 一 クライマー 曰 本物 産 

MSX2/ROM/6, 800 円 （予価） 
拿 ザ • ゴルフ パック イン ビデオ 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
• パイレーツ マイクロ プ ローズ ジャパン 

MSX2/ メ ディ ァ 未定/価格 未定 
鲁 サイレン 卜 • サービス マイクロ プ ローズ ジャパン 

MSX2/ メ ディ ァ 未定/価格 未定 
拿 ガン シップ マイクロ プロ一 ズ ジャパン 

MSX2/ メディア 未定/価格 未定 
參新 ，白と 黒の 伝説 ソフ卜 スタジオ WING 

MSX2/2DD/7,  800 円 （予価） 
參 ZOIDS2 ゼネ バスの 逆 » 東芝 EMI 

MSX2/ メ ディ ァ 未定/価格 未定 
鲁パ ック マニア ナ厶コ 

MSX2/ メ ディ ァ 未定/価格 未定 
秦 プロ野球 ファミリー スタジアム ナ厶コ 

MSX2+/ メ ディ ァ 未定/価格 未定 
秦 ワンダー ボーイ • モンスター ランド 日本 デ クスタ 

MSX2/ROM/ 価格 未定 


i この 情報 は 1 1 月 1 1 曰 現在の ものです。 


あなたに 代わって ゲームの 批評 をす る MSX ソフ卜 ウェア レビュー 。ちょつ びり 辛口 
の レビ ユア 一力 \ 今月 も銳ぃ 目と 達者な 頭で 評価いた します。 それい け!！ おお 一！ 
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泣く コも タマる!？ 熱 細 雀ゲ 

國 


一厶さ 


き ゆわん ふら あ 自己中心 派 


人生 は ギャンブル だ、 とよく 申します。 
とくに 麻雀 は 人生の 縮図なん じ やない かな 7 

てな わけで、 この ゲームで 人生 を 味わおう かしら c 


寒い 日 力、' 続いて おります 力く、 み 
な さん はし 、かがお 過ご し です か ？ 
どうも、 冬で も 心 は ラテン 系の ラ 
メン田 川です。 Jl^、 日本一 辛い 
せんべい を 食べたん です けど、 も 
う、 口から 火が でる く らいの 辛 さ 
でして、 体中が 力 アーツと 熱くな 
るので す。 これが あれば 暖房器 具 

はいらない ！ それく らいの スゴ 
さでした。 胃が ヘンに なった けど。 
こんな 冬の 夜 は、 やっぱり コタ 


ッに 入って 麻雀す るの が 一番です。 
私 は、 麻雀に はちよ つと ウル サイ 
です よ。 なにせ 麻雀 歴が 10 年！ 
初めて 打つ たのが 小^ ft  3 年の と 
きでした から。 じつは 私の 麻雀 好 
き は 両^、 ら き たもの なのです。 
父 は大の 麻雀 好きで、 専用の 卓 や 
牌 （3 ネ鬱頁 も ある） があって、 なお 
かつ 麻雀 専用 の 部屋 ま であ るの だ。 
二うな つてし まえば、 もう ほ とん 
ど 家に 雀荘が あるよう な ものです。 
母 は 麻雀 こそしません 力、'、 花札 を 
やらせり や 右に でる 者 はいない く 


らい 強いし。 そんな 両撒、 ら 生ま 
れた 私が、 ギャンブル をし ない わ 
けがない!！ でもな 競馬 や 競輪 
は 嫌いなん でず。 麻雀 一筋に 生き 
る （それほど 藤 丸して ない けどね)、 
私な のであります、 ハイ。 

で、 私が 高校^ f 弋 のとき に、 麻 
雀 マン ガが^ TT" ハヤ リ まして、 

昼休み や 放課後な ど、 みんなで 集 
まって 読んだ ものです。 劇画 もの 
の 麻雀 マン ガも 好きで したが、 私 
の 友人が こ ぞ つて 買つ た 単 ネ亍 本が 
『ぎ ゆわん ぶら ぁ自 己 中心^ なの 
でした。 登場人物の ィ闘 生や 打ち方 
が はっきり している うえに、 麻雀 
を 知らない 人で も 読んで いて 楽し 
い ストーリ 一は、 当時の 私たちに 
は 親しみ やすかつ たのです。 


このよう な 過去の ある 私に と つ 
て、 この マン ガのゲ 一厶化 は衝擎 
的だった のです。 まさか あの キヤ 
ラ クタ一 と 一緒に 打て るなん て、 
まさに ドリー ミン & ジョイフル！！ 
今まで^ されて いた、 インチキ 
クサい 麻雀 ゲーム （そ う でない も の 
もあります けれど •••••• ) に ゲン ナリ 

し て し 、た 私の 心の中の モャ モャを 
一掃して くれる かの ような、 まさ 
に 岸 ユキ、 もとい 起死回生の 一本 
だつ たのです よ （ちと ホメ すぎ？）。 

さて、 そんな 思い入れ は 抜きに 
して、 鋭く 厳しく レビューす るせ'。 
麻雀 用語が 多い けど カン ベンね 

■  111  I^IT^i^H^^^HBjl^H 


！ 西 E^@B& 


北 Ejesnura 


南 ooEira 


食 あ 一ん、 なんだかよ く わかんな く なつ 
てきち やった。 キミなら 何 を 切る？ 

輕 比較的 ノーマルな ルールの 雀莊 、'ミス 
チヨ イス \ さて、 今日は 誰と 打とう かな ？ 
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南^^ seosai^ 
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蜂 気 かついたら ドべ "…- c 
二れ で。 実力 を だしてない 


、ん です よ、 
)。 本当 ？ 


尊 手が つけられな いよな 一、 こんな カン 
チャン を ツモる なんて さ c ちくし よ 一！1 


麻雀 ゲーム は 大き く  2 種類に 分 
けられ るん じ やない かと 思って ま 
す。 ひとつ は 結果 を 楽しむ もの。 
安かろう が 高かろう 力、'、 とにかく 
和が つて 和が つて 和が り ま く り、 
その後の イベント を 楽しむ。 そう 
です、 女の コの服 を 脱がして いく 
麻雀 ゲーム は こちらに 属し ま すね。 
もう ひと つ は 過禾呈 を 楽しむ もので 
す。 いかにして 自分が 和が る 力、、 
そして 相手 を 和 がらせな いか。 捨 
て 牌 を 見ながら 相手の 当た り 牌 を 
読む。 または その 逆で、 いかに 自 
分の 待ち 牌 を 相手から ポロ ッ とだ 
させる 力、。 私 はや はり 後者が 好き 
なのです よ。 麻雀の ダイ ゴ味 は、 
この、、 力、 け ひき " なので はな いでし 
よ う 力、。 まあ、 女の コカ 1 兑 ぐの も 


嫌い じ やないです けど …… 。 

二の、、 ぎ ゆわん 自己" （略してる） 
はま ぎれ もな く 後者です。 という 
よ り も、 この ゲームの 狙い は、、 側 生 
的な キャラクターとの、 し 烈な攻 
防 を 楽しむ〃 なんじ やない かな。 じ 
つ さい プレイ して みても そういつ 
た 印象が 強い。 ゲームでの キャラ 
クタ一 の 会話 も からんで、 なかな 
力、 いい カンジに ィ士 上がって います： 
「 ちゃい り」 と 言って 捨て 牌 を 隠す 
ミエち やん や 貧乏お や じが リーチ 
を かける と 登場す るみ 共な ど、 原 
作 を 知っている 人 は 思わず 笑って 
しまい そうな 展開。 しかも 麻雀 特 
有の テンポ を 乱して いないため、 
プレ ィ ヤーに 素直に 受け入れ ら れ 
る はず だ。 原作の イメージ を 大切 
にして いるな あと 感じる のよ。 

とはいっても 不満 は ある。 原作 
の 主人公で ある 持ネ乡 ド ラ 夫が 弱い 


^) この ヒし フ》 レ とやれ！  5 

マジで やりたい 人 は スキ モノの あなた は 


私が お ススメ する メンバー は、 実 
力 ナンバー 1 の 持 杉 ドラ 夫、 ちょい 
と 気の いい 謎の ジィ さん、 見て いて 

アキない 夕コ宮 内の 3 人です。 コン 
スタン 卜 に 和 がれば まず 卜 ッ プ です 
けど、 ドラ 夫と 夕コ宮 内の 一発に は 
要注意です。 あと、 謎の ジィ さんが 
振 り 込んだ とぎの 表情 は 一見の 価値 
ァリ なのよ。 やって みてくれ一 射撃。 


ダン ナ、 いい コ 紹介し ましょう か。 
まず は 律 見 江 ミエち やん。 彼女 はよ 
く  「ちゃい 零」 をす るんで すけ ど、 そ 
れが 父性 本能 をく すぐり ますせ。 次 
は 大人の 色気が 漂ラ 迷彩 レディー。 
捨て 牌に 注意 だ。 あと はォク 卜パシ 
一 • ふみだね。 惑わされなければ 大 
丈夫。 さあ、 それで あなた も 悦楽と 
魅惑の 世界へ I  (うそ DRYTM) 


プ:、 


あ i 


、ソキ だけで 麻雀 を 打つ 男 \ 
ぷ をそう ま つ 
ュ を 信じ、 、=: 

捨て 牌なん て チラ リ^ 
、 卞ザ その ツキ か ヘリ 

い。;:、 U テン パッ たら 即 

: イチ ト U -発 ツモ。 彼 
ム こめに 泣いた" カ；ど： 
らいいる のだろ^ m 

ツモ 和が り 

するとき は、 仮の:; す 
ないほうが いいみたい 

i 度 和が ると 調子 づ ぃ，= 
ア 度もう 手が つけら H 
l:to 必勝 まとして は モ^ 


の だ。 確かに 強い ほうに はいるの 
だろう けど、 いざ 対戦 するとけ つ 

こう 静かな の だ。 禾 Q がる 回数 も少 
ない 気がする。 これ は 私が 強い わ 
けで はない の だ 力、' (謙 ®、 もっと 
ハデ にして ほし かづた。 ゲーム 中 
もちよつ と 地味な カンジ だし。 キ 
ャラ クタ 一 もこの 倍 は ほしいな。 
ま、 謎の ジィ さんに 勝る キャラ ク 
ター はいない けど (キリ 卜 リ線 内の 
ヘンな 人)。 


--ゅ 
U し、、 ツキが なくなって 

ュ こだの タ コ"； ' 
^モ なのよ、 これ か。 つ ふつ。 


^い リーチで 一発、： 

:T す タイフて すね、 


く' 友 逢 を 


とかなん とかいっても、 よ く で 
きて ますよ。 麻雀 好きな 人 はゼヒ 
買って ほしいと 思います。 本 ^ に 
はかなわない けど。 ね、 片 山さん。 
データ ： ゲーム アーツ 

MSX、MSX2 兼用 
メガ ROM、  6, 800 円 

評/ラメ ン田 川水胞 

(イカした 麻雀 中毒 患者） 
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切り とってお つかい く ださ 


第一印象 


操作 性 


クラ フィック 


シナリオ 


食 二ん なカヮ イイ 女性に 「ちゃい，」; 

たら どうします： 私 は 許しません よ C 


お 買得 度 


ラメ ン 温泉 ロンドン 


8  8  7 


7  8  7 


7  8  8 


6  7  8 


8  8  7 


半茌 終了 


スパーク リンク セールつ 一 感じ 


アル キー スの; 


ェ画堂 スタジオの RPG といったら 『覇 邪の 封印』 など、 
けっこう 定評が あるの だ 。そして、 今度の RPG は、 
『アル ギース の 翼』。 い 一 かもしれ ない。 


全国 一千 万の つり フ ァ ン のみな 

さん、 こんにちは。 お ^(7) ひとと 
きを あなたと 一緒に。 ペリー 下田 

改め おんせん 下田と 申します ！ 

私 は まだ M マ ガに入 つ たばつ か り 
のおつ ぺけ ぺー のよ う なャッ です 
力、'、 実は ホン 卜に おつ ぺけ ベです。 
その 証拠に、 M マガ 10 月 号で はバ 
力 面 を さらけ出 すわ、 へ たっぴつ 
ぴー なィ ラス 卜 を 描い ちゃったり 
(R - TYPE とか ィ一ス II とか ファン 
タジ 一と 力、…） と、 バカ によ り 一層 
磨き を かけて おり ます。 です が、 ゲ 
ーム に関して はけつ こうな 腕つ ふ 
し を 持って いるの だ （グラ ディ ウス 


2 は 1 面で やられち やう こと も あ 
るけ ど •••••• )。 それ は それで イイの: 

翔 は、 『アル ギ一 スの軋 を 私な 
りに レビューして しまおう。 かよ 
うに 思う わけです が、 あらつ 奥 さ 
ん。 今 そこで 見かけたん です けど、 
『アル ギ一ス の翼ム ディ スク 版で 発 
売して ました わよ。 なんでも メガ 
ROM 版 も 近々 発売なん です つて。 

MM も ご 一緒に ど お です か ？ ま 
あ、 奥様 もお やりになる。 それで 

は お子様 も 旦那 さま も ご 一緒に ！ 
まあ、 * ^つき 最高！ 難つ 
て ファンキー ！  ノ リ ノリに きま 
つてる わ あ。 ファンキー キング!！ 


あり や一、 やられた よ一! 


- アル ギース の 翼』 では、 倒される と 
お金 を 全部 もっていかれて しまう の 

だ。 ガーン！！ あと もラ 少しで 龍の 
武具が 買えた のに。 なんて ときには 
ホン 卜 頭に くるの だ。 だから、 こま 
めに セーブ をして おくのが 賢 いんだ 
けど、 前述した ように 私 はおつ ぺけ 
ぺ でしよ。 セーブの" セ" の 字 もしな 
いの だ。 ボン 卜。 バカ ！ 


食お 金 を 全部 持って いっち やうなん て、 
それ はない と 思う。 せめて 半分た けても： 


議 


r ス ト一 リー カリ、' アーツと 流れ、 
>、 そよ そよ と 括れて いるの た： 二. 


タイ 


'ル になる e 写異て はわから ない けと、 背景の 雲 
手の込んだ 演出 だ わ： 


『アル ギ一ス の 翼』、 メイン 画 力く 
上から 見お ろした 翻で、 町 糊、 
塔で は 横から 見た 麵 と、 とつつ 
きやすく できて いる： ゲームが き 
て、 「これ は 面白そう だ」 と 思い、 
みんなに は 内緒で こっそり プレー 
ィ してし まった の だ。 最初のう ち 
は レベルが 低い から 弱い の。 ひた 
すら 弱い。 けど、 ある 町で もらえ 
る 相棒？ である、、 麼〃 を 手に入れ 
ると、 ^^モードで エサ 1 ィ固 につ 
き 1 回 だけ 攻擎 して くれる の だ。 
けど、 エサの ィ直 段が 高い！ レべ 


ルカ、' 上がつ てお 金 も 増える け ど、 
もう そのころ に は 魔 をァテ にしな 
くても イイ 強さに なって いるし一， 
アイデア は イイけ ど ちょっと •••••• 、 

という^^ する。 ゲーム バランス 
は なかなかよ くで きている けど、 
大ポス 周りに いる ザコ キャラ 力 <、 
強いの なんの。 ちょっと でも 気 を 
ゆるめる と 死んで しまう ハメ にな 
つてし まう の だ。 けど、 お金 を貯 
めて 新しい 武器 を 買ったり、 魔法 
を 使う ことができる 妹 を 仲間に す 
ればそ んな こと は な いの かも。 

Pi 


グランプリの 環 


ある 町で、 雇が 仲間に なって くれる。 
けど エサがない と 働いて くれないの だ。 

まったく。 しかも、 1 個 20G もす るェ 
サを 食つ ときながら、 それに 見合った 
働き をし ちゃくれ ない。 困った 相棒 だ。 


途中、 "腐の 武具" という アイテム を 買 
うこと がで きる が、 このおかげで 扁の 
攻撃力が アップ I かと 思ったら そう 
でもない みたい。 まあ、 かわいい キヤ 
ラク ター だから 許せる かな 7 


-ん から エサ を 売っても ら 
うの だ c 頼む からまけ て くれない？ 


食 腹く 

あんま | 


、敵に 攻撃し- 
タメ ーシを 与えて < 


きえ 介 

〖せか マ 


/ 


ネ 


に 


ム 
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あ た 一 
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ちの スゲ 一戦 R 


とにかく スゴ い。 剣で 攻撃した と 
きの アニメーション はごく フ ツー だ 
けど、 魔法 攻撃の アニメーションが 

八デ！ 火柱が 立ったり、 火の玉が 
敵 を 襲ったり、 雷が 落ちたり …… 0 
かなり 凝って いるの だ。 中で も 一番 
スゲ えと 思った の は： カズ ノ ヒ 口 ブ" 
という 魔法。 兄と 妹が 変身して 巨大 
な 竜と なり 炎 を 吐く の だ。 MP を 250 
も 使って しま ラ けど、 敵に 与える ダ 
メ一ジ は^ 500 ポ イン 卜！！ どへ え〜 I 
これで は 生きて いられる モンスター 
はいない よお。 けど、 これで も 死な 
ない 強敵が 後半に ワン さかと 出て く 
るぞ。 ガーン ！ ショック！ 


そういえば、 私 は、、〜 を 仲間に 
する" つてい う RPG が大好 き な ん で 
すよ。 『覇 邪の 封印』、 『ドラゴン ク 
エス 卜 II』 と 力、 『ク リム ゾン』 なん 
ていう RPG ね。 ホン トーに 目が な 
いの だ。 だって、 今まで 1 人で 戦 
つてき たの に 仲間 力、' ふ える なんて 


ウレ シィじ やん. ねえ： ほ 力、 にも 
戦闘 シーンでの アニメーション や 
、、 ズー ダカ ズタズ 力 ズ タ ズ一" つ て 
感じの (わかんな いって） 音楽 もョ 
ィと 思った の だ。 ロード や セーブ 
も 速い つての も 良かった と 思うよ 
ん。 ロードの 遅い ゲ一 厶はィ ライ 


ラ する もんね。 アト、 ^ifl シーン 
に 時間が かかる つての も 困り もの 
だよ ね けど、 『アル ギ一ス の 翼- 
の 場合 は  カー ソ ルの右 力、 左 を 押 し 
ている と 速い 速い。 アツと いう 間 
に 戦闘が 終わって しまう の だ。 こ 
れ はいい。 けっこう ィ ベン 卜が あ 


あちこちに 散らばつ ている 謎 
を 解いて いかない と、 先に は 進 
ませて はくれ ない。 この ゲーム 
では、 "翼 龍の 書" という 小冊子 
が 付いて きて、 この 本に 数々 の 
謎に 関する ヒ ン 卜 が 書き 示され 
ている の だ。 こういう アイデア 
は ボー ド ゲーム つぼく て 私 も 好 
ぎだし、 とてもよ いと 思う。 けど 
モンスター 紹介が 出て いるの が 
な 一ん か ヘンな 気がする けど、 
ま、 そこいら へんは ゲーム だし 
ね。 中で も、 、、古代 文字 を 解読す 
る" つての がよ かった な。 あ 一で 
もない こうで もない と、 ブッブ 
ッ 言いながら 解読した けど、 た 
のしかった の だ。 


る ほうなん だけど、 私と して は、 
もう 少し ふやしても らいたかった 
とも 思う。 いまいち ゲームの 展開 
に 盛り上がり がない。 

ゲームの ィ ベン 卜の 中で 一番 フ 
一 だ と 思った の は、 ある 場所で、、 し 
ら ベる "の コマンド で、 水の 精霊が 
出て きて ナン ト 60,000G も く れた 
リ、 カメ を 助ける と 妹の レベルが 
最強になる、 といった 隠れ ィ ベン 
卜が ある こと。 せっかく ゲーム バ 
ランスが ほどよい と 思って いたら 
これ じ や 一ね え。 無理矢理 こうい 
ぅィ ベン トを 入れない ほうがよ 力、 
つたと 思 うんた けど…、 残念な の 
た 操作' I' 生 もよ かった のでお 買得 
なソフ ト だと 思う が …… 。 
データ ： ェ画堂 スタジオ 

MSX2、  2DD、  7, 800 円 
評ノ おんせん 下田 

(ラジウム 温泉） 


食 目の前に そ ひえ 立つ 山 _ 私 は 山岳部に 

所属した ことかな いのて 山 は 登れん そ ！ 


食 立ち はたかる 川 _ 平 泳き しかて きない 

私に とって、 ここ を 泳ぐ というの は 酷た 


mm 

. 気持ち ワリー 木た な あ 食 これた け 見ても 謎 は 解けな ^ 
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今年の 冬 は、 やつば り パズルです 


王家の 谷 *ェ ルギー ザの 封印 


この ゲーム、 MSX と MSX2 

用の ソフ 卜が それぞれ 発売され 

ている といろ、 ちょ 

つと 変わった 

ソフ 卜な の だ。 こ 

こで 2 の ユー 

:. プ ^frrm  — -  - -,  9' ― 一  攀'. 

！  ^1 fejrlv^j  ―，  51' 

，；ヒ ,:J 

！ ,  j  j  J  ！: 二:，: i 拳' ' •>  ^TJi 彎, < 

； -二  -  i 
BWBfl  j    { い 

に卞 1  X\  S-\y- 

d —- あ …—一 ：. 

そういえ ばもう 受験 シーズン も 間近。 

勉強、 やって ます 7> あ、 よけいな お 世話です よね c 
でも、 これなら 頭 も 良くな り 一石二鳥 なので は。 


いや 一、 近 ごろめ つきり 寒くな 
つてき ましたね え。 南国 生まれの 
私に は、 ちと 二 ガテな 季節な ので 
す。 雪 は 好きなん です けどね。 あ、 

どう も。 初代 M マガの 使い走り （現 
在 は 2 代 目フォ 一 マ ッ 卜 林が 活躍 
中)、 小 林です。 編集部で はもう 口 
ン ドンロン ドンって 言われて て、 
誰も 本名 を 呼んでくれ ません。 と 
いうより、 みんな 忘れち やった み 
たいです。 物忘れが ひどい 人た ち 
です よね、 まったく。 

で、 今月 私が レビューに 選んだ 
のはコ ナミ の、、 エル ギーザの 封印々。 
昔 か ら の M  SX ユーザーに は 懐か し 
い、 『王家の 谷』 の 続編です。 この 
ゲーム、 ルール はいたって 簡単。 
面の あちこちに 配置され た 光る 玉 


をす ベて 取って、 出口で ある 扉に 
行けば ク リア一、 という もの。 

でも この 玉 を 取る という トコが 
クセ モノで、 上手に 道具 を 使い 壁 
を ほったり、 敵 を 活用 しないと 先 
に 進めない ようになつ ている。 要 
する に パズル ゲームな ヮケ です ね。 

でね、 はじめ この エル ギーザ を 
見た とき は 血が さわぎました。 な 
ぜ かとい うと、 じつは 私、 "ロード 
ランナー 二 みたい な アクション パ 
ズルが 三度の 飯よ り 好きな の だ。 
そんな 私な ので、 エル ギーザ を 手 
にした その 日 はいきな り 徹夜。 朝 
まで やって いたのです 力、 途中で 
行き詰まって それ^ LL 進めな く な 
つたた め、 それ以来 エディ ッ トモ 
一 ド でず 一つ と 遊んで いたのです。 


ロンドン 
小 林の 


聞いて ください。 僕 は r エル ギー 
ザの 封印』 で パズル ステージ モー 
ドを 発見した ので 報告し ます。 

20 面の 下の 画面に 降りて （写真 
参照)、 ここで ジャンプ すると ビラ 
ミツ ドが 現われる のです。 その 中 
に 入る と、 なんと 25 パズルが でき 
るんで すよ。 希望 ソフ卜 は、 r "ゴー 
フ ァ 一の 野望 j をお 願いし ます。 
(東京都/ロンドン 小 林） 

うそです。 本当 は M マガ 11 月 号 
の 技 あり 一本 ！ の コーナーに 載 
つてい ました。 しかし、 コ ナミ さ 
んも 遊んで ますね え。 これ を 知つ 
たと き、 もしかして 36 パズルと か、 
64 パズルと かも あるの かと 一瞬 思 
つてし まいました。 ないです けど。 
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食 睾圣快 な リズムの BGM が^ 持 ちいい 
しかし 今回 レビュー すると 
ことで、 残りの 面 もやって みょう 

と 思いた つた ま じめ な 私 は 全 60 面、 

なん と 力、 クリ ァ一 で きました よ。 
やっぱり おもしろ いな あ、 コレ。 
特に 私 力、 '推したい の 力、'、 エディ 
ッ 卜 モード。 これに 決まりで すね c 
二の ゲーム、 ある 禾 M やり こんで 
くると、 「あ、 この 面 はこう 解けば 
いいんだ な」 と才 ポロ ゲ ながら わ 
かってく るんで す。 で、 「この 部分 
をこう 変えれば、 もっとお もしろ 
くで きる のに」 なんて 不満 もで て 
く る わけ。 そこで この エディ ッ 卜 
の 登場。 おもしろ いのよ、 これが, 
'\mm くなる け どね、 そこ 力、' ま た 
たまらな いの だ、 と 断言し ちゃい 
ます。 まず 何でもい いから 面 を 1 


気分 は イン ティ 'シ ヨーン ズ なのです。 
, う コ 作って みる。 そして その 面を自 
分で プレイして みると、 「ここ はも 
つと 難しく できるな」 な 一ん てと 
ころが 必ずで てく るので、 そこ を 
直す。 そのく り 返しで 最後に はィ 
ャ ラシィ 面が できあがる わけ。 そ 
れを 誰かに やらせて 困る 姿 を 楽し 
む わけです。 この、 、、困る 姿 を 楽し 
む * つての が ポイント。 く  く う 一つ、 
ああもう 考える だけで 作りた くな 
つてき たぞ。 そんな 魔力が この ェ 
ディ ッ 卜に は あるので す、 ホン 卜つ 

ただ、 エディ ッ トは 2 人で 遊ん 
だほう 力、' いい。 2 人 だと 1 人 じ や 
わか ら なか つたよう な 解き 方 を 見 
つけたり、 アイデアの 幅 も 広がる 
し。 何より、 相手が いる ほうが こ 
ちら も 作り がいが あるから ね。 


DCM™SER  MSX  ！ 


ザ一 だけが 知らない こと を ひと 

つ。 MSX 版の ソウル ス卜— ンは、 
キラ キラと 光 るんで す。 なんか、 
得した 気分に なれて うれしい の。 
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普通に プレイ している とわから な いんだけ ど、 全 60 面の 中に 
は、 全体 をつ なげる と 文字の デザイン になって いるものが 結構 
あるの だ。 全 60 面 も あると、 遊びた くなる 気持ち、 わかります。 
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エディツ 卜の 魔力 

= II  = 


エディ ッ 卜 を 知らなければ ェ 
ル ギーザ を 語る ことな かれ。 と 
ぃラ 音からの 諺 どおり、 この ゲ 
一 ムには エディ ッ 卜 は 大切な 要 
素な のです。 編集部 なんかで も、 
ヘンに 燃えて いる 入なん かがい 
て、 結構 盛り あがって いました。 

当時の 私の ライバル は、 ラメ 
ン田 川でした が、 今では 私の 敵 
ではな 一い。 私 は エディ ッ 卜の 
真髄 を 求めて いるの だ。 


参こう いう 地道な 努力の すえ、 
素晴らしい 作品が 生まれる わけ。 

ひ と つ 作る のに 4 時 M は 必要 - 


1  ロンドン、 気味 悪い から ひとり 
で 拍手 すん の やめろ つて」 

「あらま、 ラメ ン田 川さん。 いや、 
これ はです ねえ」 

「い一 からさ 一、 木村屋 さんで 午 
後の 紅茶 買って きて よ。 あつい の」 

「は 一い。 あれ、 林 いないん です 
か。 お 一い 林。 ちえつ、 いないの 
か。 今日 も 使い走り なのね」 

あ、 そうだ。 この ソフト てまに 
なる 点が ひとつ。 ただこれ はパズ 
リレ性 を fi? 見 し た ため か もしれ ない 
ん だけど、 ルールと 仕掛け をもう 
少し 簡単に しても い いんじゃない 
かな。 一方通行の ドアな ど はと も 
かく、 通り過ぎ ると 突然 出現す る 
壁なん かはなくて もい いと 思い ま 
す。 そめ ほうが わかりやす いしね。 

エディツ 卜の 魔力 

—3  = 
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兄弟 誌 ログインの 制作 アジ ガルの、 
須 永の 作品。 彼 は 卜 ラップ ウォール 
を 多用す る。 個性が 表われて ますね。 


エディツ 卜の 魔力 


これ は ラメ ン田川 水胞の 作。 どつ 
ちかって いうと 勢いで 作る タイプな 
ので、 未完の 大作が 多い 人です。 


ま、 総合的に 見て、 力、 なり 遊べ 
るソフ 卜。 はっきり 言って この 値 
段で この 内容、 そうないで すよ。 

データ ：コ ナミ、 MSX、  MSX2 
メガ ROM 、  5, 800 円 


評/ロンドン 小 林 

(M マガ 初代 使い走り) 


10 段階 評価 

ラメ ン 

温泉 

ロンドン 

第一印象 暴 8 

7 

7 

操作 性 拿 7 

8 

8 

グラフィック •  9  0  0 

シナリオ •  7  8  9 

お 買得 度 •  p 

8 

【  J 
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食 コ ナミ 伝統、 ホーズ 技の 歴史。 左から フ トン を 敷いて 寝る ホホ ロン、 トイレに ノ、 
マる ホホ ロン r そして、 現在 は 腕立て ふせ をす る ビック。 成長す る 過程 かわかる？ 


あとね、 この ゲームの BGM つて、 
いかにも ゲームつ ぼく て イイです: 
ゲームが 終わった あと も A タ〜 リ 
ラ リツ タッタ〜、 と 口ずさん でし 

まえる 感じが 特にね。 なんかこう、 
、、耳に 残る * わけです よ。 SCC の 音 
で 一番 、、ゲーム〃 してる と 思う。 

それと 自分で 面 を 作る とわ かる 
ん です けどね、 面 を デザィ ン する つ 
て とても 大 ぁ こういう パズル もの 


O 


つて アイデア 力く 命 だから、 納»(7) い 
く もの を 目指す に はす ごい 時間と 
労力 を 使 うんです よ。 

でも、 そう 考えて みると これ だ 
けの 面 をつ く つた コ ナミの デザィ 
ナ 一さん つてす ごい 人 たちだね。 
詰め将棋の ような、 じっくり 考え 
ない と 解けない 面、 ひたすら ァク 
シ ョ ン 重視の 面な ど、 よく まあ 60 
面 も あれ だけ アイデアが 出て く る 
もの だと 思います。 ホン 卜、 拍手 
を 送りたいです。 パチパチ パチ。 


面の デザイン だけでなく、 キャラクター たちに 
も 注目。 なかなか カヮ イイで しょ。 特に ポーズ 時 
の ビックが なかなかの 芸人なん です よ。 ドリル や 
つるはし を かついで る 姿が、 やけに 情感 を そそる。 


MIHilllllloH. ( 


國囊藝酬麵薩画1||麵麵纖議酬  義^ 


ヒック 君の 

フォ —マン 


SONY 


機能 充実、 

ェン ピッ 感覚で 使える そ: 


学 5 ^ァメ リカ 力、 らト 
い 仲 W が 床 まりそう 飞 


r^n プルダウン メニューが おし 

1 1 1 スクレ ている。 f 線 

プルダウン メニュー を 採用 だから 使いやすい 

んだ さらに MSX-JE 対応な ので、 高速 かつ 
効率の 良い 変換が できる 

文字 修飾、 
イロ イロが リッパ だ。 


に^ ケ谷 1  —  1  —  1-1 
代々 械 おり 

im^c  ：  jg3Ssm»ffiSEiHQ8fei -2 

0$*fS  ：  f 胺 わらす 元 3^ な 山 田より' 


2 


網 かけ: 

«»• 綱 かけ' アンダーライン などなど 蓋 富な 修飾 機能が つい 

てる ぞ 半角 （カナの み） '全角' 撗倍 '縱倍 '4 倍 角と 文字 
，サイズ も イロ イロ しかも、 JIS 第 レ 第 2 水準に 対応 


f'CYAH  SfsKKa  ism  ^  ：欲ぉ 

ブロック 編集機能が ウレ シィ ので ある < 

ブロック 編集 や カツ 卜、 コピー、 ベース 卜 もで きち やうから、 文 害 編集が ラ クチン だ 

イラ ス卜集 付属が 

タノ シィの だ。 ^ 

約 100 種類の イラスト 集 付き  も^ 


4 


ば^ 


オリジナル 文書 を 楽しく しょ 

うせ！ 


、 


斃能 日本語ワープロ ソフト 

よさく         ざえ  ち^ 

亥 窨作飾 ほ 

Li^i]2  [2DD I  ^  £-  C  Sony  Corporation/ イラスト デザイン C 日 roder  band  Japan 
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^  も も 拿 さ h 

^  ^      ^ 卜 • 
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^、糸 ヌ 

^ , ぐ き 

. '脅 %  40 


まだ, はがき を 『書いて』 いるの か？ 


31 住所録 を 『約 1，000 閎 害 体に は 『毛筆 


JISK1-K2|  n 
水準 対応 'J 


件 登録』 

卜 も、 グルーピング 
も、 できる 簡単な 
名刺 管理に 使え 
るぞ 


し 多重 検索 も、 自動 ソー も ある 毛翬 フォント ティ スク つきた から、 毛筆 書体で 宛名 印字 
がて き るん た 印字 ィメ ーシが 画面で わかる レイ ァゥ卜 表示つ き 

葉 害の 『裏書 ワープ □』 

もつ いている だから はがきの ことなら 何でも 

OK シンプルで 使いやすい 設計 だ 

簡易 カード， データベース ソフト  糠が 

かき  え  —ちん 


[1 ガイダンス 画面 表示で 

カン タン 操作 だ  0j] ファンク ショ 
ン キー 中心の キー 操作のう え、 ガイダンスが 画 
面に 表示され るから、 操作 は 簡単！ 


、'ノー、,、 


はがき 耋ぉ衛 》 


Esa2ll|]x3 


HBS-BO13D^7，800 円 

©Sony  Corporation. 


Hi 


キミの MSX にも 「作 左衛 門」 
「書 右衛門」 か 使える ので ござる。 

MSX-JE を 内 « していない 今 まての MSX2 て も 文書 作 左 itin  . 
はかき 害 右衛鬥 が 使える ようになる のた そ *漠 字 BASIOJIS* ト 
第 2 水準 漢字 ROM*MSX-JE (辞 塞 ROM 約 15 万 内 15 


C  ASCII  Corporation /で、 ェ ルゴ ソフト &  CSony  Corporation 


MSX 標^ H 本^ カートリッジ 

HBI-J1 嚣 17,000 円 


鮮明 さで 差 をつ けるなら コレ であります。 

• 和文 3 種 （權 準' ポエム' かしこ） 英文 3 種 （標準' ポエム' デコ） の 豊富な 害 
体 参 住所 • 名前 を 入力す るた けて. フォーマットに 合わせて 印字す る 葉 害 宛名 
印字 モードつ きの 便利 ざ #JIS 第 1 第 2 水準 漢字 ROM 内蔵 

• ブ1 リン タ 一 ゲ 一 プ メレ^ t 

24 ドット 漢字 サーマルプリンターお'—^^ ~   1 

1 


HBP-F1 

標準 優 格 44，800 円 


》 カタログ を 希望され る 方 は 住所 '氏名' 年齡 '職業 '電話番号' 機種 名 を 明記の 上、〒 ,08 東京都 高 輪 局 区内 ソ 二一^ カタログ MM 係へ お申し込み 下さい。 參 CS3 は アスキーの 商お 


これほど 人間 クサ ィ 野球 ゲームはなかった。 


どの 選手が 钱気 か？ 弱 II か？ 選手 データに 加え、 人格 データ も 備えた 業界初の 野球 ゲーム. 誕生 選手の 個性 を 見抜け/それが 勝利への 道 だ 


翁 テキ は铱 か？ 弱気 か？ 人格 データ や 実 

績で各 避 手が 個性 あふれる プレー をす るぞ 
き 臨場 慼だ： 実況 中継 機能 試合 状況 
や、 内角球に ビビる « 手の 表情な どをリ 
アルに 再現す る、 実況 中継 機能つ き 
秦 球場 を 選べ 雨天 コールドまで ある ぞ 
ドーム 球壜、 野外 プロ 球塌、 市民 球場の 

3 つの 球場 を 用意 ドーム 球場 以外で は 

天候 や 時間 も リアルに 変化 

着 14 球団の 杜絶な 戦いだ 12 球団に 加 

えて 大 リーグ イメージの 球団、 往年の 名 選 

手に よる レトロ 球団が 養 加 

譬 ブレイ モード も 4 種類！ ペナントレース' 


, オープン戦 '監 tff モード' ホームラン モードの 4 種の プレイ 
モード だ 大勢て ホームラン 競争 もてき る 
き 入った， 入った 、大数 声！ BGM は FM 音源 対応た から 
迫力 抜群 

ど リアル 野球 シミュレーション TMf1 

PLAY  BALLM 

HBS-G068D 標準価格 6，800 円 


プレイ 
ボール 
ツー 


CSony  Corporation.  KLON 


近日 発売 _ 


君 は ゴルフ 会員券 を 買った の だ。 

有名 ゴルフクラブの コース を そっくり 再現 細かい プレイ 設定に 4 種の ブレイ 
モード 緻密で 大胆な ゴルフ テクニック を 養う の だ 

Membership 
"Golf 


4 種の 有名 ゴルフクラブの 
シ ミュレ 一 


メンバーシップ 
ゴルフ 


HBS-G069D 標準価格 7，800 円 

17Tb  Jo  [^]  |2"dd|x2  C  Sony  Corporation 


KLON 


-有名 コル フク ラブの コース を 忠実に 


ます 登録た 正 会 ft 登錄 をす ませ、 さあ グリーンへ 
サ サン クロス カン 卜 リーク ラフ. 田 人 カント リーク ラフ、 GMG 八 王子 
コル フ場、 長 港 カン トリ一クラ フ- 
再現 本物の コース ならて はの 緊張 感か 味わえる 
さあ イク ソ！ BS 壜 <g たつ ふりの フレイ スタン 
/フ なと フレイの こまやかな 設定 かて 
-スの 起伏 も リアルに 忠実 再現 


ス' グリっ 
きる うえ、： 

キャディ さんの 声 は 神の 声 アドバイス 機能 
付き キャディが キミに 適切な 指示 を 与えて く 
れ るんだ さらに ヘッド イン ハク 卜の 瞬間 を 再 
現し、 打ち方の 研究 もで きる 
― 多彩な フレー モートた —ストローク 'マッチ' 
トーナメント '卜 レーニングの 4 モードて フレイが | 
楽しめる 

クリーン いつはい に 広がる 音楽 BGM は | 
FM 音源 対応で 迫力 抜群 


'…〜一-" • トレー 二 


ボクサー を 育て、 鍛えて、 目 ざす は 実力 世界: t ン バー 1 


ング モードで 選手 を 鍛え 、ウォッチ (観 

戦) モードで 相手の 実力 をう かがい、 ランキング or 卜一 
ナ メント モードで 世界 チャン プを 目指す 6 つの モード 8 人 
までの ブレイ ヤーで 遊べる、 奥の 深い ボクシング ゲーム だ./ 


r^io ぬ 


記 ソフト は、 メイン RAM64K 以上、 V- RAM128K の パソコン システムで お使いく ださい。 また、 CS32 の ソフト は、 CkSfc の パソコン システムで お楽しみ 下さい。 
： 震 己 「PLAY  BALLIIj 及び ""Membership  Golf 」 の 発売お 士様 変更の 為、 来年 年明けに 延期いた します。 おわびして 訂正いた しま す。 


SONY 


き 一般 プログラム 新鬥… ゲーム ソフト (R.RG. シ ユー ティング など 
お 絵 書き ソフト、 ツール 等)、 実用 ソフト 表 計算 ソフト 等の プログラム。 
秦 小林ッ クロウ 君 郎鬥… 「F1 ツール ディスク」 （F1XD、F1XDmk2:'、 「ゲーム プロ グラ 
ミン グ ツール」 〔F1XD J 付属 または、 「センサー キッド」 を 使って つくった プログラム。 
秦 アイデア 新 鬥 …こんな パソコン や ゲーム ソフトが あったらし、 いな 等、 君が 将来 欲しい 
MSX パソコン にっし、 てまと め、 絵 や イラスト を 入れて 説明して ください。 
麵各實 ベスト HIT  BIT 赏、 準 HIT  BIT 赏の 他、 アイディア、 テクニック、 グラフィック、 ひよ 
うきん さ を 評価す る 特別 赏が あります。 受赏 された 方 は ヒット ビット スタッフと して 認定し ます。 
醒 ヒット ビッ卜 スタッフの 特典 攀 その 1 ヒット ビット 商品 パソコン、 阁辺 機器 ソフトの 中 
から 希望の 商品 を 選んでも らい その 商品の モニター をして いただきます。 きその 2 卜 口 フィー 
と ソニー オリジナル 「スタジアムジャンパー」 が もらえます。 さらに 応募して くれた 人の 中から、 
抽選で 300 名 様に ソニー  オリジナル 「スタジアムジャンパー」 をプレ セン 卜します。 
画 応募 礙項 き 応募 作品 *MSX 規格で 作られた 自作 ソフ 卜。 * フロッピー 
ディスク あるいは 力 セッ卜 テープで 参加 をお 願し、 いたします。 確認の ため 2 回 
以上 同じ プロ クラム を セーブして <  ださし V： アイディア 部門 はこの 限りで は あ 
りません。: * 本 コンテストに お送りいた だし、 た プログラムの 著作権な ど 一切 
の 権利 は、 ソニー 翁 | に 帰属いた します * 発表 作品 は、 未発表の ものに 限ります。 
• 応募 方法 * 応募用紙に 氏名、 使用 機種、 操作 方法 等 を 明記の 上お 送りぐ だ 
さい 応募用紙 は ソニー 商品 販売店で お受け取りく ださい'。 * なおお 送りいた 
だいた プログラム はお 返しで きません。 秦 応募 作品の 送り先 〒 141 東京都 品 パ 
川 区 北 品 川 6-5-8 ソニー ヤング ラボ ラ卜 リー 内 「ソニー プログラミング コンテ ス < 
ト」 係 拿 期間 1988 年 12 月 1 日より 1989 年 3 月 31 日当 日 消印 有効, 參入赏 者、 入 | 
赏 作品の 発表 1989 年 7 月 号 6 月 8 日 売り MSX 専門 誌、 パソコン 誌に て 発表 


將こ ろ 性詭、 fi ツール ディスク でつくる « 代に 入 n た。 

■Fr フール ディスク F1 XDmk2 専用 付属 画3.5 インチ FDD 内蔵 顬 スピコン il 射 
ター ポ 》 載隱 ポーズ ポタン 《 能 付 画集 中 インジケーター 8 價讕 メイン RAM64KB. 
V-RAM128KB*8 國 プロ クラ ミンク: の 楽な 独立 10 キー 園」 ほ S 列 キーホー 卜疆 
2 スロ^ « 新' ^売 


HB-F1XDmk2 
||«19 格 49,800 円 


つくる 時代の 実力 機 、ゲーム プログラミング ツール て 
ゲームが つくりたくて たまん なくなる そ。 

圍 ゲーム プログラミング ツール F1XDJ 専用 付属 iJ ほ 第 1 第 2 水準 漢字 ROM 
* 文 B 変換 8 害 ROM  MSX 標準 日本語 理 機^ 内蔵 ^FM 音源 装備 固3.5 イン 
チ FDD 内蔵 霧 スピコン 連射 ターボ 搭 K 画 ポーズ ボタン 蟹陡 付議 集中 インジ ケー 
ター 装備 画 メイン RAMMKB.V-RAM128KB 実装 顬 プログラミングの 楽な 独立 10 キ 
騸 J ほ 配列 キーボード 黼2 スロッ 卜 装備 \-^[ 
HB-F1XDJ  LJ|  [#J 

樣準優 格 69,800 円 1/1 CS32+ 

新 *発* 売 FlXDi 


'議 


ft 


HIT  BIT  STAFROWl る チャンスが 


雲の アイ^ 7 


m 


參 商品の カタログ を 希 58 される 方 は 住所 '氏名' 年齡' 職業 番号 '機《 名 を 明 K の 上、〒 108 東京都 《輸 局 区 


Human  Electronics  Communication を 追- K する き ソフト ゥ i ァ、 周辺機器に よって は EX_4( 拡張 スロット) に 対応して いない もの 力、' あります: 詳しく は 発売元に お問い 合せ 下さい c  ,, 
株式会社 曰 本 エレ ク卜 ロニ クス システム 事業部 〒107 東京都 港 区 南 青山7-3 -6 南 青山 第22 大京 ビル fi03(486)4l8l( 代） •csa.MSx2 、日本語 MSX-DOS2 は ァスキ -の 商標です / 

 '   ノ^リ 

八 まお 


MSX2 本体 


、間と コンピュータの 調和 をめ ざす 


パソコン通信で 未知の 仲間と 情報 を 交換して みたい。 MSX-D0S2 を 使って 日本語で 効率よ く 
ファイル 管理したい。 でも、 自分の 持って いる MSX は 2 スロット、 フロッピーディスク なし、 おまけに 漢 
字 ROM も 内蔵され ていないから と あきらめ ていた キミ。 NEOS の 拡張 スロット ボックス 「EX-4」 
を 使えば 下の 図の ように、 パソコン通信 はもち ろん MSX-D0S2 を 使う こと も できるようになる 义 さ 
あ、 MSX コンピュータに 進化した キミの マシンて; パソコン通信 や MSX-D0S2 に チャレンジしょう。 


■ パソコン通信の 構成 例 

EX  -  4 


データ セーブ 用 
ディスケット 


I  MSX*  DOS2 使用 時の 構成 例 

EX-4 


MSX 拡張 スロッ 卜 ボックス 

MSX、  MSX ョ の スロット を 4 つに 拡張する ボックス 

ElX-4  ¥89,800 


MSX2 本体 

MSX-DOS2 

ディスケット 

*  128KB  RAM 内蔵の MSX-D0S2 は EX- 4 に 対応して おり ませ て 本体の; 《3 ットに 禅 入して 下さい- 


キミの MSX ライフ を 

さらに ひろげる 

MSX マウス 

MS 一  10X¥7，8OO 

フロッピ. I 

ディスク 

ドライブ 


漢字 ROM 

または 

ヮ I ブ □ ソフト 


ほくの MSX でも、 

できます か £: 


EX-4 が あれば 

でき ま. 19- 


MSX* 

DOS2 

力. ー ト リッジ 


フロッピ- 

ディスク i 

ドライブ 


漢字 ROM 

または 

ヮにブ 口 ソフト 


J  H- ] 


1 


•PC-9801 シ リース •PC  MOImMUJR 以降 対応 • 


恐怖の 叫び は、 私 を 美し くす る。 

ウィンチェスター 家の 館に 入った とたん、 
口一 ソクを 手に した 女が、 悲鳴と 共に 消えた…。 
彼ら は 恐怖の 館に 閉じ込められて しまった。 
閬の 中に 何 かがう ごめいて いる。 
この 館に は 何が 居る のだろう 力、。？ 
次から 次へ と 襲い かかる 恐怖と 謎 …… 。 
そして 館の 主人、 ス ーザン 'ウィンチェスターと は…？ 
イースト キュー ブが 自信 を 持って 
君に おく^ パソコン ソフト 第 2 弾〃 
コ ミ カル ホラー ァ ド ベンチャー 白夜 物語： 


暴お 知らせ X68000 は 、来春まで 


テレ / 卞ン サービス 実施 中〃 

11-7709  ^fA 


0  ， 

きフ 


TOKVO 


新 発 


z つ 


纖 


國 


■ 


対 応 機種  

PC  - 980 トン リース 
PC-880lmKlISR 以降 対応 

iSZ7/r^ シリーズ . 

FM-ffl/NEW|71 シリーズ 
FM77/>MZ シリーズ 


116^000 シリーズ 

専用 


C3u パノ^-一の 商夺， て 1 ★  [ZIms. 


5  8DD 
5  2HD' 
3.5  2DD 


3.5PDD  7 


』 


l、s メョ日 E 士 aiz  //  更 まき、 住所、 氏 さ、" TB_ 、品 さ、 さ を 日月 i 己の ±、 
jra]So/X7LlLJI\// 現金書留で、 直接 当社へ ご注文く ださい。 (送料 サービス） 
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EAST CUBE 


イースト キュー プ 


rCO.,  Ltd.  〒064 礼樓 ffi 中央 g 爾 tO 条 8 ほ TS ムラカミ t ル 3F80II 


再， 'いか^ ジ 
>  mm%S^m  Iffy 


^ ならぶ はの アップ テンポな ノリの よさ を ，i 

― ： 採用し まし^^ 

ィ ティ ^2  Mf>s  + 友達が 忙 1> ^て 相手をし 
でされ なくて^ IT グ ゲーム 中^ pi ^展 気な^^^^ に チ^ / ス して あそぼ^ V もち 
ろん 5 人 以下で もお たのしい、 彼 fe:2 人で も , いか^? (ェキ サイ 卜しす ぎて 彼 


女に きらわれな いように ノ） 


や 


嘛 t 編 鼢鹏顯 【個 画 aMa^ig— 1 画 ci^te 読; 


J, 


111 
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I 


■ 


囑 


■ 


SA0O 


ついに、 出ました。 MSX2+ (ェ厶 ふ モ^^ X クス )。 
これまでの MSX'MSX2 との 上位互換性 を 保ち 
f き ^ ながら、 日本語 処理 や AV 機能 を 大幅に 強化して、 

m いよいよ 登場です。 しかも、 WAVY70FD は、 話題の 
FM 音源 や BASIC コンパイラ を 標準で 搭載。 ゲームに CG、 

m コンピュータ ミュー ジッ久 パソコンの 学習、 そして、 ノ\° ソコン 通 

W 信 や ミニ OA まで、 幅広く 応用で きる、 大 満足の MSX2+ です。 


迫力 ある サウンドが 楽しめる MSX- MUSIC  (FM 音源） 搭載 


MSX2+ 規格で は オプション 扱いの FM 音源 を 標準で 搭 
ピアノ や ギター 、オルガン など、 64 の 音色が 楽しめて、 8 ォク 
ブ 9 重 和音 も 楽しめます。 さらに、 今後 は FM 音源 対応の 


ソフト も 続々 登場 予定。 迫力 たっぷりの サウンドで、 ゲーム も 数倍 楽しめる。 


日本語 処理 機能 や、 カラー 静止画 像 表示 機能な どで、 強力に パワー アツ フ。 


MSX2+ 仕様の WAVY70FD は、 MSX-BASIC  Ver  3.0 と J  IS 第一 水準 漢字 ROM 
の 搭載で、 漢字 入出力が 手軽に 行える ようになりました。 また、 最大 19268 色 
表示の リアルな カラー 静止画 表示 機能 や、 画面の 水平 スクロール 機能 も 新たに 
装備。 特に、 WAV 丫 70FD では、 BASIC コンパイラ を 搭載して いるので、 プロ 
グラムの 実行 速度が 速く、  CG の 描画 速度な ども 大幅に スピードアップ。 さらに、 
使いやすい フロント ローテ V ングの FDD や、 本体 上面 配置の ダブル スロット、 連 
射 コントローラー や ポーズ スィッチの 搭載な ど、 大 満足の ノ  くヮー アップ マシンです。 


ク 0 


^ ル、 公園、 地下道、 船と 大都会に 展開す る 広大な マップ。 8 方向 スクロールで 縦横無尽に 駆けめ ぐる 主人公 ライラ。 
行く手 を 阻む^ _ 像 を 超えた ク リーチ ヤー 群。 血み どろに 色 彩られた 謎。 

マップ は 、キャラクター、 広さ 共に 前 作の 5 倍 以上。 ストーリ一 もさら に 深さ を 増し、 戦闘 も はるかに ダイナミックに 
なった シリーズ 最新 最強の アクション 'アドベンチャー 「死霊 戦線 ^は、 巨大 化 を 遂げ ここに 再臨す る。 

スケール アップ 


3.5'2DD ディスケット 2 枚 組 RAM64K 以上 VRAM128K 以上 • 予価 7，800 円 12 月下 旬 発売 予定 


企幽 '制作 株式会社 ファン プ ロジェ ク卜 翁 発売 ビ ク3 -音 楽 産業 《SS 社 PC-88 版 同時 制作 快調. グ 


| 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記の 上 
I 現金書留 にて ビクター 音楽 產業 株までお 申込み 下さい 


MSX2 は アスキーの 商樣 です。 


〒ほ 1 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3 リ 6-1 曰 世 パレス 5F 

TE し 03-423-790K お問い 合せ は 平日、^ 時から 19 時まで） 


原発 ハイジャック/. 同時 多発 テロ/. 突然の パニックに a 舞われる 新造 都市 サン *ド ラド。 

だが、 それ は 惨劇への 序曲で しかなかった ク： ふたたび 甦え る" 黄泉 路" の 恐怖— 

そして、 その 影に 立つ 謎の 男. . .0 

人々 は 戦慄し、 街 は 晴黑と 化す。 摩 天喽を 血に 染めて 、今、 最後の 戦いが 始まった〃： 


や 


KONAMI 


一  》k^v 


き 


ま 


ダ 


' コ ナミの €^3z^ 專用 ソフト 第 ism , 


CS32+ 専用 (RAMMK  VRAM128K 以上） ^ 

^KONAMI  1988 

3.5"2DD  (ディスク 2 枚 組) 

SMSX-MUSCS ジョイ 八ン ドル 対応 

•MSX マーク は アスキーの @« です。 

6 ,800 円 

好評 発売中 

12+ の 魅力 を 体験しょう/  THE  NEW  MSX 

楽しい ィ ベン 卜が 盛り だく さんの 「ザ. ニュー .MSX' フェア」 は、 全国 7 ケ 所で 開催中。 
IS コ ナミ 株式会社 〒1 01 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25  , 松下電器 産業 株式会社 パナ ソフ卜 センタ- 


； j  Fir.  .  T 


もっと リアルに, もつ fcx+tK テ 
イングに 一 あの 『F-1 スヒ1 リツ 
ト』 が、 括 題 (0MSX2+ 仕様で 新 
登場, ビデ： 能' オーディ 
ォ 機能な ど を 飛躍的に 向上 さ 
せた 新 八 ードの 特徴 を フルに 活 
かして、 八ィ テックな 夢の 走りが 
秦 しめる// モード は 全 4 種類。 

FAIR 関 催 國111111111111111關1111111 

みんなで でかけよ う〃 

- 〒1 06 東京都 港 区 六本 木 4-8-5 和 幸 ビル 


き 画面 は 開発 中の ものです。 •MS X マーク は アスキーの 商標です。 


ル、 


； . グラディウス • サウンド か' クラシカル 力 cCffi 曲 (プゎ た！ 

鬥 グラディウス 'ファン タジァ 

^ アポ ロンから、 絶賛 発売中。 演奏 はグラ 
ディ ウス • シン フ才 ニック 'オーケストラ。 


P 全 宇宙 を震據 させる 超時空 バトルが 始まる！ 

r  iAxs^mWf BAS,C  SAGA 
>  i^iPSSKb 瞑想の パ オラ 

Pi 冴える 美樹本 キャラ、 人気の グラディウス 

N#v シリーズに アニメ ビデオ バージョン 誕生 ！ 


反射 神 軽に 新 次元の 興奮！ ファミコンお 

GRADIUS I] 

アーケード 版で も 熱狂 的 ファンく 
もつ 名作が 遂に ファミコン 進出 


LP(AY25-26)2.J 


CD 旧丫 30-5072)3. 01 


カセット (KSR555)2,5 


カラー ステレオ HiFi 


VRC4+1M+1M+1BKSRAM 


週刊 テレホンサービス 実施 都市 謹乩^酺 本社 :o3-262-9"o  ■【 謂 酺 大阪 ：。6-334-。3"  mmm 礼幌: on_85 ト 3ooo  w^. 01 77-22-5731 秋 田 ： ohm-zoo 

コナ^ 株式会社 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3- 25 大阪 支店 〒561 大阪府 豊中巿 庄内栄 町 4-23-1 8 礼幌 営業所 亍 060 礼幌市 中央 区 北 I 条西 5-2- 
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ElxHaH  闘 


ベで お 


が 


- や 4 


ず * リ 


ジソ 


0^ 


に:，: わ |^]  VRAM128K 


*3.5  2DD (ディスク 版） 

MSX2+ では 自然 釅に 対応 
*1 メガ ROM(ROM カセッ ト版 近日 発売) 

定価 ¥5，800 

シン セサ ウルス ― 

《バージョン UP(V.l.l) のお 知らせ》 
參楽锥 が カセッ ト テープに も セーブで きる 
• 楽譜 表示で 左右の ス クロ ールが 半 画面ず つ 
になって 見やす くなる 
秦楽嫌 記号の 改良 

( ノ 一 パージ ョ ン B 奄 お持ちの 方へ》 

バー ジョ ン u  p 御 希望の 方 は ビッ ツー 販売㈱ 
まで 御連絡く ださい。 


FM 音灝用 サウンド ツール 

r^i ISmsx-music 対応 

ROM 力 セッ卜 RAM32K 以上 
定価 ¥6,800 


ニュー シ ユー ティングの スタンダード 


RAM64K/VRAM128K 


2 メガ ROM 定価 ¥6，800 


本格派 ァ ド ベンチャー ゲーム 
C232   3.5  SDD 
PC-88SR，PC-98 版 闢発中 

C3  MSX マーク は アスキーの 商標て す 

C3  メ 力 ROM は、 1 メカ ヒット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載し た ROM 力 - 
や 製品のお 問い合わせ は 株 B ぼ2 へ、 商品の 取扱い は B ぼ2 販売 株へ 


/ シ てす 


制作/発売元 株式会社 已 IT2 

〒151 東京都 渋 谷 区 千お ケ谷卜 7-9 コー ヨービル 3F 
003(479)4558   FAX.03(479)4  I  17 


販売元 已 IT2 販売 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 4-6 斉田 ビル 3F 
003(862)6886  FAX.03(862)2263 


通信 顯 売のお 知らせ 

通^ を こ 希 SB の 方 は、 商品名、 《« 名、 住所、 電話 番 
号 を 明 S 己の 上、 現金 會 S て1 "B ぽ ？ 明売往 」 まて、 お送り 

ください （送 *4 は 無料て す ） 


«RBITS スタッフ 慕 集 


»サ ゥント エフ i クト （ミニ 
► キャラクター テザィ ： 

言 羊し く は TE し 03  -479 


ック 含む〉 
口 クラ マー 
辻 谷 まて 


Falcom 


ANCIENT  Ys  VANISHED 
THE  FINAL  CHAPTER 

The  Impression 
We  made  '  Ys  U  because 

We  were  interested  in  exploring  this  theme  further 
This  Software  for  Game  1988 
Works  made  in  Tokyo 


2>M0 な 沖と は 蹴の ことなの か？ 

6 冊の 乃 物に,1 f かれた 物,: ft の 4^ の jS 味と は？ 

しさから、 感動へ。 


ralcofn 園2^#3^&^： 

Personal  Computer  Software 
〒190 秦京 》 立 川 市 柴«»12- 卜 4 卜 ミオー ピル 


氏名 氏名 鐘 S を Wld して. W ま黼 W でお 申し込みく たさい。 

• 代金 引議の «さ  

：6 はや FAX や 八カキ て. 品名 •《»«• ほ 《'氐 名 は揚 S を 明 16 して. 

お申し込みく たさい。 AS お ■ け^に iS 品 代金 をお 支払いく たさい- 


FAX0485(?8)?714 


-づ：--  一二  N  V  ^  -- 


自動 作曲 機能 付 b —ジ ック エディター 


おん ち 


イメージが 音楽になる ズ z 

迪 力 自動 作曲で、 睢 でち 作曲家 # 
薩窗な エティ ター 機能と 

ノで クグン の攝作 性。 

ち 知 くんなん て 呼ばせない o 


MSX8(3.5'2DD) 
TAKERU 価格 4.800 yen 
② ウィン キー ソフ卜 
販売 ソフ卜 ベンダー タケル 


I た エティ ター 機能 

期 セット 
メモ 讕各 トラック 音源 セット 
©棄譜 入力 

音符の 入力 ■ インサート、 デリート、 コピー 
ext 國 音色 ナン ノ< 一の セット ■ テンポの セット 
©« 色 セット 

PSG 音色 セット HIOPL 音色 セット 
© テータ ロード/セーブ 
ミュージック • データ ■ 音色 • データ 
© オート プレイ 
データ • ランダム 'プレイ 
© 自動 作曲 

ミュージック • 自動 作成 騸 ミュージック • キャラクタ 一. 
エディット 

©プ リン 卜 • ァゥ卜 

楽譜 プリ ント讕 楽譜 プリ ント no.2 讕 音色 データ プ 

リント 


pa  j 


タケルで しか  ^ 

買えない ものが ある I 


タケルが 変わった ぞ. グ 

一秒で も 早く  S の 手元に ソフト を S ける ために, 
新しい タケル は CDROM 対応に なった ぞ / もう 
今迄の ように 待たせない。 


フ ラサ ーェ蕖 株式会社 

亍 467 名 古 展市端 稳区搌 田 通 9-38 

新 事業 推進 室 第 1G 

TAKERU 事務局 (052)824-2493 
東京 営業所 (03)274-6916 
大阪 営業所 (06)252-4234 
* コンビ ユー ター' ソフトウェア は 
著作物です 。 著作 權の 許可な く 
コピー あるいは レンタル 等の 
行為 (あ 法律で * じられ ています： 


* 料 H 求 券 

MSX マガジン 


シェ ード星 系。 行方不明の 兄を搜 m 
を 後に する が、 行く手に は 壮絶な^ 
奇心を そそる 数々 の 出来事が 待 

力 を 維持す るた めに は XMirUj: ゆ 

ないか'、 相手 はならず 者ば かりだ ぉ毅》 
nt^mimmiXs 大宇宙 を 舞台に 冒^ 
旅 は 果てしなく 統く。 


み オーニング 


通 

OTP^L^ 一 ノ  ？i レ 一 ン MSX2(3.5"2DD) 
k^r  ^7}        • ン 、メレ ンノ < 市販 希望価格 6，800yen 


&  X7 —, レフ v イング 


TAKERU 価格 4，800yen 
© コスモス コンピュータ 


R'P，G コンスト ラ クシ ヨン ツール 


MSX2(3.5"2DD) 
(VRAM128K) 
takeruwi  3.500yen 
cmsx マガジン 騸集 》 

R.P.G に は 大き く 分けて、 マップ 上で 4 方向 スクロールで 晨 M される ものと、 ダン ジョンが 鋒 合になる ものと 2 つの タイプ 
が ある。 1 "ダン ジョン 万 治 tfj は その 名のと おり、 ダン ジョンが 韓 合の R.P.  G なんだ けど、 その ダン ジョン を 自分の 好きな よ 
うに 作れ もという わけ だつ —— /作り方 も カン タン。 上から 晃た 0、 つまり 二次元で マツ ビングした ものが、 ゲームの 時に 
は 自動的に 奥行きの ある 3D に 変換され てし まう。 もちろん 敵 キャラ だって エディ ッ トで きもんだ。 MSX マガジン 編集 » で 
はこの，1 "ダン ジョン 万 治 fiPj で 作った R.P.G を大々 的に 募集 中 だそう だ。 君の 才能 を この 世に 知ら しめる 絡 好の チャンスで 
はない か。 

*MSX マガジン 1 1 月 号が 必要です。 


：ぺ シャル 


HI 


國 


6 サイ オフし 一 卜 • ミュージック 麄 


PSG、FM  PAC にて 全曲 収錄。 


"の 声で しゃべる， 


1 新春 スペシャル 座談会 
國 司会 横 山英ニ 

讕 出席 内 藤 時 造、 吉川泰 生、 中島 健 二 

2 サイ オフし 一 ソに隹   ' なん^ ™b 入 Z か干ミ 

^サイつ ノ レー 卜 レノ卜 朱   rMSX2 おし や ベり ぐん ■ 

3 スーパー ス クース〃 r ハイ K ライ W 


O そ W み、 2 人て 遊べる r じ 1& んけん ウォー 

グ^ A  j …お…  …  

'87 年、 ログイン プログラム オリンピック 掲載 ソフト。 


4  T&E 最新 グー ム' オーブ ニン グ …… 

サィォ ブレード  G-D 

5  + じ やな ぐても OKf "レイ ドック 2」 ァニ 
メーシ ヨン 公簡  

レイ ドック 2 の オープニング、 アニメーション 部分 を 公開。 


9 クレイ テスト-ドライバー 1 コース  

鲁 その他 情報 満載./ 

PS  Y  •  ◦  •  BL  A  D  E ポスター 抽選で 1 00 名 様に プレゼント 
^ 内容に ついては 一部 変更に なること もあります。 


NATSVME 

ナ づ' メ — 


の 写 楽 

- き ， 

が #3 

i\4  ©， バン ソゥ コゥを 
一 J はがす と 写 楽の 

パワーが グッと 変わる ぞ！ 


匿 

G 鸭 

消えた ヮ卜 
さんの こと 
をたず ねて 
いくと …… 


うわ〜 つ ！ ボス キャラ だ!! 
讕 


れ 


ngiB や オーラ を 

^ よく 見て、 

^ さあ 対戦 だ B& 


\ じ 一 


MSX1、MSX2 対応 
メガ ROM (力 セッ 卜し 
予定 価格 

¥7S00 


層 


Wm 


fMfflSf ナン 卜 写 楽 
ぎ-^ a は、 ィース 

ター 島へ ま 

で、 行く ことに！! モ アイの 攻撃 も 

なかなか だゾ ！ 

※画面 は 開発 中の ものです。 


、 


Mi 


グ 


ッメ /1 974 手 塚フロ 


ート つす る 
^^の 新作 情報 


ゥ 


きん （；っ はつ ぱ 10 

迫 8 紫義/ 


1  岩  一、 O03-207-7500 


t  TECMNOSTASY   SlNCt  I 


MSX は アスキーの 商摞 てす ※通信販売 ほ 望の 方 は 商品名 を 記入の 上、 現金書留で お申し込み 下さい。 ナツメ (株） 区^ r39 蘇 ヒル 


gigjie 月8 日 発売 1，980P 


II 


ISP  ^11 

I  Is 國 題 

む ®^ 
1 

  w_    VI 

C232CS32+M 

Us 枚 組^ 

バナソ ク)^ 2 ンタ一 MSX2+ 構 纏 

づン バイ ル  》S ゲー厶 I チ イタ 

(サンプル 5*: 
BGV (クリ^^) 
ナム 3  « ピウ^ 

ゲーム • ター ジ RC  CARII/ サムの 薦讓 
MSX 娜ン 'MSXFAM  BASIC ザ一 厶 
投壤作 S  く^ ^クサ YTAXAh 


kM  I28K 
<  AUDIO 


u8 

ス ffi 


0K や 


國 寸 


^7S 


1 


株式会社 


〒732 広 島 巿南区 大須賀 町 17-5 シャン ボール 広 交 1005 号 
Phone  ：  082-263-6006  Fax  ：  082-263-6049 


二!^ 


アフター スクール 

★ 対応 機種 PC-9801 シリーズ （RX、 
RA を 除く）  5"2HD/2DD、  3.5V2HD/2DD 
¥7.800 

き 乱れに 乱れた 女子高生の 息 をの 

む スキャンダル ロマン/ 
• 大コ一 フンの セクシー アドベン^^ 

一 ゲーム。 

秦某 女子校の 生徒会 会長、 副 会 
長の 妖しい スキャンダル を ネタに 
ひともうけ くわだてる あなた。 だか； 
彼女 達の 魅力に 次第に 骨抜き 
になって ゆぐ" 


エクスタシー カール 

★ 対応 機種 PC-9801 シ リーズ （ R  X、 
k  RA を 除く ）5*2HD/2DCX3.5*2HD/2DD 
¥7,800 


まだまだ あ 3 冻 どんどん 謂; 
ク レバ -eWD- フニ ゲーム/ 


rfc   A 

參 彼女の 弱点、 チヨ メ チヨ メポ イン 

トは どこ だ/ 
参ゥ ズゥズ させる セクシー ァ クシ ョ 

ン ゲーム。 
きいつ ものよう に 彼女の 部 星を訪 
れた アナ タ。 でもい つもと 違う 彼 
女。 いやに 積植的 だな あ。 んじゃ 
あ、 攻めて 攻めて 攻め まくろう/ 


き 通信販売の お知らせ 

★ 当社の 商品が お 近くの パソコン ショップで 手に入らない 場合 は、 の 商品名、 ② お使い 
の 機種 名、 ③ あなたの 住所、 ④ 氏名 (フ リガ ナ )、© 電話番号 を 明記のう え、 直接 当社へ 
⑥ 現金書留で お申し込みく ださい。 〈送料 無料〉 


• あなたの つくった ソフ卜 を バックアップ/ 

★ あなたの お作りに なった 未発表の ソフト を、 当社に て 商品 化 等の 全面的な 
バックアップ をいた します。 お 気軽に ご 相談く ださい。 (機種、 ジャンル を 問いません） 


rr^i は アスキーの 商 襟です。 


※業者の 方への 販売 も 行って おります。 お 問 合わせく ださい。 


クレバー ピッツ 

〒276 千葉県 八千代 市 八千代 台 東 1-45-1 8 株式会社 ォォ モリ  拿お 問い合わせ/ S0474-83-6777 


、 


s 


暴 


ビー • ピー 'ェ ス 担当/ 吉田 • 南都 

〒お 6 横 浜 巿緑区 鴨居 3- 卜 3 鴨居 ユニオン ビル 4F  TEL045-931-0151 


參 


シンプルな もの ほど 奥が 深い。 それ は、 おもしろ 
さの 本質 を 見極め、 磨き あげてい るから だ。 ソ連 
で 生まれた ゲーム 「テ 卜 リス」 が、 世界中で 人気 を 
博して いるの も、 本物の おもしろさ を 持って いる 
からだ。 ルール は 簡単 だが、 その 楽し さは 奥が 深 
し 、。ゲームオーバーになる たびに 感じる くやしさ 
が、 やがて は 快感に なるほど1" テ卜 リス」 は 魅力に 
満ちて いる。 

 好評 発売中 ¥6， 800  ~  

PC-8801 シリーズ 'X-1 シリーズ ゃ09801 (要 256KBRAM) 

PC88VA シリーズ' X68000- FM77AV-FMR-50 

専用 W  メイン RAM64K、  VRAM128K を' JZ 、要と します 
XI シ リースの 発売 かおくれ てレ\ ます。 ご迷惑 を かけて 申し わけあり ません。 

は アスキーの 商樣で 


「テ卜 リス」 ゲーム クイズ 実施 中 ► 詳しく は パソコン ショップ 店頭に ある チラ シを ご覧く ださし、。 


-J 


\  \ 

▼ 響 

ま、 さ ofctf^j 遍續 "cli 


ザ^, リ —：«^連„, お, 


"り 観 時 


5  Richard  Garriott  Origin  Systems  lr 


ウル アイ マ I 一 The  First  Age  of  Darkness 

I  \ソ コン タームに R.RG. の ジャンル を 確立し、 すへ ての/  \' ソコン R.RG. 
の 基 IZS つちの が、 ごの1" ゥ; マ I」 。展 作者、 ロード 'プリ ティッシュ 
自身が1 J  メイクし おもの を、 完全 曰 本 語 対 liS として 移植。 グラフィック 
が 全面的に 改 13 され、 BGM も 追加。 すべて はこ こから 始まつ ち。 

悪の 魔 道士 モン ディン は 「邪悪の 石」 を 創り 上げようと していた。 ブリタニアの 喑 
黒 時代の はじまりで ある。 そこで、 キミ は 単身 ソーサ リア を 旅し、 タエ スト を 解決し 
ながら 王女 を 救 t  、、モン ディンに 打ち勝たなければ ならな t  、。 

參 PC9801  02DD/M68F5553 
W2DD/L68F5553 

•  PC880ISR  D2D/M68R5553 

•  PC88VA  02HO/F68A5553 
參 Xlturbo  D2D/M68J5553 

•  CS32  M2DD/L68Y5553 
(»VRAM に 8KB 以上） 各 6.800 円 (特 8 マッ^) 


ウル ティ マ IVX68000 版、 PC-88VA 版、 完成/ 


2； ス卜 セラー r ウル ティ マ IV」 に 新しい ラインナップ。 高 精細 グラフィック • 

j ド 仕様に、 戸田 誠 司 (フェアチャイルド) の オリジナル • ステレオ BGM を 
垂 如 。ますます 迫力 を增 しち 究極の R.RG,/ 

新生 ブリタニア 王国に 永遠の 繁栄 を もたらす ため、 人々 の 心 を 善 
に 導く 指導者、 聖者と なれ。 そのために はブ リタ ユア 全土 を 旅し、 
協力して くれる 仲間 を 見つけ、 8 つの 徳を 高め、 3 つの 原理 を 知 
つて 「究極の 知恵の 写本」 を 読まなければ ならない。 


麵誦 


Software  Version  Copyright  by  Richard  Garriott. 


X 68000  D2HD  2 枚 組/ 
F98H5551 
•  PC -88  VA 曬 2HD  2 枚 組/ 

F 98  A  5551 

800 円 (特き マップ、 童 1 績 アンク 付） 


い^ L 


魔王 ラモー • ルー は 全 宇宙 を 支配で きる という 
伝説の1 夕 ^ 一 スの剣 を 手に入れる £ め、 全羣団 

を 率いて ヲ 家の 王 リア を « 拐し ち。 そご 
で キャロン はゴモ ロス 神殿 剣士に 変身す ると、 
さっそく 救助に 向か ラガ …… 。 
國 独立 2 画面 表示 + アニメーション 処理 
國 感情移入 しゃすい 対 括 型 コマンド • システム 
■3 次元 迷路 プログラム 採用 


ノ 

I 成人 向 
せ. 伝説 ラル- 

P 


參 FM7/77 シリーズ D2D  2 枚 組/ 
M78M5I14  M2D  2 枚 «/ 
L78M5M4 

(2 ドライブ 必養） 各 7. 800 円 


ニー キヤ 二 ォ：； ショッ CO グ クラ ：7 "通信販売の ご 案内 及びお 申込み 方法  

薩こ 希望の I ソフト 名 I* 種名 1 メディアの 種類 を 必ず ご K 入の 上 商品 代金に 送料 |« 便 据替の 場合^]  * お W い： « 品の 性格 上， 配送 時の 破損 及び、 瑛 発送 以外 は、 開封 後の 返品、 交換 

300 円 を そえて 現金 書 ie  I 又は l^ls] にて 右 記 宛お 申し込み 下さい  お 近くのお 便 局' 轟え^ けの ^g»^4 ほ に. site 名. 注 所, お 便 番号. 氏名 (フ リガ  は ご容教 下さい s 

現金書留の 場^ ^1  *  ^(フ リカ ナ 'お §* 号 を ごお 入の 上. 口座 Na 東京 9-108 ほ 2' 卞 二- キ-  —   セん 一 ■ *、，、，   |^>、' が 1  

ご覧の 511? 名. S ひ 住所. 郵埂 番号. 氏名， 年令， 電話番号 をフ リガ ナ 付きで 必 すご 二 オン ショノ ヒンク クフノ 5S まてお 由 込み 下さい  Qi)  J}\ 一一 ャ 卩 一^ T リ ジョ メ しソス ジフノ 

記入の 上お 申込み 下さい  *jb^ で^^^ の ほ ^0,ゅ おち T さい ク。 ネコ ャマ  亍 |02 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3 - 5 


ケンぺ レン チェス 


藝塞ノ 


'科お ま 難 


/  \  )  r 气 き \  I た/  /  / 

"厂.)"ょん('ァメ」、 


実戦 向 さ 4 人 マージャン 登場。 のよ 
うに、 汔だ ゲー厶 する だけで はなく、 線 
g し 強くなる ち «XDffl«g«iJ[] 。楽しみ 
な ガら腕 を 磨け る。 音声 合成 纏:^ C 
IW 度 も バッグ ン •/ 思わず、 もう 半荘 / 
國 実力に 合わせた 3 つの ゲーム • モード (① 練習 © 対局 
騸 同じ 配 牌、 同じ やまで ブレイで きる リビー 卜 機能 
國 コーヒー ブレイク • ゲーム 付 さ 


•   o     iHMUiaU         M4MM»«I  "I 

y 

usa  eaoiott 

fflffl  (I) 


@ 王位 戰) 


•iill 


： \  rf- 卜に:: ノ: に ：: 


①/  く 一  トシ ユー ティング • ゲーム 
動いて いる 牌 を 撃ち落とせ/ 


ヒット 待ち 牌 ゲーム 

上がり 牌 を 時間 内に 当てろ/ 


1 飜矚 SB, 


•  C^faSaR58Y5l5l 

に 800 

:VRAM  128KB 以上） 


阿佐田 哲也 一色 川 武大。 78 年 「離婚」 で 直 木 賞 受賞。 阿佐田 哲 也の ペンネームで 書いた 麻雀 小説 「麻雀 放浪 記」 は 映画化 もされた c 


： /^だ 3t^^ つ 《# 


ごれ が、 いま 一 st/uru る/  \ソ コン 'チェス。 
a$ は ちちろん のこと、 立体感の ある, 橢成 

と、 駒の 動 さの アニメ ン 処理が 特長/チェ 

スを 知らな しゅ ミも ごれ で 実力 ブレイ ヤーに な 
れる。 

國 ノーマル ソ K 卜ル、 ファンタジーの 3 種から 選べる 駒の キャラクター 
國ぬ ンビュ 《 ^—(レベル 1 〜7)、 対人 間の 2 モード 

國 豊富な 拡 a»i 能 ① やりなおし g 再現 t 棋譜表示 ④ コンビ ュ 
一 ター 思考に よる 次の一手 © 整 面 反転 ⑥投了 

ケンぺ レン一 18 世紀、 世界で 最初に チ i スを する 機械 を 発明 。女王 マリア' テレサの カウンセラーと しても 知られる。 ハン ガリア 人。 


•  CZb  口 

R55Y5152 


販 元元/ 7 株 式 会 《7tV ニー  キヤ 二 7f  Jifi 売 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3- 3-5  P0NYCA 事業部 003-22! -31 61 


卒し 恢 支店/ 01  1-232-5151 仙 台 支店/ ^ 022-26 卜 1741 東京 支店 /  03-22 卜 3271 
大阪 支店 ノ  06-541-1971 広 島 支店 Z082- 243-2915 褐岡 支店 ノ092- 75 卜 9635 


名古屋 支店 ノ  052-562-01 II 
ニッ ハン ホ 二一/ ^OS-ZZZ-IASI 


©PONY CANYON  INC. 


2+ 対応、 クフ 卜 o 
我 も 我ち と 急増 中/ 


©BIT? 


ザ 


クイン プル * ピッツ 一 

時 M 内に クイ を 使って 
迷宮から 朕 出す る 
メルヘンチックな 
アクション パズル ゲーム 

で e+ 対応 

お ¥5.800 
(3.5  8DD) 


©Panasoft/BIT? 


f^STARSKP 

(VENDEZ^US 


©SCAP  TRUST  ©ARK  LIGHT  ■ 


スター シップ ランデブー 
參ス キャップ トラスト 
女性 乗組 具し かいない 謎の 
宇宙船 何のた めに 君 を 
誘い込む のか 7 

3 で 2+ 対応 
]2  ¥7.800 
EE  (3.5  2DD) 


かわいい ファ ミクル 一家が 
繰り広げる 過 B で スリル ある 
ホ 八ーク ラフ 卜 レース 

fgi^n で 2+ 対応 

¥7^19  ¥6.800 
H  ；  7：  (3.5  2DD) 


* ティー アンド ィー ソフ卜 

全驪 アニメーション AVG 
ムービー 懇竟の BGM と 
迫真の 効果音 


2+ 用 ティ スゥ付 


拳 リバ一ヒル ソフト 

ミステリー AVG の 
新 シリーズ 

事件の 鍵と なる タロッ 卜 
カードの 示す 恵 味 は 7 
HE で 2+ 対応 
]2  ¥9.800 

2121  (3.52DD) 
© リ/ ト ヒル ソフ卜 


©T&E  SOFT 


©COMPILE 


參 コンパイル 

変幻 3 画面 方式 
ス ビー ティーな 
アクション 性と 数々 の 
リアルタイム 卜 ラップ 


横 スクロール 


3 で 2+ 対応 
^  (3.5  2DD)  ¥7.800 


3 で 2+ 対応 
お ¥8.800 
I： ぶ (3.5  2DD) 


er  of  Monsters 


© まつち と 泉/集英社/曰 本 テレビ/東宝 


參 マイク □ キャビン 
原作と アニメ 版 を ミックス 
アレンジ。 ゴキ ゲンな 

ヒッ卜 曲 を B.G.M に 
素敵な アドベンチャー 
ゲーム 

3 で 2+ 対応 
，2  ¥7.800 
(3.5  2DD) 


©System  Soft 


• システム ソフト 

8 ビッ卜 機 最強の 

アルゴリズム 
ファンタジー ウォーク 

で 2+ 対応 
し，:, 2  ¥6.800 
E  (3.5  2DD) 


國夢 


あの ファ ミス 夕が 

MSX2+ 専用で i 

出る/来春 発売 予 


:2+ 専用 


100 


HMSX  MUSIC 
対応、 "トも 

ガンバ 3 ガンバ 3/ 1 

FM  Pana  Amusement  Cartridge 

蝙 ゼビ ウス  • 仏コ 

¥6.800 は 月 発売 予定 
CS32(S  (EMROM) 

©NAMCO 


ラス 卜 八 ルマゲ ドン 

• ブレイン グ W 
C^J2  ¥7.800 発売中 
&ぇ (2  (3.5  EDD)  ©BRAIN  GRAY 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 

17^1  CS32  • ゲ-ム ア-ツ 

l«Tj  (2MRQM)  ¥6.800 発売中 

© 片山 まさゆき/ 講锬社 'ヤング マガジン 
©GAME  ARTS/YELLOW-HORN 

シン セサ ウルス • ピッツ- 


CkLl2  ¥6.800 発売中 

E  (ROM)  ©BIT2 


超自然 画 体験 コーナー 

1 9.268 色 モー 卜の 自然 画と 卜 ッ ブ クラスの 
アーティ ス 卜の CG を 2 ブラスの ス クロー, 
機能 も 組み合わせ テ モンス 卜 レー シ ヨン 


^^ぬ 

o と 

、^ノ 


おもしろ デジ タイズ コーナー 

フロッピー 持き の 人 は、 ビデオカメラで 撮った 君の 
顔 や、 あこ かれの ゲーム デザイナーと 一緒の 

ひと コマ を 超自然 画】 9 . 2686 に デジ タイズして 
もらえる そ〜/ 

(当 曰 会場での フロッピー 畈焭も 予定して います） 


Moji  Moji 体験 コーナー 

2 ブラスの 本格 ワープロ 機能 を体眵 

スーパー ゲーム 体験： 

レイ ドック 2 や F1 スビ リツ 卜 を 始め、 
MSX2 ブラス 対応 ゲーム や FM 音源^^! 
ゲームが 30 台 もの MSX で 体 接て、 まる  1 


占いの 部屋 


..パ  一 u 

ぼ^ r， 

l£  II 國 III  III 


舊- 
き 


ステージ 

MSX マガジン (吉田 工務店の 紹介 巧 
MSX  FAN(FM 音源 作曲 コンテ ス 
コ ナミ （スナッチ ヤー クイズ 大会） 
ティー アンド ィ ーソフ 卜 (30 秒 CM コンテスト 
マイクロ キャビン (き まぐれ オレンジ 口一  t 
ナ厶コ （「ゼ ピウス〜 ファー ド ラウ ト 伝説 
BIT  (シン セサ ウルス 作曲 編曲 
他に も まだまだ ある そ〜 

L し， J は、 アスキーの 商標です 


ミの 占し、 センセーションで 君の 未来う 


^ ^占い 特» 用紙に プリ ン 卜 して 持ち 爆り OK) 


^^大会 

^1 スビ リツ 卜 ゲーム 大会。 
決勝 ステージへ 進め〃 


Pana 


Aiwi 専用 (ワープロ 編） VHS〈45 分〉 


オペレーション 

ビデオ マニュアル 

參 ワープロ 完全 マスター 徹底 解説 

A1WX のす ごい 機能 を 活かそう./ 
參 君の カードが ポップになる 

翼の 35TD に グラフィック データ mt  / 
く 発売元〉 ミリオン エンター 
ブライズ 「A1WX ビデオ 係」 

TEL. 0482-22-8173 


ワープ ロソフ 卜 FM 音源 搭載の 
MSX2+ マシン 


バナソ ニック 
CS32+ パソコン 

fs-aiwx 標準 優 格 69,800円 


イベント • スタッフ カード 

(君 だけの シリアル ナンバー 入り 〉 

Amussme 门 t 

マ ッフ大 募集。 

- ドを その 場で 発行. グ 春からの ィ 


EVENT-STAFF 


での 特典 や 楽 し 、 


場所 

会 場 

日 '程 

時 間 

電話番号 

東京 

新 宿 スタジオ アルタ 

12 月 11 日 旧） 

11：00~18：00 

003-343-4781 

大阪 

ABC エキス タ 

12 月 25 日 旧) 

10:00-17:00 

006-348-0001 

神 戸 

せいでん 三宮 本店 南 館 

12 月 27 日 (火) 

10：00~17：00 

O078-391-8171 

広 島 

ダイ イチ パソコン OTY 

12 月 4 日 旧) 

10:00 — 17:00 

O082-248-4343 

〈主催〉 
く 協賛〉 


「&  E/ コ ナミ /Panasonic 


？ 一音 楽* 業、 ブレイ： 
す 傾） MSX マガジン、 


壮大な ストーリー を 彩る 数々 の イベント 'グラフィック。 
とん てん 返しに 次ぐ どん でん 返しで 繰り広げられる, 
一によ る 場面 ことの 書き分けで、 リアルな 仕上り を 見せて I 


き; 


広大な 


通常の 移動 画面 は 2D 表示。 エリア 数に して 5 万 エリア を かるく 超えます。 でも、 

全体 マップ を 見れば、 自分が どこに いるの か、 一目で わかり ますから ご 安心 を。 
さらに 建物の 中 は、 3D 表示。 20x20 の エリアが 数十 階 分 用意され ています。 も 
ち ろん、 建物に よって 3D グラフィック は、 すべて 異なります。 3D 内部で は、 
自分の 歩いた 経路 を 記憶す る 機能 も 付いてい ますから、 マッピング はしなくても 


、待 m 


t^f リず £， 
より 好 u^、'' 


中です, 


お 


r. -  « 通信販売 可 (送料 無料) 現金書留 でお 申 し 込みく ださい。 

KLAI グレイ 卜 株式会社〒 556 大阪市 浪速 区堪革 3 丁目 3-26 池 永 ビル 0(06)561-2211 


ジ エル ノア S の 南に おる 美と 魔法の 島 フエ ロン ラ。 わ、 つて は ggv ェ 

業、 強大な^ 軍 力で 泶ぇた この 都市 も、 4、 では そのお も わ、 げ寸ら なわ、 
つた。 40 茸^^ こ不 9、 味な 雲が S 全 * を寸 つぼり tig つて 力、 ら とし 、う も 
の、 誰 一人と して ■& を 渡った:^ な 、なし 、。しわ、 も、 篦の 魔術師 二 力 デモ 
スが 支配して L  、る 、う。 mMi  ： 支配され、 不^味/  ： 静まり わ 、える フエ 
ロン ラ 。そこで キミ； 5: 待つ もの は、 5 舎 力な 敵と 難解な  11。 本格^ ロール 
フレイ ンゾ ファン を 輿 奮の 滔/ こ * き 込んだ 「ファンタジー」。 そして、 今 
ここ I こ 3^  、も 新た i こ 登場 寸る 待望の 新 ストーリー 「ファンタジー u. フエ 
口:^ の 章」 。邪！ /さ' 意志に 滋ちた 喑嚳の 中〜、 キミ は 足 を 踏み 入パ る。 


ファンタジー • ジ エル ノアの 章 をお 持ちの 方 は、 
作り上げた キャラクター を ファンタジー II に 移 
し、 新たな 冒険 を 始める ことができ ま 1； 


3.5"2DD(2 枚 組） 
VRAM128K  RAM64K 
1 ドライブで 動作し ます。 

MSX は アスキーの 商標です。 


2 専用 

¥9,800 

通信販売 を 行って おります。 ご注文の 際に j 
品名 • 機種 名 • 住所 • 氏名 • 電話番号 を 
明記の 上、 必ず 現金書留で お申し込み 下 
さし^ なお、 当社 «x ビー ディな 宅急便で ^ 
お届けし てい rr。 送料 無料。 


BOTHTEC 


ポ : ーステ 、タク 株式会^ 

. 〒バ s  fet^iW 区^？ や 9-ie 
マ E し 708-47"  'ノ 


CHU 


幽玄な 水要禹 を バッグに 飛. ひかう 極钐 

色の キャラ 達。 ゲ— ム セン ヌ ー て人氦 沸 

騰 の^か 「中 * 夂仏」 が 令、 MSX2 に 強 

^デビ ュ —^ ^^人の 弟子、 マイケル. チェ 

ンは ギヨ ー ザ、 マ ー ジャ ン咪. り を梱 手に- 

令 日 も 令 日 ヒて條 業の ％r。 火 t 分贫 

なビ のパヮ 1UP 法 術 を マス ヌ— し 打^ 

巨 夂 Boss キャラ だ〃 i あつ 燦^ ヒ 且 

く 「中 ％ 夂 仏」 の 星 をう ばい ヒれ〃 ： 


喜 


つ 

、き 

f 

力 


i 


Charactn 


GAME  STORY 

見事な 自然に 囲まれた、 ここ、 サイ キック 研究所に 

は、 秘密 裡に 革命的な ESP 研究と 取り組む 博士 
と、 その スタッフ である 双子の 姉妹が いた。 ところ 
が、 ある 曰、 実験の ために 飼育して いた モンスター 
が 妹 を 奪し、、 脱走して しまった。 その上、 この モンス 
ターに は、 ESP を 自在に 操る 恐るべき 能力が 備 
わって いたので ある。 今、 驚異の 扉が 開かれた…。 


特徴 I 


►  MSX2 では 不可能と されて きた 究極の 完 

全 水平 スムーズ スクロール を 開発.// ク リー 

ン S ク リアな 画面 展開が 楽しめます # 

► 大切な 妹が モンスターに 連れ去られた / 博 
士 から 授かった ESP 増幅 装置で、 姉 は 愛 
する 妹 を 救い出せ るの だろ ラか 7 

►  ESP は 全部で 9 種類。 それ それの 世界に 
君臨す る モンスター を 倒して ESP を 身に 
つける の だ.// 

► 美しぐ J アルな グラフィック/そして スリ リン 
グな 画面 展開 を 彩る 素晴 しい サウンド は、 P 
SG では もちろん FMPAC なら 一段と 熱 
し、 音になります。 


r- 画面 は 発売 前の 
パージ ヨンです。 


ヘルツ • デビュー キャンペーン 
実施 中// 


厳正なる 抽選の 上、 サイコ ワールド をお 買 上げの 方 20 名 様に、 | 
パナ' アミ ユー ズメン 卜' 力— 卜 リッジ （FM'PAC) をブ 【 
レゼ ン卜 致します。 当社の 7PJ ジナル サウンド を 存分にお 楽 | 
しみ 下さい。 


|2  3.52DD  ¥6,800 


よ 


(RAM64K  VRAM 腿） 

*MSX は （株） アスキーの ffiti てす 


秦 プログラマー 募集 中// 

当社で は 今後の 新作 を統々 と 企 li 中です ゾ 

フ ログ ラ^で きる 方、 担当 ： 吉田宛 御連絕 下さい 


[• 通信販売 

通« 贩売ご 希望の 方 は 現金書留で 料金と 商品名 • « 種名 

'住所 '氏名' 霞 SS 番号 を ご K 入の 上、 表 K 住所までお 
送つ 下さい。 （送料 サービス） 


株式会社へ ノレ ッ 
亍 160 東京都 新 宿 区 北 新 IS2 丁目 26 番 14 - 
f^^^  TEL  (代表） '03(371)301 2 


FAX  03(369)4071 


Renovation  came 1 

T 株式会社 日; $； テレ ネット 


'ぜ, カリ 
ノ'  ^  . や 
,む ュ 


創立 5 周年 記念 作品 


」 Wfl 

pC=«"i| 

議1 一  ；1 

■ _ >  く^ fcpr:'  jfl 

未来への 黙示録〃 


この 製品 は XZ 闩が なくても ブレイで きます。 


PC-88-PC-98 
MSX2*X-1turbo 

好詳 発売中/ 


鮞 i 

*  X- 1 ター ポ MODEL  1 0 初期の PC-980 1 は 動作し ません t  *  2 ドライブ 専用 （MSX7 は 除く) c 

*  CS32 では ハート' メーカーの 仕様に より 一 部の ジョイスティックに (浏 応しな いもの 力 
あります。 CS3 は アスキーの 商標です 」 


© 集英社 • 桂 正 和 

作者/ TAMTAM 


さらば 夢 戦士 


CS32 專用 
3.5 インチ 2DD ディスク K 

fflMSX  MUSIC 対応 

価格 7,800 円 

MSX マーク は アスキーの 商樓 です 


PC-880 〗 FA/MA、  PC-88VA,  PC-880 〗 FH/MH、 
PC-8801mk||  SR/FR/MR/TR 
(V2 モート >2 ト' ライブ 専用 

5 インチ ティ スク 3 枚 組-  V7.800 


ウィング マン そして、 その 仲 鬧逮！ 

君 連の 友情が、 ライエルの 野望 を 打ち砕く！ 

ボ ドリ ムスの 新しい 支配者、 ライエル は 地^ を 企み、 ポ ドリ ムス 人の ナース を 地球に 送り込 
んだ。 ナース は あおいの 幼なじみであった が、 誦に 目が くらみ あおい もろとも ウィング マン を 
倒す こと を ライエルに 誓う。 そんな こと は 全く 知らな t^flt^ii は、 ヒーロー アクション 部^ 宿 
をして いた。 ナース は 次々 と シード マン を 送り込み、 なんとか ウィング マン を 倒そうと' 义死 だが、 
健 太 は^をしながら も シード マン を ことごと く 打ち破って いった。 ナース はとうとう 自分 かり 
ウィング マン icJtt い を 挑んだ が…。 さあ 負けるな ウィング マン。 


1、 •  i4  •  A  fc*  •  %s 


夢 戦士。 

感動 C -、 

V 〜〃： 


販売元 Konica コニ 力 ェニ ッっス 株式 g 社 発行 元 ^ 株式会社 I  ニックス 

ENfcX  ' 
亍160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 20 番 2 号 新 宿 アイリス ビル 7F  TEL03-366-4345 


企画 • 開発' 発売元： (jU) ^ さ お Jl8iy^*nr^U-G TA 


h 義今 

l] 

win 

i 


予定 

CS32R0MIM 
rrn  メガ ロム 仕様 

^y^(VRAM128K 以上） 
■MS-22- ¥6,800  (予価） 


ファミリー • ビリャ 


名 ハスラーと 呼ばれたい / 


プリ- f^i^E シミ ll> ート 
お札) ス r 一 リー &y^3 つ /5h — ゾ メジ r' プレ -f 


好評 発売中 


本格的 プール ゲームが MSX2 で 登場/ 

(VRAM128K 以上） ^MS-l. 


1 »^ma 


実 戰 麻雀 


勝てば 実力。 負ければ ベン キヨ 一。 
これで あなた も 名人 だ 一 


は アスキーの 商標です , 


(VRAM12BK 以上） 陽|\/13-18 


当社の 商品 をお 近くの バソコ ンショ ッブ でお 買 求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名 、 住所、 

氏名、 電話番号 を 明記のう え、 下記 住所まで 現金 鲁留 にて お申し込み 下さい （送料 無料） 

IRTC 〒160 東京都 新 宿 区 新 宿 卜 16- 10 コスモス 御苑 7F ㈱パック 'イン' ビデオ PC ソフト 部 


ゥ 

0 


あ^ V  W タ 

\參％ ま 

%M ケ 


ドラマチック RPG 


ARCUS 


國 人工 迷路の 他に 地形 迷路 も 用意され た、 フル カラー • グラフ ィ 

ッ クの 3  D ダン ジ ョ ン / 
■ 画期的 キャラクター 'レベル システム そして、 モンスターの 
ィ ベン ト化 など、 ファンタジー 物語 を ビビッ 卜に 体感/ 

MSX2 版に 賭ける スタッフの 意気込み/ 

騸 オリジナル PC-88 版 を 超えるべく、  ニュー シナリオ、 ニュー マップ、 二 
ユー システム を 導入/ 漢 ロム 不要での オール 漢字 表示/高 細 精度の グラ 
フィ ック • モー ド 7 を 使用/ディスク アクセスに オリジナル DOS 開発/ 
ビジュアル シーンに は 全編 アニメ ーショ ンを 駆使./  FM パック 対応/ 

MSX2 ディスク 版 （3.5  2DD  3 枚 組) ¥8,800 


^あ ^^-^fi 


両 専用 定価 B，  800 円 


好評 発売中 


MSXriMSX 


12 

ES32RAM64KVRAM128Kiu± 
CS3RA 匪" 上 

！ -M  雇, 

參 アニメーション 効果で 原作 通りの 麻雀 模様. 

* 1 2 人の 個性 派 雀 士が君 を 待つ！  ！ 

①持杉 ドラ 夫 © 律 見 江 ミエ ® 中島 ノ\コ 
@链 のじい さん © 北 家 拳士郎 © タコ宮 内 
® ゴッド 八 ンド氏 ® 店 野 稟澄太 © ォ ク卜パ 
シー ふみ ⑩ K 乏ぉ やじ ® 迷彩 レディー @ク 
リス チーネ 'M, の 12 人 を 用意. 

*MSX2 用， MSX 用の 2 種類の 画面 表示 方式 を 
用意して あります. さらに， MSX2 の 場合に は, 
どちらの 表示で も ゲーム をす る ことが でさます. 

• P64 からなる 豪華 マニュアル 
初心者の 方 を 含め 麻雀が う まくな り たい 人の 為に 
持 杉 先生の 麻雀 教室 を 新たに 編集し ました. イラ 
ス卜满 載で， 単なる 麻雀 入門と は 一味ち がいます. 

* 吸 整が 見え隠れ する タコ度 判定 (雀 力 判定 機能)， 
初心者 向け 指導 モード， オーブン モード， ォー卜 
モード 付. 

參 ジョイスティック または ジョイ バッ卜 だけで 操作 
でさます. 

•  Efm  PAC を 使用す ると コミカルな 効果音 

オリジナル BGM, さらに ロン， チー などの 音声 

合成 出力が お楽しみいた だけます. 

CopyrightCg) 片山 まさゆき 講談社 • ヤング ス ガ^ 
Copyright  It  1987,1988  GAME  ARTS  YELLOW  HORN. 


►  MS^S 扉 面です 
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見ん なと、 


お し *ろ* い o 


メモリーに とりこまれた 音声 データ は、 下の メモリー ウィンドウに ドット 表示され 

ます 画面で は、 1 ページ 2K バイトの 音声 データが 表示 さ tu カーソル 位置の 
データ は、 上部の 波形 ウィンドウに 表示され ています。 メモリー ウィンドウ は 1 
ページ 2K-128K バイトまで、 7 段階に ズーミング できます 


I トー キング • マシン 


-価 格 ¥14,800 

■ セット 内容/本体、 マイク、 サン 力げ イス ク (3.5<>^1 DD) マニュアル 

は、 アスキーの 商標です。 


纖ト 


■ 通信販売 • 商品に ついての お問い合わせ は 

18 エミー ル* ソフ卜 開発 


〒770 徳島 市庄町 1 丁目 63  TEL/FAX(0886)31-2366(PM6:00 まで） 
■ ご注文 は 商品名と 住所 • 氏名 *TEL を 明記の 上、 現金書留 又は、 郵 
便 振替 （徳島 5- 22029) にて お申し込みく ださい。 （送料 サービス） 


MSX 音声 合成 装置 「と〜 くまん j の 特徴 

■  PCM 録音 方式に よる、 今までに ない ク リア 一な 再 
生 音質。 今 日 から 君の MSX が、 画期的な トー キンク • 

マシンになる。 

■ サ ンプ リ ング周 波 数 は、 4-8KHz まて "5 段階で 切 り 
替え 可能。 標準の MSX2 で、 24 秒 （4KHz) までの 
録音が 出来る。 

■ 高性能 マイク 付属で、 すぐ MSX と コミュニケ ーショ 

ン 開始。 

■ ビデオ RAM の 後 判 4K バイト + 裏 RAM32K バイ M 吏 
用。 メモリ 一 マツ/ 《一 内 蔵 機種で は、 データ 容量 を さ 

らに アップ。 

■ 強力な ボイス' エディターで、 音声 データの 加工 は 
自由自在。 画面 上 グラフに よる 波形の 観察。 カット & 
ペーストで 編集。 複数 音声の ミックス や エコーな どの 
エフェクト も 可能。 データ は ディスクに セーブ。 
■ データ は 最大 128 の ブロックに 分割 指定す る ことが 
出来る ので、 拡張 BASIC コマンド 【ュ り 任意の 順序 
で 発声 させられる。 ゲームの 中で キャラクター にしゃ 
ベら せたり 効果音 も 簡単。 
■ 当社の ROM ライター" R0MI0" で データ を 書き 
込めば、 才 リ ジナル 音声 ROM が 作製で きる ので" お 
しゃべ り さん" 〔カホ 無線 (株 製〕 など 他の 音声 合成 ボ 
ード にも 利用が 出来る。 

■ サン カレ テ V スクに は、 音声 データの 他に マシン 語 
データの 読み上げ や、 音声 時計な どの データ 変更 
可能な プログラムが はいって いるので、 自分の 声 や 
彼女の 声に 改造して 楽しめる。 


ソフト メーカーの 皆様へ 

と 〜くまん を 使って 作製した ソフトウェアに ライセン 

スは 不要です 。音声 合成の 魅力 ほかした、 楽しい 

ソフトの 開発に ご 期待いた します。 

技術的な こ湘 談^ 当 棚 発 部までお 寄せ 下さい。 


MSX 用 製品ライン ナップ 

■  R0MI0 く  ロミオ〉 ¥16,800 

MSX 樓準 カートリッジに 収まった 超 コンパクト ROM ライター。 2764、 
1 28、  256 の 各 R  0  M が 焼け、 PI 0 ボー ドと しての 使用 も 可能。 

■Turbo-Writer  ¥15,500 

ROM  10 に接統 する ことによ リ 、 ROM ライタ ~<7) 離き を アップ。 そのため 
に 害き 込み 可能な ROM は 2716 から 1M ビットまで 拡大。 付属の ソフト 
ウェア （3.5"1 DD) は MSX-D0S 上 て匍 作す^) で、 大 容量の ROM 
も 一？ I に 害き 込みが 可能。 

■ パラレル 1/0 インターフェース ¥9,800 

8255 を 2 個 内蔵して いるので、 8 ビット 入出力 6 ポート を 使用可能。 出力 
は 50 ビンの フラット ケーブル コネクター 仕様と なって いて、 ピン 配 51 は、 
市販 ワン ボード マイコン （グッピー 等） と コンパチブル。 マイコンの 開発 
や、 各種の 実験に 幅広ぐ 活用 出来る。 もちろん MSX 標準 カートリッジ 
ケース 使用。 
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ENTERTAINMENT  &  EDUCATION 


J のき I 

k\ ファミコン • ゲーム ソフ卜 をち らおう 

光栄 も おかげさまで、 10 周年 を 迎える 

ことができました。 
日頃の ご 愛顧に 感謝の 気持ち を こめて、 「記念 
プ レゼ ン トキ ヤン ぺー ン」 を^ 施 中 です。 クイ ズ 

二お 答えいた だいた iH 解 者の 中から、 抽選で 
朵華 tt 品 を プレゼント 致します。 


光栄 歴史 三部作の タイトル は？ 
(商品名 をお 答えく ださい。） 

？      ,  r     ？      .  r  ？ 


【ブ レゼ ン卜實 品】 

《信 長の 野望 赏》 
NEC  PC-9801RX2 セット' 

《三國 志 貪》 

SHARP  X68000 セット …- 

《蒼き 狼と 白き 牝 鹿赏》 
富士通 FMR-50 セット …- 
(維新の 直》 

SONY  MSX2  +  

《麻雀 大会 赏》 
SHARP  Twin ファミコン… 

《シ ブサヮ 'コ ゥ赏》 
お好きな 光栄 商品 1 点 …- 
《光栄 赏》 

KOEI 特製 テレホンカード' 

'；バ ソコン は、 本体 • カラー CRT  • キー ポ 
と ファミコン は 本体の みです 


1 名 様 


1 名 様 


1 名 様 


4 名 様 


3 名 様 


100 名 様 


…… 〗00 名 様 

-ドの セット、 MSX2  + 


【応募 方法】 

官製 ハガキ に クイズの 解答 及び、 住所 '氏名. 

年齢 'TE し、 および ご 希望の 光栄 ソフト 名 （機 
種名 を 必らず 明記) をお 書きの 上、 ご 応募く だ 
さい。 正解者の 中から 抽選で、 上記 豪華 賞品 
を プレゼント 致します。 

【しめ 切り】 

1989 年 I 月 31 日。 （当日 消印 有効） 
【発表】 

当選者の 発表 は、 当社 雑誌 広告 3 月 号 (口 グイ 
ン' マイコン 'MSX マガジン 'ファミコン 通 1 言 各 
3 月 号） にて 行います。 

(シブ サヮ' コゥ赏 と 光栄 貪に ついては、 商品の 発送 を もって 発 
表と かえさせて いただきます-) 

【宛先】 

〒223 橫浜市 港 北 区 日 吉本町 1-4 - 29 

日吉 郵便局 留 
株式会社 光栄 「10 周年 キャンペーン S 係」 

鲁 キャンペーンの 内容 及び クイズに ついての お 電話に よるお 問い合わせに は一 
切 応じられません ので ご了承く ださい。 


光栄 仞 svs&,  ブ レゼン^^. ヤンべ I ン 1S5 


『MSX プログラム コレクション〜 フ 
，き ー厶 プロ グラ A50*+18*  ( 
FAN に JiKtr れた プログラム） を 1 枚 
クに おさめました。 

その ほ カ^ iA' — ジョンな どのお まけ プ 
ログ ラムち 入って います。 
•»Jf 乍 • 問し、 合わせ 先 =徳 間 書店 イン 夕 
一 メディア • テクノポリス ソフ卜 
003-431 -1687 


>ES3(StJ  3.5" ディスク 版 

き PC-8801 シリーズ  5' ディスク 版 

IPC-9801 シリーズ 5"2DD、5'2HD 版 
>X1 シリーズ  5' ディスク 版 

各 6,800 円 


企画 '開発/スタジオ ブルー 


r^i は アスキーの 商標です。 


聖女 伝説 ほ pKKwI^Kfl 

さらに 元 そして 無 邪 «ノ チ ヨット x  x  X な グラフィックと 
アニメーション。 リアルな アイコン M つて 指定す る だけの IB 
単 操作で、 ェ a チックに 練り 広げられる 愛しき 謎の アド ベン 
チヤ 一。  企画 • 開発 Z スタジオ ブルー 

秦 PC-8801 シリーズ 5' ディスク 18 參 XI シリーズ 5' ディスク « 镶各 4,800 円 


so  m 


世界 ゃル 尔ド 


©Peacock 

クイズ を 解く 楽し さと、 女の子と 接近す る 2 つの ワク ワクが ドッキング。 
9 ジャンルからの 出題に、 五 者 択一で 答えて 正解す ると、 美しい グラ 
フィックの 女の子 をお おっていた カードが 1 枚ず つ 消えて いく。 舆 S 


新発売/ 鲁卩0980 トン リーズ 秦 6,800 円 


膽 

キミ は ビデオ' プロダクションの 社長 蒙 ナンパ 師。 どんどん ギ 
ャルを ナンパして、 ビデオに 出演 させよう。 1值 円もう ける の も 

夢 じ やない。 キミの センスと テクニック しだい ！？ 
•  PC-8801SR 以降 參 H 月 発売 予定 


〒104 東京都 中央 区 銀座 7H2-4 銀座 707 ビル 405 号 


品名 • 機種 名 • 住所 • 氏名 • 電話番号 を 明記して、 現金書留で お申し込み 
ください。 （送料 無料） 


Girlie  Adventure  Game 


V 


秘宝 「ゴールド • レディ #4 盗んだ 謎の 美少女、 レミ 
ァを搜 せ。 手掛かり は 彼ず， 仲間が 握って いる。 
本心 を 聞き出す の は 君の 腕 次第 だ。 

圧巻の グラフィックと リア ゾ^ 機能 を 

ず さえ、 エロチックに 緣り 広げ 

ry (愛しき 謎の 事件） // 今夜 も f 

MSX  3.5 新発売 


ASCII 


SOFTWARE 


に^きき おき ま J 


M^yJ 、^！ ^ 


V/STOL (垂直/短距離 
着陸） 戦闘機と ふて 有名 だ。 V/STOL とい 

うの は 滑走 距離 ゼ 又は 短距離で 離着陸で 

きる 航^機の こと。 ハリアー がごの 能力 を 
持つ の は、 推力の 方向 を 自在に 変化 させられ 
る 可変 ノズル を 装備して いるから だ。 


スロッ 卜 ルレ バー \ 
と 一体に 取り付けら 
れた ノズル レバーに 
より 推力の 方向 を 制 
御す る。 


ノズル レノ  \ '一 を 操作す る ことによって ェ 
ン ジンに 直結され だ 4 つの メイン ノ 
ズルの 方向が 変わる。 これによ 
つて 垂直 上昇す る 時 は、 
メイン ノズル を 真下に 向 
け エンジン 排気 流 （推力 
となる） を 直接 真下に 吹 
き 出し 上昇 推力と する。 
メイン ノズル は 胴体 側面 
に 4 基 設置され ている。 


垂直 上昇の 際 1 番 
問題になる のが 機体の 
姿勢 制御 だ。 これ を 安定させる 
ために 機首、 翼 端、 尾部に 設置 さ 
れた 補助 ノズル を 使用す る。 ここ 
から 排気 流 を 放出し 機体の 姿勢 を 
変化させる の だ。 


ii 薩^ 驛ぺ 


,ー 


このような、 V/STOL 機能に よる ハリアー 特有の VIFF (Vector  in 
Forward  Flight) テクニック を 再現し、 さらに 地上 支援な どの 戦略 
的な 要素 も 加えた 戰闘 シミュレータが この ゲームで ある： 

•AIM-9L サイド ワイン ダー、 1000 ポンド 爆弾、 機関 砲 を 装備し、 HUD、MFD、 

AAR などの 各種 計器 を リアルに 再現、 フレア、 チャフ も 使えます。 

拿 地上から は SAM や 高射砲、 空中で は MIG23 が II つてく るう え、 上級の レべ 

ル では ブラックアウト、 レッド アウト も 起り ます： 

•1 枚の ディスクに MSXMSX2 用の 両方の プログラムが 入って います： 


八 リア 一 • コンバット フライト シミュレータ 


ヴィ ストール 
ファイター 


CZ32 共用 （msx トも 可-,) 


I3.5-EDD 定価 7，800 円 12 月 16 曰 発売 予定 

6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEI_(03)486-8080  メ^ 


i 


垂直 上昇 後、 徐々 に メイン ノズルの 方向 を 変化 させ 水平飛行に 移る。 一度 水平 飛 
行に 入る と 機体の 操縱は 補助 ノズルで はなぐ、 他の 飛行機と 同じように 3 舵 （エル 
ロン、 エレベーター、 ラダー） で 行なう。 いわゆる 空 力 的 飛行 制御 を 行なう の だが、 
ノ  VJ や 一の 場合、 3 舵に よる 飛行 制御に 加えて メイン ノズルの 方向 を 変化させる こ 

とで 特殊な 飛行が できる。 


く  VIFF 空戦 テクニック〉 


メイン ノズル 

m  m  方向 変化 


この 空戦 法 は 米 想 兵 
隊 によって 考え出され 
たもの。 空戦 中、 急 上 
昇 を 行ない そのまま 宙 
返りに 入り、 その 時メ 
イン ノズルの 推力 方向 
を 変化 させ 半ば 強制的 
に 宙返りの 半径 を 小さ 
ぐして 敵機の 背後に つ 
き搫墜 しょ ラ というの 
だ。 


ノ  \ リア一 は VTOL として 滑走 
距離 ゼロで も 離着陸で きる が、 
ジ エツ 卜 排気 流 を 斜め 下方へ 向 
けて STOL として わす かの 距 I 
を 滑走す る だけで 離着陸で き 
きる。 こうす る ことによ つ 
て 離着陸 時に 使用す る 推力 
を 大幅に 輕減 する ことが で 
ぎる。 


\ 向 


グ 


この STOL 性 を さらに 向上させる のか' スキー ジャンプ 
だ。 飛行甲板に ジ ヤン フ台を 設置し、 発進 時に 機体に 斜 
め 上方への 投げ上げと 同じ 効果 を 与え、 短距離 離陸と 使 
ffl^ 力の^^ > が ぼれ る。  


なつかしの べんぎん くんが 帰って さた。 今回 は 5 つの 
ワールド を 設定。 それぞれ 4 種類ず つの 個性 あふれる キ 
ャラ クタた ちが、 べんぎん くんのお 相手。 ルール は 前 作 
同様、 60 秒 以内に 10 個の ボール を 相手に ふつけ るよ ラに 
全部 投げ込めば 勝ち。 5 つの 全ての ワールド を 制覇す る 
と 最強の 敵が べんぎん くんの 前に 立ちはだかります。 グ 
ラフィック は 前 作 をし のぐ 美し さ、 ボールの 衝突 後の 動 
さち 運動 保存の 法則に 従い 忠実に 再現。 そして、 べんぎ 
ん くん も 腹筋 力が ついた 為、 前に かがんで ボール を 避け 
るよう になり、 更に 「気合い ボール」 という 強力な 火の玉 
ボール も 投げられ るよ ラに 成長し ました。 


亲/ r  ！ >c 


■EE32 対応 (msx2+ も 可) ■ 定価 /6，800 円 

•  2  メガ ROM カートリッジ (V-RAM1 日 8K 以上 必要) 拿 ジョイスティック 
使用 可/ MSX  MUSIC 対 ffiffl^FM  PAC 及び PAC に ゲームの 経過 
を セーブで さます 。(FM  PAC を 使用す ると ゲーム 中の 音楽 を FM 音源で 聞け ます。） 


アスキーから 年末 発売 予定の MSX 対応 新作 ROM カートリッジ 「べんぎん くん ウォー ズ 2」、 「ウイザード リイ （ROM 版)」 はいずれ も 限定 生産と なります。 売り切れの 際 は ご 容赦く ださい。 


〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-】 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL  (03)  486-8080    株式会社 アスキー 


発売中 


/i ランス' ォブ ヮー 


BALANCE 


マッキントッシュ) !M モリー 容量 1MB、  PC-9801JK ^モリ 一容 
量 640KBtt  、う 巨大な シミュレーション ゲームが、 あなたの MSX2 
に 移植され ました。 し 力、 も 漢字 ROM 力まなくても 完全 日 本 語 表示 
で ゲームが 進められます。 

あなた は MSX2 を 通して、 新しい 大統 ^ 
領に 就任して ください。  

r^lo 対応 3.5-2DD 

定価 ： 12,800 円 12 月 中旬 発売 予ま 

(マウスが あれば より 快適に 操作で きます J 


ず 


PC-9801 シリーズ 用、 Macintosh 


亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11- 1 スリ一 エフ 南 青山 ビル ㈱アスキー 営業 本部 TEL (03) 486-8080 


株式会社 アスキー 


お 待たせ 


ザ 


8ii 
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1986 年 …… 世界 は アメリカと ゾビ エトと いう の掷 妙な バランスの 上に 

成り立って いた。 もし、 一 ) の バランス が^れる と、 世界 は核戟 争の ため Is 壤 する. だろう。 

君に は アメリカ 大統镇 かゾビ エト 共 虡 究 *5S- として 8 年 ffl. の 時間が 

与えられる。 二の 8 年間に、 S5; の 国 々が柃 つ 威信と 呼ばれる^ を、 ¥の 超 大国より 

f 隼め なけれ はならない。 はたして 君 は 輿の 指 遵者に なれる だろう か？ 


鬮 


スト— リ— 

狂気の 大君 主 トレ ボーの 世界 

征服の ための 2 つの 条件 一 ー最 
強の 精鋭 部隊の 育成と 邪悪な 
魔法 使 I  、ワード ナの 魔除けの 奪 
還 —— を充 たす ことが この シナリ 
才の U 的。 地下 10 階に わたる 3D 
地 ド迷^ (二 は 多くの W 難が 待ち 
受厂 


國 対応 機種/  C2J2  (V-RAM128K) 
ROM カートリッジ （S-RAM バッテリー バック アツ 
プ付） 

國 定価 12,800 円 

(メタル フィギュア 付） 

12 月下 旬 発売 予定 


ノロ ッ匕ー アイス ク にも 口一 卜、 で一 ノ でさます。 


は アスキーの 商標です。  〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6- 11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル '株 アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080  ttit^ll/^X キー 


ASC\ 


ロール プレイン 


ウイザード リイ ロー J レブ レ イング ゲーム 
の 世界 は まだまだ 広がる/ 


けで も 十分に 楽しめます。 
の 設定、 新 ル^^ レ^: iJ^g 
になる ので t 

もちろん、 そ ゆ あた㈱ 
*1iv^ まず tfe サプリメント を 次々 t»55 す^ 
サブ リメ  i4 とほ v3Bf^*;S? す、 ワールド ガイド 3 
羅 した 副 K 本で あり、 これが あれば 自分で シ 
作る ときに も、 役に立つ^; とき ほ あ t  、で 

それで は、 まず は〗 989 年 1 月に 発売され るサ 
ト 01 の JS 介 をいた レ ましょう。 

『 ウイザード リイ ロール プレ 

L サプリメント の 「ダロ 

新 シナリオ 「ダロスの 盾」 

この シナリオ は、 レベル 1 の キャラクタ一 
ン* シナリオで ぁ オーブ シ フィールド 'アト' 
p た、 スト 一1 

I マスタ リング ガイド 

ま これ は、 また ゲーム マスター をす る こど トこ ti 
マスター としての 心得 #伝 える. ものです。 i> 
ターの 設定の 方法、 新しい 魔法め ルールな 

ワールド • ガイド 

r  ^イザ 一 ドリ <j,CO 舞 台と なる 城砦 都市 ' 

まな 国が ありまお ftyx^; 

界 につ L  、て 詳し^ 0， 

は 侍 や 忍者が 生まれた 11 の 1 

ゲーム *リ プレイ 

リ プレイと は、 ある シナリ ォ での プレ 一 
いなもので すれ実 際に どのよう た プ ' 
の 人 は どのような プレイ をして 
れを お読み 《だ ざぐ、。 もちろん、^^ pa 

コンビ ユー タ ゲーム ，レビュー 

コン^ ュ- -タ版 「ウイザード リイ」 の 最新 


/v 乂 わ もしろ く、 なお々、 ^ii 

： 


、 ^ 

〒107-24 東京都 港 区窜赛 Uj^lU 人 ス^" エシ^!^ キー 畲籍 営業部 TEL(03)4|6:l|^  flcit 会社/7! 一 


nil 


天才 発明家 

マイクロ ソフト プレス/ ケ ネス A. ブラウン 著 鶴 岡 雄 二 訳 
定価 1,900 円 （送料 300 円） 


アメリカ 産業界の 発明家 16 人に スポット を 当てた インタビュー 集/ 

好評 "実録 シ リ ーズ" の 第三 弾 完結編と して、 ァメ リ 力 産業界 を ゆる 力す せた 発 
明 家 16 人に インタ ビュー。 アップル II のス ティ ーヴ 'ゥ オズ ニアク を はじめ フ 
口 ッ ピー デソ スクの 開発 者 マーヴ ィ ン • カム ラスな ど、 現代 ァメ リ 力 の 第 
一線で 活躍して いる "発明家" の 生の 声 を 录 した、 サイエンス 'ブックです。 
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Ted'Hoff 


全国 BBS カイド 88 


アスキー 書籍 編集部 編著 
定価し 200 円 （送料 300 円） 


全^の ユニークな BB  S ス テーシ ョ ン 
約 163 局 を 完全 ガイ ド。 本年度の パソ コ 
ン 通信 界の 動向 を 紹介 します。 ネット 
ヮ一 力 一 侍 望の BBS ガイ ド 88 年度 版 ！ 


XI マシン 語 ゲーム 

— Pi— I /^%—  ^ 、ノ/ 河 野 清隆、 日 高 徹 共著 

^      ■  ^ リ、 ソ Z 定価 2，500 円 （送料 300 円） 

^  的な ゲーム 作 り を、 著名 な ゲーム 

ノ^ ^ な"  fir*: が や さ し く 解, I キャラクタ の H: 

" ^  成から:^ ゲーム、 スクロール ゲーム 

な どの 実践的な ゲーム ま で 多数 掲齔 

»5PC-880lmkIISR マシン 語 ゲーム ブ ログラ ミ ン 
グも 好評 発売中 定価 2, 500 円 （送料 300 円） 


「 


瞧國 


5-2D 定価 4,800 円 (送料 400 円) 


MSX-DOS 
アセンブラ プログラミング 


蔭山 哲也著 
定価 1,200 円 （送料 300 円） 

マクロ アセンブラ M80、 リンク' ローダ 
L80 な ど、 本格的な アセンブラ フ° 口 グ 
ラ ミ ング 方法 を 解説した 初めての Ht。 
MSX-DOS 上での ファ ィ ル 入出力の テ 
ク ニック も!^ し、 簡単に 打ち込める もの 

力 1 ら 実用 フ 。口 ダラ ム ま で 13树 繊 o 


ウー くんの ソフ 卜屋 さん 

ブ ログ ラ 


MSX マガジン 別冊 

定価 780 円 （送料 250 円） 


MSX マガジン 連載の 大 好評 「ウーく 
んの ソフト 屋 さん」 の ショート プ ログ 
ラム 30 本 を 一挙に 紹介 。あわせて 「 ウー 
< ん」 の 4 コマ ま んカ H 桜沢ェ リ 力 著） も 
掲載した、 ファン 待望の Hi です。 
※プログラム ライブラリ も 好評 発売中 


〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-M-I ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 書籍/雑誌 営業部 TEL(03) 486- 1977  fr^^tt/^ スキー 

會 ブック カタログ 送呈： 住所 • 氏名 • 年齢' 職業 '電話番号， 商品名 • 使用 機種 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込みく ださい。 


SOFTWARE 


MSX の 機 t きき 高 g|、 世界^ U| 
る はず、、 たとえば、 プログラミングな》 胃 
この ソフ 卜 は 完全に 日本語に 対応 B  A  S 


「M  S  X を ゲームに 使う だけ じ や もったいない r もっと いろいろな 活用 法が あ 
な」， こんな あなたに お知らせした いのが 「日本語 MS  X  -  DOS  2」 の 実力 
:*漢 字 対応の ゲーム や データベース プログラム など を 作る の も 夢で は あ り ません 
^ が 可能で、 ュ一 ティ リ ティブ ログ ラムな ど を R  AM ディスクに 入れて おくと とて 


また、 R AM ディスクの 機能 も あり、 高速 アク^ ^ が 可能で、 ュ一 ティ リ ティ プログラム など を RAM ディスクに 入れて おくと と X 
も 便利です さ らに、 MS  -  IS^)       同じ 階層 デ^レ ク 卜 リの棣 能 も 持って いますので、 ワープロの 文 害な ど を 16 ビッ 卜の コ ^ ビ 


ユー 夕と やり 
り、 今後 発売 


1 


- では この 「日本語 MS  X  -  DOS  2  j に 対応した プ ログう 


なご を lb 匕ッ 卜の コ ン匕 
ング ツール を^^て お 


対応 rr る 予定です： これから も 無限に 広がって ゆ く  ms  x の 世界に ご 期待 く ださい 


謹 カタログ 送呈: 髓' 


： 128KB  RAM 内蔵 価格 34,800 円 （送料 1,000 円） 會1281< バイト RAM 内 jgROM カートリッジ +3.5 インチ 1 DD フロッピーディスク 2 枚 （2DD の ディスク 装 でも 読み 齊 S 可能) 翁 マニュアル 一^ •r^Kgw 
価格 24,800 円 (送料し 000 円） *R0M カートリッジ +3.5 インチ1 DD フロッピーディスク 2 枚 (2DD の ディスク 装 匿で も 読み 香き 可能） き マニュアル 一式 •ram^k バイト 以上 搭載の 専用、 対応 機種^^: 
JviB-H70、 松下電器 産業 FS-5000F2、FS-4600F  、三菱 電機 ML-G30、 ヤマハ YIS60V128、CX7M ハ 28、丫ほ805/128、丫15805/256>写真の^^カ-トリッジは128«8狄1\/1内蔵タィブ》製品の形状、色等はー部変¥になる場ムがぁりま* 

； '年齢' 職業 '電話番号' 商品名' 使用 機種 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込み 下さい。 デ 107-24 東京都 港 区 南霄山 6-11-1 ス リー エフ 南靑山 ビル (株) アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080  式 会 & 产ス 牛— 


好評 発売中 


•  MS-DOS は 米国 マイクロ ソフト 社の 商棵 です 
•l^、MSX- D0S、 日 本 語 MSX-D0S2 は アスキーの 商標です 


128KB 
RAM 内蔵 

編 

舊 》 謂 円 


1 溪ば 23: クラ tv/ ガレ 

なんて もさせて レき SSX60S2L 


M8K-DOS2 


SOFTWARE 


アスキー ネットと 『丁 ri—p』 のお 問合せ • お申し込み は 0(03)486-9661 

電話 または、 ハガキ にて お 問合せ 〈ださい。 すぐに 詳細 資料と 共に 入会 申し込み 害 をお 送りし ます。 

〒I07_24 東京都 港 区 南靑山 6-II-I ス リー エフ 南靑山 ビル 姝 アスキー1" アスキー ネット 事務局」 ftj 式 ©^1/%^^ "― 


o 


好評 スタート をき つた アスキー ネット! ただ t  、ま 1 
< アスキーの バソコ ン 通信 サービス ► 


一一 一 

一 


私の 部屋に は 

ネ^^ r クプレ —ンが 住んで いる 

W み 


あなたが 拡がる, 新しい パーソナル コミュニケーション。 

バソコ ンが、 新しい 夢 を 育てて います。 あなたの バソコ ンを、 みんなの バソコ ン につな ぐ パソコン通信。 それ は、 人間が 初 
めて 手に する 新しい パーソナル メテ^ f ァ です。 アスキー ネットに 接耪 する だけで 、日本中の だれと でも、 好きな 時に 好きな 
だけ 括し 合う ことができます。 欲しい 情報 も 手に入ります。 個人と 個人の つながりが 大きく 広がれば, ほんとうの 意味での 
新しい パーソナルコミュニケーションが 可能になる はずです。 個人の ために みんなの ために アスキー は に 育てます 

77+-^7hPCS 気軽な パソコン通信 を 楽しみたい 人の ための ネッ ト ワーク 


アスキー ネット を 代表す るの がく アスキー ネット PCS〉 です 日本 全国の 

パソコン 大好き 人間が 育てて きた、 活発な 会 具 同士の コミュニケ ーショ 

ンの 伝統が いきて います! バソコ ンの 情報 はもち ろん、 生活 趣味 研 
究 サロンな どの 特色 ある SIG エリア は、 II もが 參加 しゃすい 魅力 あ 
る 雰囲気です それから、 く PCS> の 大きな 魅力の 一つが パブリック *ド 
メイン • ソフトウェア を 集めた" POOL":  81 もが 自由に 使える ソフト をブ 
ール して あり、 その 数 は ゆうに 2,000 本 を 越え、 質、 量と もに 日本 最大 
級です ソ、' ソコン 大好き 人間が 創った だけに、 ゲーム や 便利な ツールな 
どい ずれ も 傑作 そろいです。 より 多くの 人ヒ もっとも つと コミュニケ 一 

シ ヨンしたい ••  *m 輊に パソコン通信 を 始めたい あなたに おすすめです。 

PCS: に は ユニークな 個性の •SIG.MAILA/aCE などの コミュニケ- シ ヨン サービス 

參 最新の ゲーム ソフ卜 倩 報な どの インフォメーション サービスが あります 


全国 64 箇所の アクセス ポイントが 使える! 

く アスキー ネット PCS> が イン テックの 個人 向け VAN「Tri-P」 と 接続。 主要 
都市 を フル カバー、 全国 64 の アクセス ポイントから、 これまでよりも 安い 通信 
費で く PCS> を 利用で きます。 しかも 注目の MNP モテ厶 (クラス 4) も サポート。 
•  「Tri-P」 の 利用 料金 


加入 料金 

3,000 円 

月次 料金 

基本 料金 （月間 60 分まで） 

1,000 円 

使用料 金 (60 分 を 越える 分に つき ）1 分 

10 円 

「Tri-P」 で 海外に アクセスした 場合 は 1 分 90 円です。 

加入 料金な しのうれ しい サービス も！ 

アスキー ネット 事務局で i"Tri-Pj にお 申し込みに なると、 上記 料金のう ち 加 
入 料金 （3.000 円） が 無料になります。 加入 料金な しで、 経済的な 「Tri-Pj に 
参加で きる わけです から、 得して 得する ダブル メリット。 


アスキー ネット Acs 情報 人間の ための ネッ ト ワーク 


く ACS> は 情報 人間の ための シンクタンク： 知りたい こと、 翻べ 
たいこと はネッ 卜に 呼びかけて ください。 たとえば 異 業種の 人た ち 
との 勉钱会 もく ACS〉 な らネッ ト 上で^ 輊に 実現で きます。 デ イス 
ブレイに 表れる 多くの 情報が、 頭 B を 心地よ く  « 激して くれ ま 


す。 ネッ 卜の むこうに きっと あなたの ブレーンが 待って います。 
ACS は *SIG、MAI し VOICE などの コミュニケーション サービスと * 時事 通信、 東 

販 週報、 日本 リー ダース クラブな どの インフォメーション サービス、 そじ r* オンライン ショッ 

ビングな どの トランザクション サービス を 用意 じ r います 


アスキー ネット MSX  MSX ユーザーの ための ネッ ト ワーク 


MSX マシンの ための 専用 ネットワーク。 ネットワークの 核と なる SIG に 
は、 音楽 科学 ゲーム 料理 MSX ハー ドウ: l ァ 情報な ど 、多彩な 分野 
で ジャンルに とらわれない コミュニケーションが 交わされ、 家族 全 貝で 
楽しめる 開かれた ネットワーク として 大きく 育って います。 MSX バソコ 


ンを 活用した いと 思って いる あなたに 最適の ネットワークです。 
1\/15ズには*310、1\/^11_、70に£などのコミュニケーションサービス*時事通倍、大 

和 証券、 日本 交通公社 など、 ニュース や 株式 情報な どの、 すぐに 役立つ インフォメーション 

サービス * オンライン ショッピング などの 卜 ラン ザ クシ ヨン サービスが あります 


使えば 使う ほど 有利な 新 料金 体系、 とても 轻済 的です： クイズに 答えて アスキー ネットの リザーブ ID を 貰おう! 


秦 アスキー ネット 登録料… 3,000 円 く PCS><ACS〉<MSX> 共通。 

複数 ネットに 加入の 場合 も、 登録料 は 3,000 円の みです。 
參 アスキー ネット 利用 料金 
く PCS>d 基本 料金 （5 時間まで）… 2,000 円 月 

(D5 時間〜 20 時間まで… 20 円 3 分 ？  20 時間 以上… 8.000 円 月 
く ACS> 1 基本 料金 （5 時間まで）… 4,000 円 月 

(D5 時間〜 20 時間まで… 20 円 3 分 き20 時間 以上… 10,000 円 月 
く MSX> 1 基本 料金 （5 時間まで）… 1,500 円 月 

② 5 時間〜 20 時間まで… 20 円 3 分 き 20 時間 以上… 7,500 円 月 

•  <PCS><ACS> は 2400bps を 使えます から 、よりいつ そう 経済的で すつ 


ただいま1 "リザーブ キット キャンペーン」 実施 中。 あなた 専用の ゲスト ID が 貫え る 絶好の チャンスです。 当た 
れば アスキー ネットく PCS><MSX> が 無料で、 なんと 合計 3 時間 も 使えます。 ふるって ご 応募 〈ださい。 
問題 | アスキーの パソコン通信 サービスの 総称 は？ アルファベット 8 文字で お答えく ださい。 

〇〇〇〇〇 〇〇〇 
• 応募 方法： ハガキ に r クイズの 答えと 希望す る リザ一 ブ キット 名。 及び 住所、 氏名、 年齡、 性別、 
職業、 使用 パソコン 機種 名、 使用 通信 ソフト 名、 加入して いる パソコン通信 名」 を 明記の 上 アスキー 
ネット 事務局 「リザーブに」 係までお 送り 下さい。 秦赏 品： 「アスキー ネット PCS リザーブ キット」 
又は1" アスキー ネット MSX リザーブ キット」。 抽選で 毎週 各 100 名 様に。 
拳 応募 資格： アスキー ネット 未 加入の 方。 く  MSX> は MSX パソコン 所有者に 限ります。 
• 発 表： 赏 品の 発送 を もって かえさせて いただきます。 + このお トで a ァス+ "ネッ W)-s<w- ビス は 科 用て 'さません 


アスキ- カ-ド会員なら, どんなに アクセスしても 基本 料金た け! 

パソコン ライフ を バックアップして くれる く アスキー カード〉 が ついにで ました！ ァス 
キー ネットの 入会金が 免除され て、 さらに どんなに アクセスしても 基本 料金です む、 
うれしい ダブル 特典 付 。つまり 1 ヶ月の 料金 はく PCS>2,000 円 、く ACS>4，000 円、 
く MSXM.500 円です。 


i ト" s  S 


ati; 


暑 


' 、'ソ コン に、 i  、ちば/ U:  く 効く カードです。 

ASCIICARD 

— '曰 本 «»'VISA  JOINT  CARD 
会員 募集 中/ 


コ ナミから 最初に グラディウスが 出てから、 もう 2 年た 
つてる けど、 その パワー は 衰える どころ か、 ますます 大さ 
くな つてき ている ぞ。 その 証拠が この 『ゴー ファーの 野 
望』 なの だ 。キミ もこの コ ナミ パワー を 味わって みよろ 

コ ナミ MSX   5, 800 円 （ROM) 
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雷 EN タイプ 別 
パワーアップ 大 紹介! 


"VIXEN" とは自 機の 名前。 こ 
の1 "ゴ一 ファ 一の 野望 j の 特徴の 
1 つに VIXEN の 選択と いうの 
が ある。 いままで、 クラ ディウ 
ス シリーズに は、 様々 な 武器の 
パワーアップ や アイテムが 出て 
きたけ ど、 この ゴ 一ファーに は、 
その すべてが 詰め込ん である。 
最初の VIXEN 選択に よって、 
武器の パワーアップが いろいろ 
と 変化す るの だ I 


VIXEN の 動き を 速くす る スピード 
アップ だ。 グラディウス では 8 段階、 
グラディウス 2 や 沙羅曼 蛇で は 7 段 
I ^であつ な この VIXEN も 7隨 
まで 可能。 4〜5 段階が ちょ ラ どよ 
いので 取り 過ぎない こと。 


上方と 前方に ビーム を 発射させる 
のが、 この ダブル だ。 狭い 基地 内 や 
上に たく さん 敵が 出て く ると さは か 
なり 有効 だけど、 連射 性が なくなる 
という 欠点が ある。 だけど、 マルチ 
プルとの 併用で 欠点 は 補える ぞ。 


レーザー は VIXEN の タイプに よつ 
て 2 種類 ある。 貫通 性が 高く、 棒の 
ような 形の レーザーと、 命中 判定が 
大きく ヮッ 力の ょラな 形の リップル 
レーザー だ。 アイテム を 取れば レー 
ザ一 はさら に パワーアップ ！ 


^^オプションと もい う。 VIXEN 
と 同じ 武器 を 装備した 分身の こと だ。 
この マルチプル は 無敵な ので、 うま 
く 扱えば 非常に 有効 的な 武器になる 
ぞ。 マルチプルの 数 は グラディウス 
と 同じく、  2 コ まで。 


VIXEN を 守る バリア だ。 2 種類 
あって 最初に 好みの ほう を 選べる よ 
うにな つてい る。 前方 を 堅く ガード 
した シールドと、 全体 を 薄く ガード 
する フォース フィールド だ。 どちら 
が 使いやす いか、 は 好みの 問題。 


基本 パワーアップ 


P 


VIXEN に は 4 タイプあって、 そ 
れぞれ 最初に 装備して いる 武器 
力 、'少しずつ違う。 また、 各 ラウ ン 
ドで アイテム を 取る ことによって、 
武器 を 強化す る こ と がで き るの だ。 
最初に 紹介す る この *^、° ヮ―ァ 


ップ は、 この 4 タイプが 最初に 共 
通して 持って いる パワーアップの 
説明 だ。 昔からの グラディウス フ 
アンに はおな じみの パワーアップ 
の 数々 だけど、 もう 1 度 その 使い 
方と 効果 を 見直して ほしい ぞ。 


アーケードの グラディウス シ リー 
ズは ミサイル 専用の ボタンが あった 
の だけど、 MSX 版 は ジョイ ステ イツ 
クの 関係で、 レーザーと 同じ ボタン 

-cm^tm^o  vixen (^イブに よ 

つて 4 種類の ミサイルが あるの だ。 


グラ ディ ウス 2 では バック ビーム 

という 名前で 後半の 追加 パワー アツ 
プに 登場して いたけ ど、 イマ イチ 使 

えなし 纏 だつ, Co  VIXEN に 園 刃 
から 装備され ていて、 今回 は 後半戦 
でかな り 使える 武器に なった。 


レ I ザ— 


ダブル 


ティル 


ミサイル 


シ I ルド 


マルチプル 
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種別 パワーアップ は 4 タイプ! 


タイプ/^ 


ケ一ド に 近いで きで、 ポタン を 押 G 
した 長さで、 レーザ一 の 長さ も 変 
わるの だ。 長い レーザー を 出した 
ときはな かな か気ネ 寺ち いい そ'。 


もっと も 絲 的な 性能 を 持つ の 

力、'、 この タイプ A だ。 グラ ディウ 
スの ビック バイパーと 同 じ 性能な 
ので、 なれて いる 人に は 一番 使い 
やすい^^ かもしれ ない。 

ミサイルの 威力 は あまり 強くな 
いが、 高速な ので 連射 I 生が ある。 
だから、 マルチプル を 2 コ つけて 
ミ サイ ルを 放てば かな りの 効果が 
ある そ'。 それから、 この VIXEN の 
レーザ一 は シリーズ 中、 一番ァ 一 

o 


食 この ミサイル は 威力 こそない が、 
一 ドが あるので 連射が でき るの だ。 


食 レーザーの デザイン は、 ァ 
近くな つた。 破 壞カは 抜群 だぞ。 


弱点に もな つてし まう。 
リ ッ プル レーザー 力く 好き になれ 

な し 4 刀' ^は この タイプ B でプレ 
ィ すれば、 力、 なり ラクに 進む ぞ。 


タイプ 


加され る レーザーの 弱さだろう 
射程が 短い ブラ ス タ 一系の 武器 し 
力、 装備され ない の だ。 だから 最後 
まで リ ッ プル を 使う ことになる。 


〇 


強力な フ才 トン ミサイルと、 レ 
—ザ 一 を 装備 した タイ プが こ れだ。 
レーザー は 初期の 段階で は タイプ 
A が 装備して いる 物と まったく 変わ 
ら ない 力く、 アイテム によって 弓 蛍ィ匕 
した 場合、 タイプ A とは^ P 違つ 
てく る ぞ。 また、 こいつの 装 1 蒲し 
ている フォ トン ミサイル は 威力 抜 
群で、 ザコ キャラな らばす ベて 貫 
通して しまう の だ。 しかし ミ サイ 
ルのス ピー ドが 遅い ので、 それが 


會貫 通性の 高い フォ トン ミサイル。 小 

な 基地な ら 1 擎 で破壞 してし まう。 


i ポタン を 押した 長さに よって 

の 長さ も 変化す るの が 特徴な の だ。 


す さま じい?^! 力 を 持つ ナパ 一 
厶 ミ ザイルと 広範囲な |# 呈を 持つ 
リ ッ プル レーザーの 組み合せ だ。 
ゴ 一ファー を 初めて プレイす る 人 
に は、 迷わず この タイプ C を才ス 
スメ する。 リップル レーザー、 ナ 
パー ム ミサイル ともに 連 #11 こそ 
ない が、 それ を 補える ほど 強い ぞ。 
特に マルチ プルと 併用 すれば 異常 
な 強さ を 発揮す るの だ。 


食 1 度 敵に 当たれば 大きな 爆破 を 起: 
この 爆破の 破壊力 は 壮絶 ！ 


會 連射 性に 欠ける リップル L ^一 ザ 一。 で 


タイ 3  口) 


リップルの 組み^" により、 狭い 
基地 内な どに 強い こと だ。 また、 
中 胃から 装備され るべ ク 卜 ルレ 

一 ザ 一は、 かなり 強力 だぞ！ 


この タイプ C の 弱点 は、 後々 追 も 射程が 広い というの は 使える。 


&o て も マ/ 


沙羅 Si 它 の自歡 サーベル タイ 

ガーと 同じ 2 ウェイ ミサイル を 持 
つ タイプ D だ。 駒麁 している レー 
ザ 一は、 タイプ C と 同じく、 リツ 
プル レーザー。 VIXEN 力、  11 面の 中 
央 より 上に いれば 上方 向に、 下に 
いれ は *T 方向に 発射され る 2 ゥェ 
ィ ミサイル は あまり 威力 は 強くな 
いが、 ダブル を 装備 しなくて も 上 
方向の 敵に 有効 だぞ。 
0 タイプ D の 利点 は、 2 ウェイと 

い、 


會 上下 どちらに でも 出る 2 ゥ ： 
ル。 威力 は タイフ A と 変わらない 


會リ ッ ブル レーザー というの は 個人の 好 
みが はっきり でる 武器と いえ ま しょう。 


っレチ プル を 


固定す る こと も n 

できる。 狭い 場 g 

拳 

所では 使えない。 ■ 

参 

♦ 

食 シャドウ。 二の KM 

フォーメーション 

が 一番 使える そ。 ^| 

FINED 

扱い やすいし。 

すつ ごく バリア! 


食 回転 させれば、 こ 
のとお り。 狙いが つ 
けに く いので、 やつ 
はり 使いに くい。 好 
みに もよ るけ と 


前方 強化 版。 前から きた 弾 を 10 

発まで 耐える ことができる。 後ろ 
からの 攻撃に 弱い のが 難点 だ。 


全体 を 守る かわりに、 弾 5 発で 
消えて しまう。 初心者に はこ ちら 
の 方が 安全と いえましょう。 
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お 次 は ェクス トラ 
パワーアップの 紹介 


ツイン レーザー 


o 


基本 パワーアップと は、 4 夕 イブ 
すべての V IXE  N カ^! してい^ P 
的な 武器。 タイプ 別 パワーアップと 
は 4 タイプ ごと に 分けられた 特殊 装 
備。 そして ェクス 卜 ラパヮ 一アップ 


と は、 VIXEN が アイテム を 取る こと 
によって 後から 装備され る、 強力な 
追加 武器の こと。 各 タイプに よって 
装備され るち のが 違ラ ので 要注意。 
各 武器の 利点、 弱点 を 知りつ くせ！ 


タイプ 已が 最初に 装備す る 武器が 
これ だ。 最初の レーザーより 太くな 
つてい るので 命中し やすい。 威力 も 
少し 強くな つてい るぞ。 連射 すれば 
力 夕い 敵 も ラクに 破壊 可能 だ。 

o 


フ アイ ヤー ブラスタ 一 


ツイン フ アイ ヤー ？ ベクトル レーザー ？ アツみ ゥン レーザー 


タイプ c にの み 装備され る 武器。 
しかし やっぱり 使えない。 太くな つ 
た ふ' ん だけ、 敵の 弾が 見えに くくな 
つたの だ。 威力 はかなり あるけ ど、 
射程が 短 いのは どうしょう もない。 

O 


ガード 


乂^^  ， 

やっぱり、 ミサイルと レーザー 

装備の A タイプで すがな。 初代 グ 
ラ ディ ウスと 同じ この 組み合わせ 
が 最強、 と 信じて 疑わない 私な の 
です。 ええ、 そラ です とも。 
ム リ にこん な 写真と られた 小 林 


ま 

三 

タイプ D が 装備す る、 貫通す るリ 
ッ プル レーザー だ。 貫通す るよう に 
なると 連射が できなくなる。 しかし 
ザコ キャラ を 一掃して くれる という 
強み はち よつ と 捨てが た し 、の だ。 




最初の ゲージに は、、 7' 'というの が 
あつたけ ど、 その 部分に 入る 武器が 
これ だ。 アップ レーザーの 方が ダウ 
ン レーザーより 使用 頻度が 高い ぞ。 
これ はすべ ての タイプが 装備 可能。 


6i 


m^ma との 

VIXEN がよ いの か1? 


すべての タイプが 最終的に 装備す 
る 武器。 敵 キャラ を 出現させる スク 
ラン ブル 八 ツチな どに 向かって ミサ 
ィルが 自動的に 飛んで いくの だ。 基 
地 内なら、 かなり 有効に 使える。 

「タイプ A がスキ 

譯 33^ 


タイプ D がスキ 


やっぱり、 利点 を 考える と已夕 
イブが 1 番だ よね。 貫通す るフォ 
卜ンは ゲーム 後半で かなり 役に た 
つし、 レーザー は 強力 だし。 フォ 
ドンが 遅い のが 残念 だけど。 
おすもう さん ゲーマー 三須 


夕 イブ。 がスキ 


V 


私 は 超 強力 ナパーム 弾 を 装備し 

ている。 C タイプが 好きな の だ。 

ザコを 一掃して くれる し、 力 タイ 
敵に も 効果的 だ。 しかも 当たり 判 
定のデ カイ、 、、リ ッ プル" だし ねん。 
空 者の おんせん 下田 


邋!、 ― 


タイプ C と タイプ □ が 最初に 装備 

する 武器 だ。 威力 は そこそこ あるの 
だが、 射程が 短い ので 使い ものに な 
ら ない。 これ を 選^く らいなら、 リ 
ゾ プル レーザーの 方が よい。 

メテオ レーザー 


s 


タイプ A が 最初に 装備す る レーザ 
一。 沙羅曼 蛇で も 登場した ので 憶え 
ている 人 も 多い はず。 威力の 方はッ 
イン レーザー とそう 変わらないの だ。 
ゲーム 中盤から かなりお 世話になる。 

 o 

スクリュー レーザー 


タイプ A と 夕 ィプ已 が 装備す る武 
器。 レーザーの 中で、 一番 太くて 威 
力が ある。 この レーザーの 陰で 見え 
なくなる 敵の 弾に 要注意。 知らない 
うちに ド カンと やられて しまう ぞ。 


タイ:^ 

&スキ | 

いき， 

き^ gar^ 

' -二 严 

'顧 ' ^S^^r^ 

上下 発射 ミサイルが 好きな 僕 は | 

やっぱり D タイプ。 バリア はドッ | 
卜 単位の 弾よ けで 邪魔に なりに く  | 
い シールド。 フォース フィールド | 
だと かえって 弾に 当たり やすい。 
カメラマン ゲーマーの 山 田 ■ 
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いや〜 な 敵 キャラ! 

STAGE! 


食 炎の 中から VIXEN の 

ほうに 飛んで く る。 


i 3 匹ず つ 上下に フ 

' ン ト を かけて ぐる 


こういった シ ユー ティング ゲー 敵の 動き を 先 読みして、 有効な 
ムの 必勝 法 は、 まず、 いやな 敵キ 攻擊 方法 を あみだして こそ 真の ゲ 
ャラの 動き を 把握す る こと だ ！ 一 マーと 言え ましよ ラ。 


こ いつの 出す ^ 


STAGE3 
幽 


き te、， 


食 破裂して 弾 を 出す 前 

に 根本 を 破壊せ よ ！ 


STAGES 


會 後ろから 来る 
こいつに は ティ 

ルが 有効 得ぞ。 I 


龥 こいつが 取り付 

く と VIXEN 力 《 出せ 

【く  flk の だ。 


それで 、は t  、よ t  、よ 各 ラウンド 攻略え 


STAGE 


1 


プロミネンスの 出現 パターン を 見極める の だ!! 


- St 

* 奢               あ f  ir 

奢               tt  1 
筝  ，齡 

鐘             丄 ^^^^  x 

z  "1     ： 、 ， ね) 

食 さあ、 いよいよ スタート だ 3  51 合い 入 
れて くど！ とりあえず、 この辺 は 不死 
匿 鳥 を 倒して カブ セル を 取ろう。 


會 どの 不死鳥が カブ セル を 持って いる 力、、 
それ を 見極める のが 大切 だ。 また、 厶リ 
をして 不死鳥に 体当り しないよ う に: 


會 いよいよ 人工 太陽 出現！ プロ ミネ 
スは 時計回りに 出現して いる。 パター 
を 知って しまえば 二の 辺 はラク だぞ。 


t4 方向から プロミネンスが 喷き だして > 
： る。 特に 上下から、 いきなり 喷き だす ^ 


やつに は 充分 気をつけるべし。 


會 この辺り から 岩石が VIXEN に 向かって 飛 
んで くる。 1 度 やりすごしても、 後方 か 
| ら 飛んで く るので 気 を 抜いて はだめ だ- 


會ニ こが 最初の 難閱。 4 方向から プロ ミ 
ネンス が喷き だし、 岩石が 上下 左右から 
飛んで く る。 なれる まで ガン バレ ！ 


食後 方の 敵、 と く に 岩石な どが 心配な 人 

は ティル ビームに してお くの も 悪く ない 
ぞ， マルチ ブル は 絶対 必需品 だ。 


食つ いに 来た ！ 不死鳥が 飛んで くるわ、 
岩石 は 向かって くるわ、 プロミネンス は 
噴き あげる わ、 もう 大変な の だ！ 


ノくク テリアン キ紫 减の ため、 亜 空 
間 戦闘機 VIXEN を出擎 させた ディ 
ビッ ド. バートン。 最初の 難関 は 

数千 度の 炎 を 噴き 上げる 人工 太陽 
の 群 だ。 バクテリア ン を擎滅 させ 
て、 人工 太陽 を 取り戻せ ！ 


i ガン バレ！ ここ を 超えれば ボス キヤ 
ラの 登場 だ： 後方から 飛んで くる 岩石 は、 
まったく いやらしい 敵 だな あ。 


MSX 版ゴー ファーの 野望の、 ス 
テ一ジ 1 は、 アーケード でもお な 
じみ、 人工 太 , だ。 どんな ゲー 
ム でも、 たいがい ステージ 1 は簡 
単にで きている の だけど、 この ゲ 
ー厶 はそんな あま くはなかった。 


食出ました、 ラウンド 1 のポス キヤ 
ラ、 フ ヱ ニックス 登場 だ！ 初心者 
は、 ノ、' リアがない とちよ つと ッ ライ。 


馴れない 人が プレイす ると、 あつ 
という まに 全滅して しまう の だ。 
でも、 ちゃんと パターン さえ 憶え 
れば 意外と 簡単に 進んだり もす る。 
ようするに ここで は キミの テク 二 
ッ ク が 問われる ラウ ン ド なの だ。 


會 いよいよ ステージ 1 の 最後の 難所へ 入 お 
るぞ。 心 を 落ち着けて、 バリア はいつ で 
も 張り替えられ るよう に 準備して おこう。 

では、 ラウンド 1 の大 ボス、 フ 
エニック スの 正しい 倒し 方 を 教え 
てし まう ぞ。 まず、 こいつの 弱点 
は 頭な ので、 頭に 向かって 何 発 も 
ショッ 卜しよう。 そうすれば、 大 
爆発 をお こして、 ラウンド ク リア 
一 だ。 ミ镜 して ほしい 所 は、 こい 
つの 吐き出す 火の 弾と、 広がって 
出て くる ビーム。 特に ビーム は、 
始めの 頃 は 避けに くいので、 バリ 
ァを 張って いないと ちょっと ッラ 
ィぞ。 また、 頭！^ トの 部分 を擎っ 
て もまった く 効かない ので、 無意 
味な は 気をつけよう。 ミ サイ 
ルを うま く 使う のが ポイント。 
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STAGE^ 破裂して 弾 を 出す 奇怪な 植物 群が 出現! 


會 ラウンド 1 で 完ぺきに パワーアップし 
たかな？ していなかったら、 最初の ァ 
I  メーバ で カプセル を 取り まくろう。 


會 この辺り は カプセル 取り放題 だ。 だけ 
ど、 必要 以上の カプセル は 無視す るに 限 
るぞ。 取り 過ぎ は VIXEN に 毒な の だ。 


會 そろそろ いやな 敵が 登場す る。 早く 根 

元 を破壞 しないと、 いきなり 破裂して 弾 
をハ' ラノ、 'ラと 出して く るの だ ！ 


會 破裂す る 敵の 間 をく ぐり ぬけろ。 画面 
上の 方が 開いたら、 速攻で そこに 入る の 
だ。 新しい 武器が 隙され ている ぞ。 


^ もし、 上に 入っても 武器が もらえな か 
けこら、 今度 は 下に 入ろう。 どちら かに 
I 必ず あるの だ。 弾に は 注意す る こと。 


食 細胞の 壁 は VIXEN の ビームで 通 り 道 を 作 
ろう。 レーザ一 なら かなり ラクに 進む ぞ。 
後ろから く る 弾 はう ま く 避げ よう。 


會 もし、 VIXEN が 途中で やられて、 パワー 
ダウンし ていたら、 ここで カブ セル を 取 
り まくろう。 深追い はダメ だぞ。 


食 タイプ B、 タイプ C の VIXEN なら、 ミサ 
ィルで 巨大 花 を 破壊す る こと もで きる。 
■ 他の VIXEN だったら 避け ま くろう 


食出た！ こ 二 は 最初、 か な り ビ ッ 

する 場所 だ。 小さい 弾が 飛んで きたと 思 
うと、 いきなり 6 方向に 広がる の だ。 


會 6 方向に 広がる 弾 は、 全部で 3 回 続く。 
ちなみに 赤い 部分 は 破壊 不能 だ。 画面 中 
央 より やや 左に いれば、 安全 だぞ。 


會 ここの 巨大 花の 出す アメーバに マルチ 
プルが 当たる と、 マルチプル は 消滅して 
しまう。 うまく かわす しかない。 


この ラウ ン ドの雰 mm は グラデ 
ィ ウス 2 の 植物 面に 近い。 難易度 
は、 前半戦 は 簡単に 進む が、 破裂 
弾が 出て くる あたりから、 難 
しくな つてく る。 ここの ボス 
攻略 を 害く と、 まず が と 
いう こと。 目玉が 開いた 瞬間、 擎 


食 広がる 弾 をクリ ァー すれば、 ボス キャラが 待って いるの 
だ。 ちなみに フ アイ ヤー ブラスタ 一系の 武器で は こ のポ ス 
を 倒す こと は 不可能に 近い。 容易に 接近で きない からだ。 


つて 擎 つて 撃ちまくる こと だ。 も 
たもた している と、 こいつの 出す 
弾力、' 後方に たまって きて、 身動き 
が とれ なくなって しまう ぞ。 敵の 
弾 をよ ける 自信がない 人 は、 バリ 
ァは ^に 張って おく こと。 気合 

を 入れて 攻める の だ！ 


ラウンド 4 は 過去の ポスキ ャ ラ 

の 総、 登場 だ。 パワーアップした ポ 

ス キャラが 帰って きた ぞ！ 弱点 
も 昔の まん ま 残って るの だ。 アバ 
トン 艦 は やっぱり 強い ！ 


ステージ 5 はモ アイが 出て く る。 

隠された アイテム を 捜す こと がで 
きる か？ 振り向く モ アイ はちよ 
つと 手強い ぞ。 ここの ボス キャラ 
はや つ ば り 巨大 モ ァ ィ なの だ。 


ステージ 6 は^ ^力、' 真っ赤 だ。 
そして、 その 名 も 地 さ 欺 面！ 痛 そ 

う な 卜 ゲ 卜 ゲが 四方八方から 襲つ 
てく る そ"。 途中で 出て くる ドラゴ 

ンは 異常な ほど カタい ！ 


ステージ 7 になる と 5 少の Si: に 

突入す る。 巨大な 岩が 押し寄せて 
きたり、 大量の 砂が 上から 流れ 落 
ちて くるの だ。 かなり ト リ ツキ 一 
な 仕掛が かく されて いる。 


nil  ♦  ♦ 


： uru ，  一 mi   Trrrn  lt,t  I'm 


.ma  _  tiaia  1 1  id!  I  no  iotti  n  ;i  -  kku  t  •rrr 
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3 強力な 重力 場、 ブラックホールに 注意せ よ 


食 最初に 出て く る 敵の 編隊 を 全滅 させれ 

ば、 パワー カプセルが 出て くる。 ホ ワイ 
ホールに は 触っても 大丈夫 だ。 


會 この ラウンド では ス ビー ド ァ ッ プ がか 

なり 重要 だ。 5 段階から 6 段階 は 取って 
おきたい。 速す ぎた ほうがい いの だ。 


會 岩石が 画面 上方から 降って く るぞ。 
まく かわして、 避ける のに 徹しよう。 
こかく、 画面の 下にい る こ と。 


食 画面 下に ある グリーンの ライン は H 
波 だ。 こいつに 触る と むりやり 引っ張ら 
れ るぞ。 降って くる 岩に も-; 主意しょう。 


食 二の 辺りの 敵 を 倒して、 パワー カブ セ 
ルを 出したら、 ティル ビーム にしておく 
| とよい。 後方から 敵が くるから だ。 


食 重力 波の 中に 突入 だ。 ここの 操作に は 

細心の 注意 を はらう こと。 また、 ス ピー 
ド アップが 足りない と、 動きが 鈍る ぞ。 


倉 ここで は ティル ビームと フォース フィ 食 やっと 脱出 ！ でも 安心す るの はま だ 

一 ルド は 絶対に 必要 だぞ。 操作に 馴れた 早い。 ここの 敵 は カタい うえに、 くっつ 

人なら、 レーザー でも ク リア 一可 能。  かれる と VIXEN が 弾 を 出せなくなる！ 


食 ここで 出て くる 砲台が 放つ 弾 は、 丸く 

爆 煙が のこる。 こいつに 当たっても、 や 
られ てし まう。 引き付けて 逃げよう。 


食 空中 キャラの フォー メーシ ョ ン攻擎 が 

激しくな つてく る。 スピード アップが 足 
り ない 人 はこ こ が 最後の 稼ぎ 場 だ ぞ_ 


會 重力 惑星 をつ いに 脱出で きた ！ だが、 

二の 奥に は、 さらに 恐ろしい ブラック ホ 
ールが 待ち受けて いるの だ。 


r きたき た！ ここが ゥヮサ の ブラ': 
； ール。 星厣を 吸い込ん でる ブラ ッく 
-ルに は 死んでも 近づかな いよ う に ！ 


♦ 

• 翁' 〖禱 

食 ブラックホール を 避ける ために は、 最 

低で も スピードアップ 6 段階 は 必要 だ。 
VIXEN を 左下で 耐えさせ るの だ ！ 


會 やった 一！ ステージ 3 をク リア 一した ぞ。 この 後、 パク 
テリアン を 追って VIXEN と ディ ビッ トは 時空 ワープ をす るの だ。 
パク テリアンの 真の 目的 を 阻止す るた めに …… 。 


重力 惑星 は 操作に 馴れる ま でかな り 時間が かかる 
かも しれない。 特に 後方の 敵 は 動きが いやらしいの 
で、 ちょっと やっかいだ そ'。 ティル をう まく 活用し 
よう。 ポイント は スピードアップ なの だ。 

この ラウンド をク リア 一 すれば、 新たな 展開が キ 
ミを 待ち うけてい るの だ ！ 心して かかる の だぞ。 


* 邮 包の 中 は 敵 だらけ、 これ はス 

テージ 8 だ。 難易度 はかなり 高く 
て、 と くに エイリアンが 出て くる 
後半 は、 何度も コンテ ィニュ 一を 
押す はめになる。 


ス 7 -— ジ 3 ではい よ いよ 敵の 基 
地 内に itA していく。 ここで は、 
開閉す る ハッチ や、 はがれる 床、 

そして 巨大な 力 二  （！？ ） 力、 II つてく 

るの だ.： 力 二 は 強い ぞ！ 


ある 条件 を 満たせば、 いよいよ 
敵の 本拠地に 乗り込める。 それが 
この ステージ 10。 条件と は、 プレ 
ィ していれば 自然に わかる の だ： 
ここの 難易度の 高さ は 異常！ 


今後の 行方 は!？ 

i^it, つらつらと 武器の 紹介 や 

ラウンド 3 までの 辦斤、 また ラウ 
ンド 4 から ラウ ン ド 10 まで 簡単に 
説明して きたけ ど、 ゴ 一ファーの 
凄 さ がわ かつ て もらえ たかな ？ 

でも、 本当の; 妻 さは、 中盤戦 か 
ら 発揮され るの だ。 序盤戦 は ホン 
の 前お きに 過ぎない。 だから、 ゴ 
一 ファー を 買つ た 人 は 糸 後 ま 
で プレイして ほしい。 エンデ イン 
グには 感動す るぞ！ 
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謎の 生命 体 
^ナツ チヤ 一 出現 

1991 年 6 月 6 日、 モスクワ にあ 
る チェル ノー  卜 ン研究 所で 大 爆発 
事故が 起きた。 このと き 開発 中の 
バイオ^、 つまり 細菌が 大気 中 
に 漏れ、 世界の 半分 か冗烕 した。 
この バイ オハ ザ 一 ド （生物 災害) は、 
後に、、 大 惨事" と 呼ばれる。 

しかし、 真の バイオハザードが 
発生した の は その 50 年後であった。 
謎の 生命 体、 バイオ ロイ ドが 出現 
し 全世界 を 脅かし 始めた ので ある。 
某国の 新兵 器 か、 あるいは 外界 か 
らの 侵略者 かと も 思われた が、 そ 
の 国籍、 目的、 正体 は" ^刀 不明。 
ただ、 冬になる と 現われる の だ。 


その 生命 体 は 人間 を, し、 本 
人と すり 替わる （スナッチ する） こ 
とから スナッチ ヤーと 呼ばれた。 
スナッチ ャ 一は オリ ジナル との 見 
分けが つかない ほど 完璧に 外見 を 
コピーし、 本人に なりかわって 社 
会に 激犬、 亥 リ 々と 仲間 を 増やして 
いくのであった。 

そして 2042 年。 こ こ ネオ 'コ ウベ' 
シティ にも 3 年 前から スナッチ ャ 
一が 出現し 始めて いた。 そこで、 
スナッチ ャ 一狩りの た めの 特殊 警 
察ジ ヤンカ一 が 編成され た。 ジャ 
ン カーの 任務 は、 人間 か スナッチ 
ャ一 か を 判定し、 スナッチ ヤーで 
あれば ただちに 想 里す る こと だ。 
プレ ィ ャ 一は 主人公で あ るジャ 
ンカ一 の ギリ アン • シードと なり、 
ゲーム を 進める。 次々 と 現われる 
スナッチ ヤー を 倒す こと はもち ろ 
ん だが、 一刻も早く スナッチ ヤー 
p 正体 を 暴く の だ ！ 


欺まん に 満ちた 世 
サイバー パン カー 《 


初めて この 『スナッチ ヤー』 を 紹介して から、 はや 数 力 月。 

いよいよ ここで 徹底 解析して しまう そ 一 ！ 近未来 を 舞台 
に、 人間の 身体 を 奪う 謎の 生命 体 スナッチ ヤーと その 正体 
を 暴き 全滅 を 図ろ ろと する 特殊 醬察ジ ヤンカー。 こ、 これ 
はま さに サイバー パンク ！ な アドベンチャー だ。 


■ コ ナミ MSX2   9,800 円 （2DD)  SCC カートリッジ 付き 12 月 23 日 発売 


主人公 ギリ アン 

ジ ヤンカーに 配属 

ギリ アン • シ一 ドは 妻の ジェ ミ 
—とともに シべ リ ァ 探索 隊 によ つ 
て 保護され た。 しかし 偏蒦 された 
ときの 2 人 は、 それまでの 言 己 憶 を 
すべて 失った 状態であった。 結局 
言 己 憶の 戻らない 2 人 はう ま くい 力、 
なくなり 別居す る 二と になった。 

その後 ギ リ ァ ンは 長麟殊 訓練 
を 受け、 その 素晴らしい 成果に よ 
り、 ネオ' コ ウベ' シティに ある ジ 
ヤンカー 本部 局へ ジ ヤンカーと し 


て 酉 となった q 

そんな わけで、 この |嗎 日から 
スト一 リー は 始まる の だ。 いかに 
もサ イノ、'— パンク 的な 土壌が で き 

あがった つて わけ だね。 

ジ ャ ンカ 一本 部局に 足 を 踏み 入 
れ ると、 受付に 座って いる 美人、 
ミカ • ス レイ トン 力 《迎えて くれる。 
受^ "の 中 を いろいろ 見て いると、 
ミカと 直接 話せる ようになる。 嬉 
しい ことに は ミカの アップに 
変わる そ'。 スナッチ ャ 一のこと を 
聞いて いる う ちに 局 内に 入る こ と 
がで きる ように もなる。 ふふん。 


o  o  o 
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JUNKER 本部 


食 やつば り 受付ち やん は 美人に 限る。 食 局長と 話せば 情報の ま とめ や 捜査 方 
壁の ポスターに 見 党え が あるな あ。         針の ァ ドバイ ス もして く れるぞ c 


ジ ヤンカーが 装 傷す る もの はすべ つ 
： で 作られる の だ。 


食 机が 並んで いる 力、'、 デスクワーク を 
する こと はまず ないだろう。 


f どんな 情報で も 引き出せる マ ザ 一 
'ヒ ユー タゃ ガウ ディ" が ある c 


スナッチ ヤー 発見 
至急 応援 頼む 

局長 室で もらった ジ ヤンカー 力 
ードを 持って いれば、 コンビ ユー 
タ 室の マ ザ 一 コンピュータ 、、ガウ 

ディ "力 ィ 吏え るぞ。 さっそく 使って 
みょう。 

|醉 は ともかく 各 部屋 をく まな 
く まわって から メカニック 室へ 戻 
ると、 メカニック マンの ハリー 力く 
いる ！ 早く ァレ ください ァレ、 
つてな ことで、 戦闘 時に 使用す る 
統、 ブラスタ 一 をいた だこう。 

そして この 後ず 一つと 行動 を 共 
にす る ナビゲーター を 紹介しても 
らうの だ。 ナビゲーター はジ ヤン 
カー を サポート する 分析 ロボ ッ 卜。 
センサー としても 使える。 そして、 
なくて はならない セー ブ 機能 も つ 
いている。 つまり ナビゲーターが 
いて、 はじめて セーブで きる わけ 
だ。 ギリ アン 専属の ナビゲーター 
の 名前 は メタル • ギア だ。 

さて、 ブラスタ一 も メタル • ギ 


會 ゲームオーバーに ならない ために も 
射擊 訓練 はして おこう。 

ァも 手に入れ、 これで ひと 通りの 
装備 は 揃った。 そこで ハリーとう 
だう だと 話 をして いると、 ピー ッ 
ピー ッ という 音と ともに ジ ヤン • 
ジャック • ギブ スン からの 緊急 連 
絡が 入る。 スナッチ ヤーら しき 男 
を 追いつめた というの だ。 場所 は 
M 地区の 工場 跡。 就任 早々 では あ 
る 力く、 ギリ アンと メタル • ギア は 
ギプス ンの 応援に 出かける。 

駐車場に はジ ヤンカ ー專 用の 乗 
り 物 卜 ライ サイクルが ある。 これ 
なら あっとい う 間に 到着 だ;^ 

いきなり 


報 參 

を ス 
摑 ナ 


局長 ベンソンに 

任務 を 詳しく 聞け 

ともかく 本部 局長に 会って、 ス 
ナツ チヤ 一の こ とやら ジ ヤンカー 
のこと やらと 質問 責めに しょ う。 

話の なかに 出て く る バウ ン ディ 
一 • ハンターの 存在 も 確認して お 
こう。 いわゆる 黉金 稼ぎの こと だ。 
ジ ャ ンカ 一は 特殊な 仕事な ので 少 
人数 編成 だが、 それで はとても ス 


レ 、層 


ナツ チヤ 一に 立ち向かえない。 そ 
こ でスナ ッ チヤ 一の 首に 賞金 を か 
け、 一^ m 民の 協力 を あおって い 
る わけで ある。 優秀な バウ ン ディ 
一 • ハンターと して ランダム •  ノヽ 
ジルの 名前 力く 挙げられて いるので 
覚えて おこう。 後で 登場す る そ'。 
さて、 を 出る前に、 、、ジ ャ 
ンカ一 カー ドウ という 胁 証明 害 
を もらえた 力、 確認しょう。 もし 手 
に 入れて ないならば、 それ は 聞き 
漏らしが あった 証拠！ もう 一度 
局長と 話して みょう。 


不安定な ボディーが やたらと かわ 
いい ナビゲーターの メタル • ギア。 
入手した もの を その 場 で 分析 したり、 
敵の 存在 を キャッチ したりと、 とて 
もよ く 働いて くれる。 フルネーム は 

メタル 'ギア mk-I(SR 以降) …… 。 


お  一 j  へ 


峰 酒好きの メカニック この 人 * 

帽子 を 取る と 頭が 涼しけ だ 


？ 1 


ytv ん 


< 力 I 本部 局長 髭 は！！ 

けど 頭 は …… ねえ： 
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ギプス ンは何 を 知っていた のか!? 


信用で さない 人 は 

家に 入れません ！ 

ギブ スンに は 娘が ひと りいた。 
名前 は 力 トリー ヌ。 モデル をして 
いる かわいい 女の子 だ。 そんな わ 
けで 力 ト リー ヌの いる ギブ スンの 
自宅 を 訪れた。 

し 力、 し、 さすが はジ ヤンカーの 
父 を 持った だけあってそう 簡単に 
ドア を 開けて くれない。 「：* 物の ジ 
ヤンカ 一な ら 父の 年齢 を 知 つてる 

はずよ。 私の 3 サイズ もね」 •••••• じ、 


1. - 

冗談で しょ。 なんて 思って しまう 
が 冗談なん かで はない。 ギブ スン 

の 年齢と カトリ一 ヌの 3 サイ ズを 
入力 しないと 家に 入れない の だ。 

で も ゲーム を 進め た ければ 本部 
に 戻って ガウ ディで 調べよう。 え、 
面倒く さい？ ダメ だな あ、 ァ ド 
ベンチャー ゲーム 力 ? 好きな 人間が 
そういう ことい つて は。 でも 気持 
ち はよ くわ かる。 ほんじ や 教えて 
あげよう。 ギブ スンは 55 歳。 力 卜 
リー ヌの 3 サイズ は 81、 58、  83 だ。 
おお、 これ は なかなか。 


タ ， 

ま; 


爆弾 発見 直後、 ス ナツ 
チヤ 一が 操る ロボ ッ卜、 
イン セクタ一 が 製って く 
る。 ブラス 夕一 を 使って 
応戦しょう。 


突然、 男の 悲鳴が、 
そして それ は …… 

工場 跡に 着き、 しばらく あたり 
を う かがつ ている と 工場の 中から 

男の 悲鳴 ！ ギブ スン か!？ 

恐る恐る 中へ 入る と、 ギブ スン 
専 ^ナビゲーター、 、、リ トル' ジ 
ョ ン" の 残骸 を 発見。 メモ リ を 回収 
してお こう。 

さらに 前進す ると、 そこに は 首 
をね じ 切られた ギプス ンの 変わ り 
果てた 姿が …… 。 ここで ギブ スン 
の 体 や 上着 を 調べる と 鍵と メ モが 
見つかる。 右手から 見つかった 毛 
髮ゃ 皮膚、 ギブ スンの 胃の 中の 残 
，は その 場で 分析して おこう。 

ん？ 遠くに 2 つの 人影が つ！ 
それに 時計の ような 音 も 聞こえる。 
なにやら よからぬ 予感。 もう 一度 
工場 内 を 調べて みると …… 。 

悲報と 新たな 決意! 


ギブ スンは スナッチ ヤーの 弱点 か 何 か を 通んで いたりし 
し、。 まず はデカ 部屋 を 調べる のが 先決 だ。 ロッカーの コ一 

卜の 中から は チェスの 駒が、 机の 中から は 胃薬と 5 インチ 
の ディスクが 見つかる。 机 を 開ける に は、 例の 鍵 を 使えば 
いいしね。 よ一 し、 次 は ギブ スンの 自宅 を 調べる ぞ。 住所 
は 局長から 聞く の だ。 


J 


f ヨ ョぉ 


デカ 部屋 を 調べろ！ 
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ND. 《SS^CJItf«>《Btl»jt»》 
ND. 《舶 す *》<J|U 孴か O 

r ク^クン •  •  • フ s3*:/ftr,  • .  j 

ND.  <I»M7<> 
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參 サイバー パンク。 この 言葉が い 

f つ ごろ か ら 流行 り だ し たの か 正確 
聖 に 覚えて いません ね。 でも 気がつ 
% いた ら本ゃ 映画で しき り に う た わ 
拳れ ていたので すよ、、、 これが サイ バ 
言 一 パンク だ ！ 〃つてな 具合で c 恐ら 
系く ほとんどの 人力く、 感覚的に はと 
• ら える こと がで きる けれど 言葉で 
f 定義 するとな ると、 う一 む、 つま 
，つてし まう ので はないで しょ う 力、。 
^ では、 せんえつながら も サイ バ 
参 一 パンク を ロン ドンの クラプシー 
f ンで 流行って いる 音楽 だと 信じて 
^ いる 人の ために ちょっと 説明し ま 
拳す。 サイバー パンクの 舞台と なる 
，の は つまり 21 世紀 半ば か 
f な。 そして 大切な 要素 は 人間の 頭 
為 脳が とてつもなく 進歩して いると 


サイ) W マン ク 講座 

三つ 矢 サイバー？  7K サイ バイ？ ちがう！ サイバー パンク ッ 


o 


いう こと。 超能力 も その ひとつ だ 
ね。 そして、 進歩した 人間の 
が 生み出す 技 彿テの 数々。 例え は  11 
りなく 人間に 近い ロポッ 卜 を 作る 
でしよ。 すると やがて その ロポッ 
卜 は 技術 を 超えて 独自の 思考 能力 

を 持ち、 人間 を » い …… o お 一、 

怖い。 どこ 力、 機 な 冷たい 恐怖。 
こんな 世界 を サイバー パンクと い 

うわけ なのです ( …… よね!？）。 

話に よると、 今の 日本って 視覚 
的に サイバー パンク を ネ方彿 させる 
ものが 多い そうです。 ふ 一ん。 


VB3  (b)  Cbt  Ib)  t^i  tBi iBI  ts)  fe;  G=^j  ^) ね ^^^=^-@  ©■  ©  @  © 


r これ を 読めば サイバー パン カーに なれる ！ と 思う ！ 保証 はでき ない ！ 


スナッチ ヤーの 弱点!? 


パスワード は 

w 家 を搜せ ！ " 

やっと 信用 を 得て 家に 通しても 
ら えた。 ギブ スンは 自宅で も、 自 
分が ス ナツ チヤ 一 を 全滅 さ せる 日 
は 近いよ う な こ と を 言って いたら 
しい。 なるほど。 

よ 一し、 それで は 家中 を 捜し ま 
くる ぞ一。 おおつ、 こんなと ころ 
に パソコン 力 <。 これで、 デカ 部屋 

で 見つけた 5 ィ ンチ ディ スクの 内 


容を みる ことができる そ'。 が、 世 
の 中 そんなに 甘くない。 パス ヮー 
ド がわから なければ ディスクが 口 
ード できない の だ。 困った れ ヒ 
ントは ギブ スンが 残して くれた メ 
モ。 、、家 を 捜せ！" と 書いて ある や 
つ だ:^ 確かに 今、 家の 中 をい ろ 
いろ 捜して る わけ だけど、 もう 少 
し 考えて みょう。 じつ く り 手元の 
キー ポー ド でも 見な …… がら、、 家" 
を' 捜そう ではない かつ ！ ほらね、 
あつたで しょ、 、、家" がつ ！ 


唯一の 肉親で ある 父 を 失った ばか 
りの 女の子が、 「アリスの ほかにもう 
1 匹、 テレスと いう 犬が いたの。 2 
匹 合わせて アリスと テレス …… j な 


んっー ギャグ をとば すなん ざ、 笑う 
前に あきれる やら 感心す る やら。 こ 
ういう タイミングの はずれた ギャグ 
がと きどき 出て くるの だ。 わ 一い。 


まだまだ ある ぞ。 ギブ 
スン の^は 聞き込み を するとき 
に 使う ので もらって おこう。 

ギブ スンと 全く 結びつかな し 、サ 
ン. スクリーン、 つまり 日焼け 止 
め クリーム も 見つかった。 、、ジョイ， 
ディ ヴィジョン〃 という 店で 購入 
したら しい。 ふ 一む。 
そのほか にも、 この 家で は 多く 


の 手がかり が 得られる。 
や は り ギブ スンは 何 か 
を 知っていた。 彼の 死ぬ 直前まで 
の 足取り を 追えば、 必ず その 何 か 
力 、' わかる に違いない。 スナ 
ツチ ヤーと は？ ギリ アン は 任務 
を 果たせる のか？ 


sf れザ 

ぉ|， 一 
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撮影 • 奥山 和 典 


會 今年 は 不本意な 成 精 を 残す 中嶋 悟。 走 
り tl れた鈴 鹿での 奮起が 期待され る。 

ン ピオ ンの鈴 木 亜久里の 走 り は ど 

うか などなど。 レース を 前に、 あ 

たり は 色めき立って いるの だ。 

そんな 面白い ものなら、 是が非 

でも 取材した くなる の 力く、 赔心 

きな M マガ 編集部。 時 を 同じく 
して 発売され た 『F-1 ス ピリ ッ 卜 
3D スペシャル』 と 『グレイ テス 卜 
ドライバ一』 という、 ふたつの F1 
を 題材に した ソフ 卜 を ひつ さげ、 
一 3^ 鹿へ と 向かった。 はたして 
取材班 は、 実際の F1 グランプリ 
から プロの ドラ イノ く 一の 技 を 盗み 
だし、 ゲームへ と 応用す る こと 力、' 
できる のだろう 力、。 


サ のの グン意 
I 熱 座 ラサ 外 

キ きを ンィに 
ッ )\ か ブドも 


力、 ら 30 日に 力、 け、 三重県の 鈴鹿サ 
ーキッ 卜で 行なわれた。 

今年で 2 年 目 を 迎えた、 鈴 鹿で 
の F1 の 話題 はっきない。 まず、 
昨年 地元での 優勝 を フェラーリに 
さらわれた ホンダが、 悲 J 頁の 初 勝 
利 を 手に できる かとい うこと。 ま 
た、 今年から ホンダ エンジンの 供 

給 を 受け、 開 嫩 13 ^と 好 
調の マクラーレン チーム。 その ド 
ライバー である セナと プロス 卜の 
2 人の 間で 争われて いる、 ワール 
ド チャン ピオ ン の^1 方 は ど う な る 
か。 さらに は、 今年で 2 年 目の シ 
一 ズンを 迎えた、 日本人 初の F1 
ドラ イノ、' 一、  ロータス ホンダの 中 
山劚' 吾。 ドラ イノ 、'一の 急病に よ り 、 
今回に 限り ローラ チームから F1 
への 参戦が^: した、 F 3000 チヤ 


4 月の ブラジル GP に はじまり、 
11 月の オーストラリア GP まで。 全 
世界 16 力 所の 有名 サー キッ 卜 を 転 
戦す る、 フォー ミュラ 1 世界 選手 
権 (通称 F1 グランプリ）。 その 第 
1嫩 にあた る 日本 GFW、 10 月 28 日 


マ クラ— レン ボンダの ヮ 

ノ  I 厶 となった P§ 年の F1 

ン。 ヮ I ルド チャンピオン 

〕 て、 僚友 セナと ブロス 卜 

にル が、 三重県に ある 鈴 鹿 

にで 展開され たの だ！ 


参スタ I 卜 を 前に マシンの 調整に はけむ メ 

力 ニックた ち" コ| ス上は 人で 一杯 だ。 
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ワールド チャンピオン は 誰の 手に 


■- 


一戦 一戦で 順位が 確定 する F 1 
グランプリ だけど、 年間 を 通して 
の NoJ ドライバーに 与えられる、 
ドライバー ズ ワール ド チャン ピオ 
ン という タイ トル も ある。 前に も 
チラ ッと 書いた、 セナと プロスト 
カ净 つてい るの がコレ だ。 

ドラ イノ 《一に は レ ースの 結果に 
よって、 1 位から 6 位まで、 それ 
ぞれ 9  、   6  、   4  、   3  、 1、 1 のポ 


イン 卜 力、' 与えられる。 これ を 合計 
して 争われる のが ワールド チャン 
ピ オンな の だけど、 F1 では 有効 
ポイント 制と いうの が 取られて い 
る。 つまり 全 16 戦のう ち、 ポ イン 

卜の 高い 11 戦 を ピック アップして、 
タイ 卜 ルカ 净 われる の だ。 

鈴 鹿 を 前にした ポイント リーダ 
一は マクラーレン チームの プロ ス 

卜。 しかし 1 位 6 回、 2 位 6 回の 
彼 は、 優勝し ない 限り ポイント は 


増えない。 これに 対し 同じ マ クラ 
—レンの セナ は、 1 位 7 回、 2 位 
2 回、 4 位と 6 位が 1 回ず つ。 も 
し 鈴 鹿て ィ憂勝 すれば、 オース トラ 
リア GP を 前に、 セナの ワールド 


ドライバー ズポィ 


チャン ピオ ンカ  <  決ま ると いう わけ 
だ。 また、 チーム ごとの 年間 順位 
を 決める コンス トラクター ズ 部門 
も あり、 こちら は マクラーレンが 
チャンピオン を 決めて いる。 


顕位 

ドライバー 

ポイント 

顚位 

ドライバー 

ポイント 

1 

A • プロス 卜 

84 

10 

N • マンセル 

M 

2 

A  • セナ 

79 

11 

5 

3 

G • ベルガ一 

38 

11 

M • グージ エル ミン 

4 

T • ブーツ ェン 

25 

11 

J . パーマー 

4 

5 

M • アル ボレー 卜 

24 

14 

R • パ卜 レー ゼ 

6 

N  • ピケ 

16 

15 

A • デ • チェ ザ リス 

3 

7 

D • ヮ一 ウィック 

15 

16 

中嶋 悟 

B 

1  • 力 ペリ 

14 

16 

P • マルティニ 

9 

A • ナニー 二 

13 

ゆ 一ず, ルレ 


中嶋に 続く  2 人目の 日本人 ドライバ一 として、 
F 1 に 参戦した のが 鈴 木 亜久里。 今回 は ローラ チ 
ー厶の ドライバー、 丫 • ダルマスの 体調 不全の た 
め、 レース 直前に F1 への 参戦が 決まった が、 来 
期 はャマ 八が エンジン を 供給す る、 ザク スピード 
チームでの 全 戦ェン 卜 リー も 噂され る。 


顬位 

コン ス卜ラ クタ 一 

ポイント 

1 

マクラーレン 

169 

2 

フェラーリ 

62 

3 

ベネ 卜ン 

38 

4 

ァ ロウズ 

80 

5 

マーチ 

19 

B 

ロータス 

17 

7 

ウイリアムズ 

16 

8 

ティレル 

5 

9 

リアル 

3 

10 

S ナルディ 

GREATEST  DRIVER 


ノ  S 


■T&E ソフト MSX2 
7, 800 円 （2DD) 

画面 を 上下に 分割し、 2 人 同時 
のド 迫力 プレイ を 可能に したの が、 
TSE ソフ 卜の 『グレイ テス 卜ド 
ライバー (通称 GD)』。 最高 速度 
300 キロ を オーバー する スピード 
感は、 実際に F 1 の コック ピ 
に 座った ような 気分に させ 
て くれる。 

この ゲームが シ ミュレ 一 
卜して いるの は、 今年 F 1 
が 行なわれ たのと 同じ 全 16 
戦。 パーツ セッティング も 
自由にで きる。 ォー卜 マチ 
ック 車の 設定に なって いる 
ので、 ドライ ビングに 専念 
できる のが イイ。 


會ビ シッと 決まった デモ 画面。 F1 気 
分 を いやがおう にも 盛り あけて く れる' - 


51 爾 鼸 


タコ メーターの 動きが とっても リ アルな の だ: 


r-F-lSPIRIT  3DSPECIAt 


國パ ナソフ 卜/ コ ナミ MSX2  + 
6, 800 円 (2DD) 

今 話題の MSX2+ 専用の ソフ卜 
として 登場した のが 『F-1 ス ピリ 
ッ卜 3D スペシャル j だ。 各種の パ 
一 ッセッ ティン グが 可能な こと は 
もちろん、 ギア も 初心者 向けの ォ 
一 卜 マチックから、 より 本格的な 


會 背景 も なめらかに 横 スクロール してし 


I MSX2 十の 自 然画 表示 機能 を 利用し た 
トモ 画面 だ。 F1 マシンの 質感 も イイね c 

マニュアルまで 選 ふ' ことが 
できる。 

プレイで きる の は GD と 
同じ F 1 全 16 戦。 コースの 
起伏 も 忠実に 再現され てい 
るぞ。 また、 コ ナミから 発 
売され る マルチ プレイヤー 
ケーブル を 使えば、 2 台の 
MSX2+ をつな いで、 2 人 同 
時 プレイ も 可能になる の だ。 
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より 速く 走る ための セッティング 


F1 グランプリ を 勝ち抜い てい 
く に は、 さまざま な 要素 力 、'関係し 
てく る。 もちろん ドラ イノ、' 一 自身 
の テクニック 力、^ していな けれ 
ば、 良い 成績 は 残せない けど、 そ 
れ以 上に 大切な のが マ シ ンのセ ッ 
ティング。 それ も、 エンジンから 
ボディ 一、サスペンションと、 すべ 
ての 面に おいてべ ス 卜の 状態で あ 
る こと 力、' 要求され る。 

たとえば、 昨年の ワールド チヤ 
ンピ オンで ある ピケ 力、'、 今年 はパ 
ッ としない^^ &は マシンに ある。 
彼が 所 諷する の は ロータス ホンダ 
チーム。 今 シーズン 絶 のマク 
ラー レンと 同じ ホンダ エンジン を 


1 


WING 


300 キロ 以上の スピードで 走る マ 
シン を、 路面に 押し付けよう とする 
のが ウィングの 役目。 角度 を 立てれ 
ば この 力 （ダウン フォース） は 強くな 
るけ ど、 それだけ 最高 速度 は 遅くな 
るし、 タイヤに 与える 負担 も 大きく 
なる。 直線で リ" ドを 稼ぐなら ウイ 
ング をね かせ、 コーナーで 勝負 をす 
るなら 立てて 設定しょう。 コースに 
応じた セッ ティ ングが 大切 だ。 


會 3D スペシャルの 画面。 角度に 応じて 
ダウン フォースが 変化して いく。 


積んで いながら、 どうしても 勝て 
な いのは、 マシンの セッティング 
力 < う ま く いってない からだ。 

二れ と は 逆に、 エンジン 性能で 

は 明らかに ターボに 劣る NA  (ノ 
一 マルア スピ レー シ ヨンの 略。 タ 
—ポ などの 過 吸気がない、 自然 吸 
翅 の エンジン のこと） 勢が、 上 
fiA 赏を はたして いるの は、 ひと 
えに マシンの バランスが いいから 
ベネ 卜 ンゃ マーチと いった チーム 

の マシンの コーナ リ ングス ピー ド 
は、 ターボ エンジン を 搭載した も 
のよ り 速い という。 

それで は、 ゲームに おいて どん 
なセッ ティ ング をしたら いいの か 
ど 一ん と 解説 をして しまおう。 


現在の F 1 の ボディー は カーボン 
モノ コック。 スペース シ ャ卜ル など 
に 使われて いるのと 同じ、 軽くて 丈 
夫な カーボン を 使い、 ドライバ 一を 
包み込 むかのよ うな、 継ぎ目の ない 
一体 構造で 作られて いる。 そのため 
音なら 死に 至る ような 事故で も、 意 
外と ドライバ 一は 無傷です むこと が 
多い。 安全性が 増した というわけだ。 

そんな マシンの ボディー を 選択で 


會 画面の 左下に、 ポ ディーに 関する 細 
かい データが 表示され ている。 

きる のが 3D スペシャル。 搭載す る 
エンジン （ターボ か N  A か） に応じて 
選んだり、 自分の 好きな カラー リン 
グに 変えたり できる ぞ。 

ちなみに 上の 写真で は、 
赤と 白の マクラーレン を 
選んで みた。 コン ス卜ラ 
クタ ーズ チャンピオン を 
手に した マシンなら、 速 
く 走れる かな 7 


食 こちら は GD。 マシンに あたる 空 51 の 
流れの 変化が よ くわ かるね。 


ターボ エンジンが 発生す る 最大 

パワー は 600 馬力 以上。 これに 対 
し NA エンジン は、 100 馬力 程度 
下回る といわれ ている。 これが 昨 
年 は ターボ はなん と】， 000 馬力 レソ 
上で、 NA との 格差 がっさす ぎて 
いた。 そのため 今年 は、 ターボの 
過 吸 圧 を 2. 5 バールに 制限。 さら 
に' 89 年から は、 夕一 ボは 一切 廃止 
される ことにな つてい る。 

また ターボ エンジン では、 燃料 
がきび しく 制限され るな ど、 NA 
に対する 優位 を 少しで も 縮めよ ラ 


という 試みが なされて いる。 その 
ため ベネ 卜ンゃ マーチな ど、 NA 
でありながら マシン セッティング 
に 優れる チームの マシンが、 上位 
に 入賞す る こ と も 少な くない。 

とはいっても、 やはり ターボ パ 
ヮ一 は 魅力的。 3D スペシャルで 
も GD でも、 状況が 許す かぎり 夕 
—ボ エンジンで 戦って みたい ね。 


nmnm 
am 

|i 環 

鶄 

會 エンジンの トルク 設定 もで きる の 

力く 3D スペシャルの ゥ リ。 


食 GD では レースに 勝って い く 
ポ エンジンが 使える よう に な る 。 
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ポール ポジション は セナが 獲得! 


；主 目の セナと プロス 卜の ワール 

ド チャンピオン 争いだ けど、 10 月 
28 日、 29 日に 行なわれた 公式 予選 
で セナが 1 分 41 秒 853 を マーク。 
決勝 レースでの ポール ポジション 
を 獲得した。 プロス 卜 は 1 分 4 2 秒 
1 77 でセ カン ド ポジ シ ョ ン。 以下、 
ベルガ 一、 力 ペリ、 ピケ、 中嶋。 

と く に中嶋 は、 同じ ロータス ホ 
ンダの ネルソン • ピケと 100盼 の 
1 秒、 まで、 まったく 同じ タイムの 
1 分 43 秒 693 で 29 日の 予選 を 走り 
抜き 6 位からの スター 卜と なった。 


錄 マル ポロの 旗 をな び 

かせ、 8 ミリ カメラ を 
構える。 キ マって るね。 


そして、 いよいよ 決勝 レース。 
ワール ド チャンピオンに いちばん 
近い ポジションから スター 卜した 
セナ だった 力、'、 下の ^でも 
わかる とおり、 完全に スタート を 
失敗、 エンジン をス トール (エンス 
卜） させて しまい、 お手上げの 扰態 

となった。 この間に いっきに 14 位 

近 く ま て鬼 落。 誰もが^ B だに し 

なかつ た 展開で 鈴 鹿 F1 グラ ン プ 
リ の 幕 は 切って 落と された の だ。 
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F ト GP は八ィ テク データ 戦 だ! 


JIJ 

應 lilk 


飜 タイヤ ウォー マーで タイヤ を 

温め、 スター 卜の 瞬間 を 待つ ！ 


F1 マシンに は コンピュータ 力 < 
搭載され ている。 これ は 特別な こ 
とで も 何でもない。 すでに ""^車 
でも 電子 制御の 燃料 噴射 システム 
は あたりまえ だ。 電子 制御、 つま 
り コンピュータ によって、 走行 条 
件、 エンジンの 回転 数に 照らし 合 
わせ、 そのと きいちばん 適切な 澳 
度の ガソリ ンを エンジンに 送り込 
む システムた'。 

しかし、 この 適切な、 という こ 

と 力、 1K しい。 サ ーキッ 卜に よって 
違って くるの は 当然と しても、 そ 
の 日の 天候、 気温、 路面 温度、 ド 
ライバーの クセ によっても 違って 

く る。 タ ーポ車 は 1 50 リツ タ 一の ガ 

ソ リ ン し 力、 搭載で き ない と いう 規 
制が あるから、 燃費 も 重要に なつ 
てく る。 

それらの データ は、 ふつうの コ 

ン ピュー 夕と 同じく、  ROM のかた 
ちで F1 マシンに 搭載され る。 その 
ため、 各 チーム は 専用の ROM 害き 
換え 機 を 持って いると いわれる。 


會 レース 情報 を ヮーフ 口で リ アル タイム 

にネッ 卜へ 転送す る、 すが やみつる さん。 

さらに: gifi では、 RAM が 搭載され、 
コネクタ によって、 直接、 ピッ 卜 
にある コンピュータと データの 受 
け 渡しが でき る マシン も あるら し 
い。 まさしく 1000^C7)1 秒 を 争う 
F1 グランプリ 力、'、 ハイテク ノロ 
ジ一 を 駆使した データ 戦争と 言わ 
れ るの はこの ためだ。 


食 各 匕- 
れ、  ラ' 


'に は、 コンピュータが 設置 さ 
' タイムな どの 情報 を 表示す る 。 


TIRES 


天候 や 気温、 路面 状態に よって 夕 
ィャの 選択 は 重要 だ。 晴れなら ば、 
ス リック タイヤ、 雨なら ば、 レイン 
タイヤ を 装着す る こと は 言う まで も 
ない。 問題 は タイヤの コン パウンド 
(材質)。 ソフ 卜コン パウンドな らば、 
タイヤの グリップ 力 は 上がる が、 そ 
の 分、 摩耗 も 早い こと を 忘れずに。 


食 3D スペシャル では、 ス リック、 レイ 
ン タイヤと もき め 細かく 設定で きる。 


食 GD では、 A  —  F までの タイヤの 中 か 
ら 選択す る 方式 を 取って いるの だ。 


Ai 


峰 タイヤが グ リツ フカ を 発揮 

する の は 摂氏^ 度 前後と か 
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サーキット tf^3 


シケ イン 


サ一 キッ 卜 を 少しで も 速く 走ろ 
う と, 思ったら、 サ一 キッ 卜 を 矢 口る 

こと 力、' 肝心。 ここで は、 F1 日本 グ 
ラン プリの 舞台と なった、 鈴鹿サ 
ーキッ 卜を德 [Jg ^斤して みょう。 

鈴 鹿サ一 キッ 卜 は、 F1 グ ランプ 
リ 開催 サ ーキッ 卜の 中で も 唯一、 
立体交差の ある サー キッ 卜。 東西 
に 伸びた コース は 東 コースと 西コ 
ース をつな し 、だかた ち をして おり、 


メイン スタンドから は、 コースの 
全容 を 見る ことができない。 

1 周 5.85943 キロの この サーキ 
ッ 卜 を 熟知して いれば、 『F-1 ス 
ピリ ッ 卜 3D スペシャル』 や 『グレ 
ィ テス 卜 ドライバー』 を プレイす 
る 上で、 必ず 役に立つ こと はまち 
がいない。 じっさいの サー 」 
を 頭に 思い浮かべて イメージ ラン 
ニン グす るの だ。 


最終 コーナーへの 突入 ス ピー ドを 
抑える ために 設靂 された コーナー。 
130R を 抜けて きた マシン はこ こで 
1 速まで シフ卜 ダウン。 そして、 
最終 コーナー、 ホーム ス卜レ ツチ 
へと 加速して いく。 ちょうど、 コ一 
ナ 一の かたちが 三角で ある ことか 
ら卜 ライ アングル とも 呼ばれる。 


最終 コーナ- 


シケィ ンを 時速 80〜 1 00 キ □ で 抜けて き 
た マシン は、 この 250R の 最終 コーナー 
で 2 速、 3 速、 4 速 …… と シフ卜 アツ 
プ、 長い 下り坂 を ボーム ス卜レ ツチへ 
向けて フル 加速して いくの だ。 


L ヘア ピン 


會 3  D スペシャル は 裏の ス トレ 一卜から 
鈴 鹿 ラン ドの観 II 車な ども 見えたり する。 


tG  D の 場合、 サー 
背景が 変化し な 


スプーン カーブ I 


コーナー を 上から 見た とぎ 
スプーンの かたち に似てい 
る ことから、 スプーン カー 
ブと 呼ばれる。 ふたつの コ 
一 ナーを ひとつの コーナー 
と 考え、 立ち上がり を 重視 
した ライン どり がべ ス卜。 


下り坂の あとに 1 5R と の 小さな カーブが 
短い 直線 を はさむ ようにして 連続して おと 
ずれる。 ここ は、 何度も 走り込んで、 走行 
の リ ズ厶を 体で 覚える し かなし 、。 


と 淋しい 


乗 コースの ボーム ス卜レ ツチと 並んで、 西 コースに は 裏 
のス卜 レー 卜と 呼ばれる、 バックス 卜レ ツチが ある。 


F1-GP 


勝負 を 左右す る ピッ卜 ワーク 


Hi 


レース 中の 燃ネ科 甫給ゃ タイヤ 交 
^ また、 なんらかの ァ クシ デン 
卜に よって ピッ 卜 イン を 余儀なく 
される ことがある。 


t マク ： 


t-.   ，，-一'，  t 

©  Fyjfreievis 

'ン ホンダ チームの ピッ ト 風景。 


ピッ 卜での 作業 中 も レース は 続 
いている わけで、 ピッ 卜 ワークの 
早 さ 力 《レースの 勝, 敗 を 左右して し 

まう こと も ある: じっさいの F1 グ 
ラン プリで、 タイヤ 交換 作業に か 
力、 る 斷闭 は 7 〜 8 秒。 ここで も 1000 
分の 1 秒 を 争う 戦いが ピッ 卜 クル 
一によ つて 展開され る。 

いずれにしても、 いちど ピッ 卜 
イン をしたら、 タイム ロス をまぬ 
がれない。 マシン を 壊さない よう 
に 走る の も ドライバーの 腕な の だ 
という こと を 肝に 銘 じて おこう。 


' —1 

^^g^   ， ， 

FUJI  T6L6 VISION^ 


•  B  ，年の ワール ド チャンピ 
ォ ン、 ネル ソ ン • ピケ は 34 
周で リタイアして しまった。 


瞧 •：  -  ,,,/vv ん,, 


一 


會 ちょうど、 グランド スタンドから 見た 

ような、 3  D スペシャルの ビット 風景, 


會 こちら は、 GD の ピットの 様子。 ドラ 
ィ バーから 見た 視点で 表示され るの だ e 
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鈴 鹿 GP  RESULT 

1 位 A  • セナ （マクラーレン ホンダ） 1 時間 33 分 26 秒】 73 
2 位 A  • プロス 卜 （マクラーレン ホンダ） 1 時間 33 分 39 秒 536 
3 位 丁' ブーツ ェン （ベネ 卜ン フォード） 1 時間 34 分 02 秒 282 
4 位 G  • ベルガ一 （フェラーリ）  1 時間 34 分 52 秒 887 

5 位 A  • ナニー 二  （ベネ 卜ン フォード） 1 時間 34 分 56 秒 776 
6 位 R 'パ卜 レー ゼ （ウイリアムズ JUDD) 1 時間 35 分 03 秒 788 


7 位 中嶋悟 （ロータス ホンダ） 
16 位 鈴 木 亜久里 （ローラ フォード） 


1 周 遅れ 
3 周 遅れ 


L  ホーム ス卜レ ツチ 


1〜2 コーナー 


グランド スタンド 前の 長い 直線。 実車なら、 

時速 300 キロ を 越える スピードに 達する。 


時速 300 キロ を 越える スピードから いつ 
きに 減 逸 100R の 第 1 コーナ一 と 60R 
の第ョ コーナーに 飛び込ん でい < 。 


じっさい は フラッ 卜 な 路面な の だが、 
S 字 を 抜けて きた ドラ イノく 一に はァゥ 卜 
側の 路面が 低  <  見える ところから 逆パ 
ンクと 呼ばれる。 スピンに 注意 ！ 


第 し 第 2 コーナ一 を 抜けた あと、 
左、 右、 左と マシン を きりかえす 
S 字 コーナーに 入る。 実車で は 2 速 
で 第 2 コーナー を 抜け、 3 速に シ 
フ卜 アップ。 3 速 を ホールドした 
まま、 アクセル ワークの みで S 字コ 
ーナ ーをク リア 一して いく。 


S 字 コーナー 


最後 は 華麗に シャンペン シャワー 


過酷な レース を 走り抜き、 チェ 
ッカ一 フラッグ を 受ける こと は、 

F1 ドライバ一 にと つて 最高の 時 だ。 
さらに、 3 位までに 入れば、 表彰 
台が 待って いる。 

知っての とおり、 F1 グランプリ 
は 1 戦 ごとに、 6 位までの マシン 
に ドライバ一 ズ ポイントが 与えら 
れる。 1 戦、 1 戦 を 確実に 走り抜 
いて、 表彰台 を 目指して こそ、 ヮ 
ール ド チャンピオンの 座に一 歩、 
一歩 近づく の だ。 

世界に 数える ほどし かいない、 


F1 ドラ イノ 、一。 表彰台に 立てる の 
は その 中で も、 とくに 選ばれし 者 
だ。 最後 は 華麗に 
ヮー をキメ たいね < 


S^RHF "麄 

*            一森 ~ 表 ^v^^^  w   w^^aa  W 

MSX ゲーム 黴 底 解析 

ァ クシ テン 卜 は 突然 起さる！ 


ま 素晴らしい 走り を 見せた グ ラン ドス タ 

ィ ド 前で 無念に も マシン を 降りる 力 ペリ。 


タ一ポ 車 勢に 対して、 NA マシン 
て素晴 らしい 走り を 見せて いた ィ 
ワン' 力 ペリ。 17 周め に は、 プロ 
スト をお さえ、 ほんの" fl 舜 では あ 
るに せよ、 卜 ッブに 躍り 出た。 し 

かし、 その後、 突然の 電 統の 

卜 ラ ブルで 残念な が ら リタイアと 
いう iji 吉果 になって しまった。 


食 3  D スペシャルの 表彰 シ一： 
ーナ一 で 抜かれて 3 位に なつつ 


最終 二 


t じっさいと 同じく シャンペン のかけ 合 
、を 見る ことができ る G  D の 表彰 シ 


• 力 I ナンパ 1^ のセナ 

が トップで ゴ I ル イン！ 
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ファー ドラ ゥ卜 沄說 (サ ーガ） 
あの 不朽の名作 『ゼビ ウス』 が MSX2 で 登場。 空前の ヒッ 
卜 を 生んだ ゲームセンター 版の 全 16 ステージ を 完全 移植し 
た" ミッション リ コーン"。 さらに、 ファー ド ラウ 卜の 謎に 
迫る MSX2 版 オリジナルの 最新 作 "ミッション ス クラン 
ブル" を 加えた、 超 豪華 2 本立て 『ゼビ ウス』 が 発進 だ！ 

國 ナム コ MSX2   6, 800 円 （ROM) 


新たな 戦いへ- 


AC2000 年。 ガンプ 率いる ゼビゥ 
ス 軍の 地 王 救 略 力 < 始まった。 地球 
防衛 機構 は、 ゼビ ウス 軍の 高度に 
発達した 兵器の 前にな すすべ な く  、 
ペルー を 中心とする 南ァメ リ カ大 
陸の 全域 を 占拠され てし まつ た。 

そんなと き、 鍛可 系の 中央に 位 
置す る ユーコ 二一 ドル 星から 非 有 
機 矢 ひ I' 生体 シォ • ナイ 卜 力く 地球に 夕 

ミッション 

はじめに、 ゲームセンターの 完 
全 移 橘 坂で ある 、、ミッション リコ 
ーン〃 を プレイして みょう。 

ソル バル ゥに 乗り込む と、 懐か 
しい 感動 カ囌 つてく る。 対空 用 荷 
粒子 ビーム、、 ザ ッ ノ  、° 一" や 対 地 用 光 
子 弾 ランチャ一、、 ブラスタ 一 "の 装 
備も そのまま だ。 

はじめて 『ゼビ ウス』 を プレイす 
る 人 はもち ろん のこと、 ゲーム セ 
ンタ一 て 遊び 込ん だ 人 も 感動 を 新 
たに プレイ して ほしい。 


rni nai  mi 
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愈 対空 用 荷 粒子 ビーム 砲、、 ザ ッ パー * と 対 

地 用 光子 弾" ブラスタ 一〃 を 備える。 


イムリー プ してきた の だ。 
まお 可の 意識 ともいうべき ナイ ト 
族 は、 ガンプ 力く 姓した ときから、 
その 異常な 知力に 注目、 同時に 彼 
力く 宇宙の 癌と もい える 邪悪な？^ 
である こと を 感»] していた。 
地球 防衛 機構 はシ才 'ナイ 卜の 
協力 を 得て、 唯一、 ゼビ ウス 軍に 
対抗で き る、 超 宇宙 戦闘機、、 ソ ルノ  く 

ルゥ〃 を^ i し、 地球の 運命 を 賭け 
て出擎 したの だった。 


南アメリカ 偵察 任務 （ミツ ショ 
ン リコ一 ン） は ソル バル ゥ の'; 舌 躍 
によって 成功に 終わった。 し 力、 し、 
ゼビ ウス 軍 はさ らに 強力な 兵器 を 
地球に 送 り 込み 対抗 してきた。 

この間、 地球 側 も 手 を こまねい 
ていた わけで はなく、 ソル バル ゥ 
の 増強 を 図 り 、新た に、、 ゾ ルグラ 一 
ド〃 と、、 ゼ オダ レイ〃 と名づ けられ 
た 超 宇宙 戦闘機 を 建造。 さらに、 
これら 3 機の もつ 機能 を^ * させ 


た 重 戦闘機、 、、ガンプ ミッション * 
の 開発に 成功した。 

そして、 ゼビ ウス 軍の 再度の 侵 
攻 に対して 緊急 出動 （ミッション 
スクランブル） を 発令 し た。 新た な 
戦いが 今、 始まろうと している。 


會 新たに 地球 侵略 を も く ろむ ゼビ ウス:! 
の 艦隊。 これ を 阻止す るた め 緊急発進/ 


ェ 


U ァ 1 


ミッション リコ一 ンを選 ふ' と、 

^胃 決な 已 GM に 乗って ゲーム 
が スター 卜する。 ゲーム セン 夕 
一で 遊び 込んだ 人なら、 ソルの 
位置 や スペシャル フラッグの 位 
置 を 覚えて いると 思う。 

そ 一で ない 人 は、 ブラスタ 一 
の 照準に 注目。 照準が 赤く 点灯 
したら、 そこに ソルが ある 証拠。 


會 空中の 敵 をザッ パーで 倒しつつ、 地 
上 施設 を ブラスタ 一 で 破壊す る の だ。 


會 レーダーな どの 地上 施設 を 破壊 し て 

おくと、 戦い は 有利になる の だが …… ： 


食 これが スペシャル フラッグ だ。 出現 
位置 は 不定: 取る と ソル パル ゥが 1UP。 


ラの 元祖 * アンド アジ エネ 
,ス*。 中心部の コアが コ イツの 弱点。 

ブラス 夕一 を擊 つて、 隠れて 
いる ソル を 二 ヨキ 二 ヨキと 出現 
させる と 2, 000 点。 さらに 破壊す 
ると 2, 000 点 だ。 高 得点 を 狙う の 

なら ソル を 出現させる だけで な 
ぐ 確実に 破壊しょう。 それと、 
スペシャル フラッグ もど こかに 
隠れて いる。 これ を 取る と自機 

の ソル バル ゥが l UP する。 
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ェ 


リア 5 


ェ 


リア 8 


會 エリア 5 に 入る と、 空中 キャラの 
攻擎 は一 段 と 激しくな つてく るの だ 
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食 二ん なと ころに もソ ルが 隠れ て i 

た ： ソルの 位置 はすべ て 覚えよう 


エリア 5 になる と、 とたんに 敵 
の攻擊 がきび しくなる。 ドモ クラ 
厶 などの 弾 を 吐き出す 地上 物が 画 
面に 出現したら、 弾 を バラ バラ 吐 
さ 出す 前に、 早め、 早めに 叩いて 
おく ことが 攻略の コッ。 

とはいっても、 ゾシー や 夕 ルケ 
ン などの 空中 キャラ ガ^ I ように 攻 
めて くるので、 地上ば かりに かま 
つて いられない。 これ は シュ一 テ 
ィ ング ゲーム 全般にい える こと だ 
が、 敵の 弾 をよ ける に は、 円 を 描 
くように するべし。 たいていの 敵 
キャラ は、 そのと き自 機が いる 位 
置めが けて 弾 を 撃って くるから だ。 

先手 必勝と 円 を 描く よ う に 敵 や 
弾 をよ ける。 これが 基本 だね。 


ドモ グラムが 円 を 描く よ う に 動い 
いる.」 通称、 ドモ グラムの 盆踊り- 


食 あの 有名な ナスカの 地上 絵 も 完璧 
なかた ちで 見る ことができ るの だ： 


エリア 13 


ァ 13 の 後半。 ゾシ 
アタックが 一段と きびしさ を增す 

さあ、 任務 完了 は 目の前 だ。 し 
かし、 敵の 攻撃 はさら に 激し さ を 
増し、 これで も か、 これで も かと 
迫って くる。 

エリア 13 では、 ゾシ 一の バック 
アタックに 注意しょう。 エリア 14 
では、 あの アンド アジ エネ シスが 
2 機 も 登場す る。 はじめの アンド 
アジ エネ シス は 比較的 カン タンに 
倒せる が、 2 機 目 は、 ギ ドス パリ 
ォの 攻撃 を かわしつつ、 倒さな け 
れ ばなら ない。 

エリア ほ、 エリア 16 はゼビ ウス 
軍の 最後の 防衛 エリア。 へ 夕な 攻 
略 法 云々 よりも、 攻撃 パターン を 
把握して、 あと は、 キミの 動物 的、 
自己保存 能力に たよる しかない。 


ァ 14 では、 立て続けに アン ド 
ネシスが 2 度 も 登場す るの だ- 


，ぷ 誦 


會 エリア 15 の 最大の 難関。 ジァラ が 

雨ァ ラレの ごと く 弾を擎 つてく る。 
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エリア 9  n 


まま さに 地上と 空からの 総攻 擊のェ 

I ァ 16。 任務 完了 は 目の前な の だ ： 


食 ソ シ 一の バッ ク アタック を かわ し 
つつ、 ガルデ ロータ を 破壊す るの だ 


食 上下 4 本ず つ、 合計 8 本の ソルが 

隠れて いる。 撃ち 逃しの なし 


會破壤 不能の バキ ユラが 邪魔に なつ 
て 思う よ う に身タ きが とれない の だ _ 

こうして ミ ッシ ヨン リ コーンの 
任務 は M された。 えつ、 まだ 任 
務は されて ない つて ？ がん 
ばって ちょうだい。 あく まで、 ミ 
ッシ ヨン リコー ンは、 これに 続く 
ミッション ス クラン ブルの 序章に 
しか 過ぎない の だから。 

思い起こせば 隠れ キ ャ ラの 元祖 
ともいうべき、 スペシャル フラッ 
グゃ ソル、 また アンド アジ エネ シ 
ス といった ボス キャラ を はじめて 


會ガ ルザ カートの 攻翠を かわしても、 
アンド アジ エネ シスが 待って いる ぞ 

エリア 9 以降、 さらに 攻擊 がき 
びし くな り、 ひとつの 山場と なる。 | 

エリア 9 に 入り、 ギ ドス パリ ォ、 ミ 
ゾシ一 の 猛襲 を かいくぐ ると、 シ 
ォ ナイ 卜が やって来る。 シォ ナイ 
卜 は キミに 危険 を 知らせに やって 
来たの だ。 シォ ナイ 卜が 結合して 
飛び去った あと、 ガル ザ カー 卜が 
音 もな く スーツと やって来て、 突 ： 
然、 八方に 弾 を さく 裂させる。 

ガル ザ カー 卜の さく 裂 弾に は、 
ふたつの 誘導弾が 含まれて いる。 
この 誘導弾 を 逆に うまく 誘導す る 
と、 自 機の まわり を いつまでも 回 ： 
り 続ける。 誘導弾に ザッ パー を 当 
てると 高 得点になる。 これが 世に 
いう ジェ ミニ 誘導と いう ャッ だ。 

登場 させた の も 『ゼ ピウ ス』 だつ た。 

つまり、 いま 巷に 氾濫して いる 
シ ユー ティ ング ゲームの 原型 を 作 
っナ このが、 この 『ゼビ ウス』 なの だ。 
"ゼ ピウス』 は、 M  S X  21^M こ も 、 
いろ いろな 機種に 禾嫌 され ナ こが、 
はっきり 言って、 これまで のどの 
機種よ り も 出来が いいと 断言す る。 
次 ページ では、 いよいよ MSX2 版 
オリジナルの 乍、 ミッション ス 
クラン ブル を 徹底 解析す る ぞ。 
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ミッション ス クラン カレ 


ミッション ス クラン ブル を 選 ふ' と 
実際に ゲーム モードに はいる 前に、 
、、生産 テーブル" とい ラ 作業 をし なけ 

れ ばなら ない。 この 作業 は、 4 種類 
ある 機体の 出撃 順 を あらかじめ 設定 


する もので あり、 この ゲームの 最大 
のポ イン 卜と いっても 過言で はない。 
これらの 4 機体 は それぞれ 攻撃 ノ  く 
ターン や 移動 スピード、 それに 1UP 
する ために 必要な スコア も 違って い 


る。 ソル バル ゥ 以外 は 最初から 攻撃 
力が パワーアップ している ため、 ど 
の 機体 を 生産 すれば し 、 し 、のか 悩む と 
ころだろう。 はじめの うち はすべ て 
の 機体で 何度も プレイして みて、 自 
分が 一番 プレイ しゃすい 機体 を 多く 


1 

き 

： 

や 

ゆ 
は 

gYori""- 

00000 
00000 

食 4 種類の 機体が 待機して いる 生産 テープ 
ルの 画面。 一番 効果的と 思われる 機体 は、 
前方への 攻擊に 優れ、 パワーアップ アイ テ 
ム による 攻擎カ 拡大の 可能性 を 多分に 秘め 
た， ソル グ ラー ド" ではない だろ う 力、。 


新しい 機体! 


生産 するとい いよう だ。 くれぐれも 
慎重に 選択す るよ ラ 心がけたい。 


ソル 八ルゥ 


ソル グ ラード 


ゼ オダ レイ 


ガンプ ミッション 


生産 テーブルでの 機体の 選択 は 
も う 済んだ かな ？ それぞれの 機 
体の 特徴 は 上の 解説で おおよ そ 把 
握で きたと 思う。 しかし、 もう 一 
度 各 機体の 性能 を 考え直す 必要が 
ある。 ィ 憂れ た 装備の 機体が ゲーム 
に 有利と は 限らない からだ。 

最大の 攻撃力 を 持つ た ガンプ ミ 
ッシ ヨン。 最初から ワイド ザッパ 
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—と バック ザッ パー、 それに ワイ 
ド ブラスタ一 を 装備して いる。 と 
ころ 力 \  が 大きいた め 敵の 攻 
擎、 と く に 中盤 以降で はこの 樹本 
の 大きさが ネ ック となって しまう 
ので ある。 そのうえ ザッ パーの 連 
射 効率が 悪 いのはいたい。 この こ 
と 力、 ら、 初心者 向けの ように 思わ 
れ がちな ガンプ ミッション は、 案 


外 上級 者 向けの 機体 といえるの だ 
それに くらべ、 ソル ハ' ルゥ ゃソ 
ルグ ラード は、 標^ 備 こそ あま 
りパッ つと しない 力く、 パワー ァ 
プ アイテム によ り、 ワイ ドプラス 
タ一 や シール ド などの 装着に よ り、 
予想 以上の 操作が で きる。 長い 目 
で 見る と これら の ■ の ほ う 力く 有 
利な の だ。 


、 


そして パワーアップ アイテム 


食 ミッション リ コーンでの 主役。 ス ビ 
ドが 速く 攻撃力 も 並 3 バランス がいい 


i 前方への 攻攀を 得意と する 機体。 後ろ 

か ら の 不意 擊 ち に は 注意 が 必要 だ： 


食後 方への 攻擎を 可能に した 機体。 

し、 思った より 効果的と はいえない, 


食 4 種類のう ち、 最大の 攻擊カ を 誇る。 

しかし 機体が 大 き いのが ネ ッ ク だ。 


食 取る と 1.000 点の ポー ナス- 高 得 

点に は 欠かせない 存在で ある < 


4  5  S 


a  ^ 


；ー 一…： -丽 IH- 二  二- ：: パ 

-ー-ir  ：靈ニ 塞 一一 一- 


-』 一ぎ 
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ミッション スクランブルの フィー 
ルド （地形） は、 全体 的に リ コーンと 
変わらないが 地上 物の 配置、 とくに 
ソルが 埋められ ている 場所な どは大 
きく 変更され ている。 また、 パワー 
アップ アイテム は、 ソル 以外の 地上 
物 を 破壊 するとと きどき 出現す るよ 
うだ。 したがって、 ソル バル ゥゃソ 
ル グレード などで プレイして いると 
き は、 地上 物 を 破壊した あと も ぼ一 
つと していないで 出現した アイテム 
にも 気 を 配る ようにしょう。 

敵の 攻擊は 前に も 増 して 激しく、 
その 攻擊 方法 も 多種多様 だ。 基本的 
な 必勝 法で ある 先手 必勝の ほかに、 
出現す る タイミング を 計らなければ 
破壊で さない 敵に 注意す る こと。 


き 装甲が 硬い うえに、 電磁波 を擊 
：： くる 敵： 要-; 主意 キャラクター だ 


食と こ ろ 狭し と 建ちなら ぶ 地上 物： 會 潜水艦 は 水上に 現われた と き だけ 
常に 先手 必勝 を 心がけたい: 破壤 可能， タイミングが 大切 だ。 


會 後方から 高速 スピードで 出現、 そ 
して レーザー を 放って く る ィャな 敵。 


會 敵機の 猛攻 擎 ！ しかし、 これで 
もま だ 序の口- さらに 激戦 は 続く- 


エリアの 中盤に 差し掛か ると、 普 
通の 敵よ り も 一回 り 大 ぎな 敵が 現わ 
れる。 たいがい はザッ パーで 破壊で 
きる の だが、 唯一 ブラス 夕 一で しか 
倒せない ものが いる。 アンド アジ ェ 
ネシス を 小さく した、 アンド アジ ェ 
ネシス J  「がそう である。 この 敵の 攻 
擎 はすこぶ る 激しく、 装甲 も 硬い。 
やられない ようによ けて いる だけで 
精一杯な の だが、 早く 破壊 しないと 
もう 1 台 出現す る 場合 も ある。 そう 
なって しまう と、 まったく 成す すべ 
がない。 最悪の 事態と なる 前に、 こ 
こで は 早期 破壊が 要求され る。 もち 
ろん 事前の パワー ァ ッ プは 不可欠 だ c 


會 たく さんの 弾 を まき 散らす 巨 

なゾシ 一， 落ち着いて 対処し よ 


パー を 吸収す る 輪 を 放つ 敵 
キを ついて 攻擎 する 二と 


拿 アンド アジ i ネ シス Jr の ダブル 攻擊 
に は、 緻密な 操作が 要求され るの だ： 
峰 早く 破壞 しないと、 ほかの 小 ボスが 
出現して しまう. 厳しい 展開 だ」 


ゼビ ウスで 登場す る 最大の 敵、 
アン ドア ジェ ネシス も 強化され 
た。 コアに は シャツ 夕 一が つぎ、 
外部からの 攻擎を 防げる よ う に 
なった。 とはいえ、 この シャツ 
夕 一は 規則的に 開閉して おり、 
開いた ときに 攻撃され ると さす 
がに ダメージ を 受ける よう だ。 


相手の 弾 を かわし、 間合い を 計 
つて ブラス 夕 一 を コアに 命中 さ 
せる と、 破壊で きる。 

そのほか にも、 バキ ユラべ 一 
ス なる 巨大 基地 も 新たに 作られ、 
何枚 もの パキ ユラが 自機 を縵ぅ 
の だ。 そして、 この 後に 待ち 受 
ける もの はいった い …… 。 


會バキ ユラ ベース。 装甲が はが ォ 
後 も ブラスタ 一で 攻擎 する の だ。 


食 コアが 3 つも ある 最後の 敵 だつ I 

たして、 こちらに 勝 機が あるの か c 


最大の 難き 


續 


パ もつ お' 「^" 


食 スクランブル では、 アンド アジ エネ シ 

スも 強化され ている。 以前 は 4 つだった 
アル ゴも 8 つに 改造され、 コアに はシャ 
ッタ一 がつ いた。 うまく 敵の 弾 をす リ抜 
け、 シャッターが 開いた ところ を 狙え！ 
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' リ ァーを 祝福す る エンデ ィ ング画 
しかし、 この 六角形の 意味と は？ 


そして 小 ボス 


ガル マの 鍵 を 手に入れ、 石板 もす ベて 巡った。 成長 
して 姿の 変わり果てた モンスター たち は、 ついに 戻 

ら ずの 塔へ 進入す る。 中で 待ち受けて いるもの は!？ 


■ ブレイン グレイ MSX2    7, 800 円 （2DD) 


戻らず の 塔。 すぐ 近くに 見えて 
いながら、 なかなか 中に 入れな か 
つた 謎の 建物。 中に 入る ために 必 
要な 条件 は、 108 つの 石板の すべて 


【二 目を通し、 宇宙船で ガル マの 鍵 
を 手に入れる こと だ。 あと は、 塔 
内て ilii する であろう 手強い エイ 
リ アンた ちとの 戦いに 1i えて、 モ 

aawwjwwji 醪, 邐 wxvfumwm 


恐竜の 時代 


ン スター を 成長 させよう レベル 

1 7 で M で きたら そろそろ 大丈夫。 
^する 際、 , を 身に つけら 
れ ない モンスターの 場合 は、 身に 
つけられる モンスターと^ * する 


二と 力く 大切。 特に、 、、ペルゼ プア一 
マー" を 身に つけて いれば、 容易に 
殺ら れる こと はない ので、 ゴブリ 
ン、 オーク、 スケルトンとの ^本 
がお すすめ だよ。 


一る,、、 G に ；赞 


.； み. ケ^^せ! i ^お. . * 


食 塔の 入り 口 は、 石 

ガル マの 鍵 を 使って、 いよいよ 中へ •••••• ！! 

i  f  i  1 1 1 1 罾憂 矗 n  m  rwn  rrr  man  ( rrM 

各階の ホイ ン卜は 3 つ. 壁に 書 
かれた メッセージ、 鍵 を 進ィ匕 させ 
て くれる 鍵の 部屋、 そして 真実の 
歴史 を 映し出す ィ ベン 卜 部屋 だ。 
こ こ 1 階で は、 恐竜 力 < 滅びた 時 
代の 真実の 姿が 明らかになる。 氷 
河 期に よって 總烕 したと いわれて 
いる 恐竜た ち ； じつは、 彼ら は滅 
びる こと を自 ら 望んで いた という 
寝て 起き る だけの 単純な 生活の く 
り 返し に 堪え ら れ なか つ た 彼 ら は 
天変地異に 見舞われる 二と により 
希望 通 り 滅びる こ と がで き たの だ 
そして、 この 時代の 生き物が 学ん 


'フを 見 


ながら 慎重に 進ん てい 


早 钟 な 


返し を 生きる ことに 疲れた 


だもの は、 、、空し さ〃 であった 


恐竜た ち は、 自ら 滅びる こと を 希望した c 


鍵の 部屋  お ( 

落とし穴  き 


锢 天が 彼らの 願い 

を 聞き入れ、 恐竜 
たち は 単純な 毎日 

に 終止符 を 打った。 
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ここ は、 人類が 生まれて からか 

なりの 時が 流れ、 神と いう^ 4 に 
人類が 頼りき つていた 時代 だ。 1 
階で 紹介 さ れ る、、 ノ ァの 方舟〃 のェ 
ピ ソード は、 現在まで 伝えられて 
きた ものと は 大きく 違って いた。 
大 洪水 力く 起こる という 神の 声 を 
聞いた ノア 力、'、 舟 を 作って 家族と 
動物 を 乗せて 航海す る。 しかし、 
それ は 種 を 残す ためで はな かつ た 
ので ある。 方舟 は 誰に も 内緒で 作 
つていた が^に 見つかって しま 
つたので しかたなく 乗せ、 動物 は 
食糧 用と して 乗せた という。 人類 
は、 この 時代に、、 私欲 クを 学んだ。 


i  Hit  *VA 

、 •  f 


會 人類 は、 神と いう 存在に 頼りす ぎた の 
かもしれ ない。 ノア も、 その 一人だった。 

■■■■■mi 


食 人類の 祖先が、 こんなに 愚か者 だ 
と は。 今 さら 知っても どうに もな らん。 


[3 階) ナポ レオン 


»；  "i^r.ri^- 一  w^W' 一 


ナホ レオン も、 
局 は コンフ レツ 
クスを 持つ 人間の 
—人て あつたの だ。 


3 階で は、 ナポレオンの 本当の 
姿 力く、 マリ一 アン 卜 ワネ ッ 卜の 日 
記に よって 暴露され る。 

ナポレオン は、 自分の 背が低い 
こと を 隠す ために 高い 靴 を はき、 
大げさな 帽子 を かぶって いた。 略 
奪と 遠^ E をく り 返し、 強い 男と し 
て 知られて いる 彼 も、 実際 は 他人 
の 目 を 気にする 小心者だった の だ。 

人類 は、 自分の 短所 を 憎み、 相 
手の あら を 必死で 探す ことで、 、、は 
じらい" を 学んだ しかし、 1辦 で 

きる 相手が いたから こそ、 はじら 
いの 気持ち を 持てる という ことに 
は 気がつか なかつ たので ある。 


會 かっての 英雄た ちか、 実際 は どんな 人 

間だった のか 今では 誰に も わからない。 


食 3 階の 鍵の 部屋。 この 時代の 象徴 は、 

セルの 鐽た。 これで 上の 階へ 行ける ぞ。 
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104/1 
j 08:35 

«  «  a 


^Jg ヒトラー 

も 


は、 現在 


會 人類 滅亡の 予言 を レジャーと して 楽し 
める ほど、 世の中 は 平和だった の だ。 


1999 年、 予言者の 言葉 通り、 恐 
怖の 大王 は 本当に 現われた。 人類 
を 滅ぼした の 力 \ じつは モンス 夕 
—であ つたと いう 種 f 擎 的な 事実が、 
ここで 明らかになる。 この 時代に、 
人類 は、、 愚か さ" を 知つ たので ある。 

5 階 は 他の 階に 比べて、 とても 
意地悪。 壁の タ HI] から 中に 入る た 
めの ドアがない の だ。 スター 卜し 
たら、 まず マップ 内の 白い 部分に 
進んで みょう。 壁に なって いるが、 
通り抜けられ るので こ こから 中に 
入り、 メッセージ を 読んで から 鍵 
の 部屋 ぺ亍 き、 そのまま 左回りに 
進めば イベント 部屋に たどり 着く  。 


PJUHJtlJMHll^'IIMMIIIHII^  l#i 國 li  III  ■ 

锢全 人類 を 敵に ま 

わして まで 破壤を 
実行す るのに も、 
苦労が あった はず。 


独 として 真っ先に 名前が あ 

がる ヒトラー。 ^(7) 象徴と いわれ 

る 彼が 何 を 考えて いたの か、 彼の 
片腕と して 働いた ヒムラー によ つ 
て、 紹介され る。 

ヒ トラ 一は、 すべて を 知ってい 
たの だ。 人類、 が このまま 単調な 生 
-活 をく り 返して いて は、 何も 進歩 
しない。 そこで、 歴史 を 新しく 作 
り 直す ために、 全人 類 を 敵に まわ 
してで も $皮袁 を 実^ 1 しょ う と 決意 
したの だ。 しかし、 人類 はま だ滅 
亡 を 望んで はいなかった。 結局、 
ヒトラー は 悪と 呼ばれ、 この 時代 
の 人類 は、、 絶望〃 を 学んだ ので ある 


れ.： wo 
ま ' 


i に fWiTj»，》 し T し た. ； 

レ 化き， き. ^ 


ぽし— = き; ず^  I  ： き 

い'。  ,^^M'irSi 


會 人類が まだ 滅亡 を 望んで いなかった 時 
代に、 ヒトラーの 思想 は 早す ぎた のか も。 


r この 時代の 象徴 は、 ポースの 鍵。 4 階 

、ら下 はこれ で 自由に 入る 二 とがで きる。 


[5 階)« の 大王 


： 'に n.  '- ぶ— 
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[6 階) 想の 0 き 代 


モンスターた ちに 襲来 さ れた人 

類 は、 糸 M したわけ ではなかった。 
わずかに 残された 人類 は、 やがて 
訪れる であろう 滅亡のと き ま で を、 
想像す る ことによって 過ごして い 
た。 そして、 その 想像に よって 生 
み 出された ものが、 12 ネ動 矢の モン 
スターた ちで あつたの だ。 し 力、 も、 
モンスター たち もやが て 神に よつ 
て 滅ぼされる 運命に あると いう。 
この 斬弋 に、 人類 力ぐ ま" べき も 
の はもう 何もなかった。 し 力、 し、 
この 事実 を 知った モンスター たち 
に は、 、、？ cMT という 新たな 感情が 
生まれた ので ある。 


ま モンスター たちの 信じて いた 歴史 力、、 
二の 塔 内で 次々 と くずされ ていった …- 


、ルフ の 鍵 かこの 時代の 象徴。 ところ 
何度 会って もこのお じ さん は 不気味 c 


^ 拿 残された 人類た 


"7 


とだけ て 日々 を 過 
ごして いたの だ。 


峰 巨大な 博物館 も 

この 階て 終わり ： 
しかし 物語 はま 
ま た 続く のて ある 


7 階？ 嫁 亡の ネ a 源 


ついにた どり 着い た 塔の 最_11？ 皆 
で、 モンスター たち は 人類が 減ん 
だ 根源が、、 進化 々 であ つたこと を 知 
る。 賢くな りすぎ、 頂点 を 極めた 
人類 は、 あと はもう 消滅す る だけ 
であった。 そして、 モンスターた 
ち も それと 同じ 過程 を 歩んで いる 
の だとい う 喑示を 与えられる。 

また、 人類 を 滅ぼした の は モン 
スターで はなく、 人類の 心の中の 
悪魔が 実体化 さ れた ためだと いう 。 

今、 モンスター たちの 目の前に 
は、 遥かなる： ^也 力  < 広がって いる、 
人類の 犯 し た 失 貝 女 を く り 返さ な し 、 
ために も、 新たに 旅立つ の だ。 


童 地表 は、 すてに 異星 体に 占領され て 
た。 何も 知らなかった モンスター たち 
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ああ、 シミュレーション 漬けの 毎日！ 

= スーパー 大戦 略 


大戦 略 シリーズ ファンの 誰もが 待ち望ん でいた 『スー 
パー 大戦 略』。 目 を まつ 赤に しながら、 徹夜で プレイし 
ている 人 も 多いだ ろうね。 一度 始めたら なかなか やめ 
られ ない 魅力 を 持つ この ゲームの 徹底 解析 だ あ 一つ ！ 

國 マイクロ キャビン MSX2    8, 800 円 （ROM) 


隱 IP1 

今回 は、 この チョー 有名な マツ 
ブ、、 Island  Campaign 〃を 題材に し 
て、 スーパー 大戦 略 ビギナー のた 
めに、 ゲームの 進め 方 や 効率的な 
戦略な どが わかる よう、 一緒に 考 
えてい つてみ よ う。 

ま ず は 下の マ ッ プを 見て ほ しい c 
Island  Campaign の 全景 だ。 ここ 
は 2 力 国の 対戦に なって いて、 左 
下に ブル一 軍の 首都、 右上に レツ 
ド 軍の 首 者 [5 が ある。 みんな 知って 
いるよう に、 相手の 首都 を 攻め 落 
と したら 勝利と いう ことに なるこ 
の ゲームで は、 首都の 位置 関係 を 
しっかり 憶えて おく こと が 必要な 
ので ある。 頭に 入れた かな？ 

島の 中央部、 くびれ た あたり一 


Island 
Campaign 


帯に は 中立 f5 市が たくさん あ 
る。 これらの 者 |5 市 をい かにし 
て 相手より 早く 衝呆 できる か 
力 \ ここの ポイントになる。 
自国の 第一線の 部隊 を ドンド 
ン進攻 させて いくこと 力、 カンジ 
ン なの だつ ！ 

とりあえず、 自分が ブル一 軍の 
総司令官 と な つ て ゲーム を 進めて 
いくと しょう。 ^1 タイプ (国) は、 
どこでも かまわな いけど、 まあな 
じみが あって、 戦力 的に も 高い ァ 
メリ 力 1 が 無難でしょう。 ァメ リ 
力 1 は 陸軍と 空軍の 混成 部^ c 航 
空 部隊が 強力 なのが 魅力 だ。 

それじゃ、 実際に 兵器の 生産 を 
始めて みょう。 地上^ tl でなん と 


-  wjC'jci 一  - 


いっても 強力な の 力、 Ml 
エイ ブラ ムス'。 あと は 歩 
兵と 兵員 麵へ リカ、 車両 
を^ すれば いいと 思う。 

航空 部隊で は F-15 ィ一 
グル が、 とっても 魅力的 
だけど、 価格が 高くて す 
ぐに 購入で きないの 力、' 難 
点な の だ。 

これらで 中央部に ドン 
ドン 進出して いこう。 


食 ブルー 軍の 首都 近辺 だ。 島の 南西の はずれに あり 、 

海が せまって いる e 目指す 敵 は 北東の 方向に いる c 


地形 効果と は？ 


Hsland  Campaign の 全景 だ e 両国の 首都が、 それぞれ 易の はずれに ある- 


昔から 勝負事に は、 r 天の 時' 
地の利 • 人の 和」 の 3 つが 勝敗 
にからん でく ると いわれて きた 
の だ。 それじゃ ポクた ち も、 地 
形 をよ く 頭に 入れて、 有利に 戦 
略 を 進めて いこ ラ ではない か。 

たとえば、 航空機 は 地形に よ 
つて 移動 距離 は 左右され ない け 
ど、 卜 ラックな どの タイヤ 式の 
車両 は 海 や 山に は 移動で きない、 
森 や 山 だと 防御 力が 高く て 有利、 
など は、 憶えて おきたい もの だ。 


耿, ！ 


U  UUUUUUUUUU 

JIL  U  LI U  L!  U ヒヒ y  S ヒ 
JUL  UUUUU^^t-SS 

r'A}  U  U  U  U  L; ヒ ヒ : S  5 
LLbtL     U    U    U    U    U    lL  U  ^ 

2£E    U    U    U    U    U    t;    U    U  c 

食 その 地形 を 移動す ると、 どれ だけ 移 

動力 を 消 資する か、 という一 K 表 だ。 
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者 肺 を 占領せ よ ！ 


オヤ!？ これ は 技 あり 一本になる かな? 


ネ エネ エネ ェ、 知って た ？ スー 
パー 大戦 略に 隠された 深い 謎 を …… 。 
な 一ん て、 そんなに オーバーな もの 
じ やない けど、 じつは 裏ヮ ザが あつ 
たのです。 なんだか とっても 得した 
気分になる のでお 試し あれ。 

どういう もの かとい うと、 都市 を 


占領す るた めに 歩兵な ど を 最前線に 
送り込む よね。 そのと きに 活躍す る 
のが、 輸送 用の 車両 や ヘリ だ。 これ 
らを 使う ことで、 効率よ く 兵 を 進め 
る ことができる。 で、 占領し ようと 
狙って いる 都市まで 運んで きたら、 
"降車" の コマンドで 歩兵 を 降ろして、 


次の ターンで 占領 ！ というの が 普 
通の やり方 だよ ね。 

このと き、、 移動' 'の コマンド を 実行 
しても、 "MOVE  END" の 表示が 
出て いて、 どこに も 移動で きない こ 
とがわ かる。 ところが どっこい、 そ 
こで リターン キー を 押す と、 な、 な 


ん とその 都市が 占領で きて しまう の 
だ。 つまり、 次の ターンで は 他の 戦 
略が とれる つてい うわけ。 ね、 1 回 
得した 気分になる でしよ 7 

これで ビ シバシ 都市 を 占領して い 
けば、 有利に 進めて いく ことができ 
て、 早い ターンで 勝利 をつ かめる ぞ。 


會 目標の 都市まで やって きた。 ここで 歩 
兵 を 降ろして、 都市 を 占領して いく。 


き 晋 通 なり、 これで この 2 つの ユニット 食た し 力、 にや 移動 ゥ の コマンド を 選んでも、 
こ 対する コ マン ドは 終了す る はず だけど c 移動で きる 所 は どこに もない けど …… 。 


食 こ 二て リタ一 二 

市 を 占領した こと 


： 一 を 押す と、 その 都 


■ 
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前の ページで 少し 角 虫れ たけ ど、 

自 国の 者 15 巿を增 やすの は とっても 
大切な こと。 都市が 増えれば、 1 
ターン ごとに 入って くるお 金力く 増 
える ので、 高価な^ tl を^ M でき 
てます ます 有利になる。 また、 相 
手 国の 部隊 と種疾 している 最前線 
のす ぐ 後ろに 者 (5 市が あると、 入れ 
替わりで 補給 を 行なって、 休む こ 
と な く 連続 攻擎 がで き るの だ。 

そういう わけで、 レツ ド 軍の 首 
都に 進んで いく 途中の 者 B 市 を、 み 

んな自 *<7) ものにして しまおう。 

ブルー 軍に 近いと ころ は、 レッド 
軍の 影響力 が 及 んで いないので、 
簡単に 占領、 でき るんだ。 


そうこう 進んで いく うちに、 中 
央部 やや レツ ド 軍よ りの 場所で 戦 
闘 力、' 始まる。 地形 効果の 防御 力 を 
考えながら 戦おう。 地形 を 味方に 
ね。 この 付近で は、 こちらの 勢力 
力 催って いる はず だから、 部隊の 
経験 値 を 上げる に は 絶好の チ ャ ン 
スだ。 ビ シバシ 戦闘して い こうぜ。 

やがて レツ ド 軍の フ 卜 コ 口 奥深 
く 侵入して いく と、 さすがに 相手 
の 守り も 固くなる。 薄っぺらな 部 
隊の 布陣 だと、 すぐに 打ち破られ 
てし まう の だ。 ここが ガ マンの し 
どころ。 ブ 厚く 波状 的に 攻擎 して 
いこう。 だんだんと 敵 を 包囲して 

追いつめる 感じで: ^ 


に 肉迫す る ことになる： 敵 
も 必死 だからね 一。 なかな 
かィ ツキに という わけに は 
いかない けど、 どこか を 集 
中 的に 攻擎 して ぼ觸 形に 
穴 を あけ、 そこ を ジワジワ 
と …… o ャ ッタ！ 綱リ だ。 


❖  ❖ ふ 
ふ 

Ho. 26  ：  XM6  V=23 
Nov  ll.'Fuel  3S:Lte) 
t94k     8  、！ 3t,  3 

PLAVER=Blue            TURH= 13  RATE=  90X  ^^^^^^S 

藝 ET- ま 8620       CITV=  32  AP0RT=   5         '  CWT^" 

隱 謂 履^ | は 拳 丄'1 'マ • ま ，は 了, 

食 とんとん を 行なって、 ブ 厚い 隊形 を 作り 上 
けよ う ^初の うち は、 あまり お金 か つ 


會 島の く びれ た あた りの 都市 は、 す ぐに 占領す る ことができ 
る,： ここ を 中継 基地と して、 さらに 攻め こんでい 二う ！ 


( ついに ブルー 軍の 首都 を 照準に とらえた の だ c ただ、 
： またと ャ ラレて しまう ので、 ジワジワ ^囲す るの た 


者 

目 


の だ でも" 


弱い者 イジ メな と 

^車と 人間の 戦 

* つと 力 ワイ ソゥ で 


な 


^^^^  -  ™ 


の 兵器が ぉス スメ! 


ス  ーノ  、。一大 戦略での 最終 目 的 
は、 相手の 首都 を 攻め落とす こ 
と。 それまでに は、 長い 道のり 
を 進ん でし 、かなけれ ばな ら な し 、。 

途中に ある 中立 や 敵国の 者 15 市 を 
できるだけ 数多く 占領して いく 
ことで、 勝利への 展望が 開けて 
く るんだ。 


そこで、 都市 や 空港 を 占領す 
るた めに は、 歩兵が 踏み込む こ 
と 力、' 必要になる。 なら 単 純に バ 
カスカ 歩兵 を 生産して、 進めて 

いけば いいんだ けど、 悲しい か 
な、 歩兵の 1 回の 移動 距離 は 短 
い。 効率的に、 また 効果的に 歩 
兵 を 輸送す るに は、 トラック や 


装甲車、 輸送 ヘリ を 使う しかな 
いわけ だ。 

そういう わけで、 お タイプ 
別の 輸送 可能な 戦車 や ヘリ を 示 
すのと 同時に、 その 国に 特徴 的 
な^を ピック アップして みた。 

思う に、 この テの矢 職 が ある 
のとない のじ ゃ大 違い。 そり や 


一 ゲーム 展開が 変わって く るよ 
^ 早い ターンで 勝利の 美酒に 
酔いたい 人 は (未成年 はダメ よ）、 
ぜひと も 頭に たたき 込んで ほし 
い データな の だ。 

自分の 好きな、 思い入れの あ 
る ^を 縦横無尽に 駆使 し て、 

敵の 首都 を 落とそう ！ 


アメリカ 1 

陸軍と 空軍の 混成 部隊に 
なって いる。 空軍の 充実 度 
に は 目 を 見張る ものが あり、 

F- ほ イーグル はお 薦め。 


M2 ブラッド レー 


この ゲーム 中 最強の 兵員 
輪 送 車と して 設定され てい 
る ァ メリ 力 陸軍 機甲 部隊 
の 基本 装備と して 開発され 
た。 兵 貧の 生存率が 高い， 


JH, ブラック 木 ーク 

'噌ヨ ' 

対 地攻擎 用の ロケ ッ 卜 弾 
を 装備した、 双発の 兵員 輸 
送 ヘリ。 多目的 用に 開発 さ 
れ ている ので、 戦 關 になつ 
て も 強さ を 発揮す る。 

J 


, 戶 


— 


— 


アメリカ 2 

アメリカ 海軍と 海兵隊の 
混成 軍。 アメリカ〗 と 同様 
に 飛行 部隊 は 充実して いる。 
ただ 対空 兵器 は 層が 薄い。 


LVTP-7 

兵員 輸送 を 目的と した 上 
陸 用 車両 だ ゲーム 中 は 移 

動で きる 距離が 7 ヘック ス 
と 大きい のが 魅力。 1972 年 
から ァ メリ 力 海兵隊に 配備： 

 ' 'よ' 上,'，"'， ，ム JLf' 

西側諸国の 多 く 
れ ている 兵員 輸送 可能な 軍 
用 ヘリ。 ノ、' リノ、' リ と 歩兵 を 
最前線に 送り込む、 ァメ 
力 陸軍 航空 部隊の 中心 選 


西ドイツ 

レオ パルド 2 などに 代表 
される、 戦車 を 中心とした 
地上 部隊が 強力 だ。 輸送へ 
リは UH-1 イロコイ ス。 


二 


一 


匪: ぼに コ: に;;::.,:::"::;^？^ 


マルダー 


なんと 総 重量 は 28 ト ンも 

ある、 歩兵 戦闘 車の 中で は 
もっと も 重い 車両 だ： その 
わりに は槻 動力が あり、 移 
動 可能 距離 は 7 ヘック ス7 


アルファ ジェット 

'mi::!}","::!*"'""  """"，""""'"!:,:":1"":",も' ' 1 "  'i 

西 ドイツの みで 生産 可能 
な 航空機。 価格が 比較的 安 
いので、 ゲームの 序盤 戰に 
うまく 使う と 効果的 かも 
兵員の 輸送 はでき ない 

イギリス 

話題の 垂直 離着陸 機、 ノ、 
リア 一が 配備され ている。 
全体 的に バランスの とれた 
生産 タイプに なって いる。 


MCVBO 

一: 

TBi* 奢禱餐 

1987 年に 実戦 配備され た、 
兵 具 輸送 車両。 機動力 や 防 
御 力 を 重視して 設計され て 
いるので、 防御 力 は 高い の 
だが 攻擊 力が やや 落ちる。 

り ンクス 

UH~60 ブラック ホークと 同 
様に、 対 地攻擎 用の ロケ ッ 
卜 弾 を 持って いるので、 力、 

なり 高い 攻擎 能力 を 持つ 輸 
送 用 ヘリ といえる 

フランス 

対空ミサイル 車両 は、 か 
なり 強力な ので 威力 を 発揮 
しそう。 全体 的に 小回りの 
きく 便利な 兵器が 多い。 


AMX-10P 


20 ミ リ 機関 砲と 7.62 ミ リ 
機関銃 を 持った 兵員 輸送 車 
移動 可能 距離 は 6 ヘック ス。 
攻擊カ はや や 劣る ので、 あ 
く まで 輸送 を メインに ね 


シュ ペル ビュー マ 

mm                                m  m  m  mm  m  m  4»* 

",》 一 rj-  *-r 

輸送 用 ヘリで、 移動 距離 
力く  8 ヘック スと 長い。 この 
足の 長さ をう ま く 使いこな 
せば、 かなりの 威力 を 発揮 
する ぞ： 武器 は 機銃の み。 

120  msx ゲーム 徹底 解析 


解析 


スウェーデン 

兵員 輸送 用の ヘリ は、 ァ 

メリ 力 2 と 同様に UH-1 イロ 
コ イス だ。 独自の 兵器 を 多 
く 生産す る 国。 


Pbv302 

'" 通 "，^ 

かなり 古い 歴史 を 持つ、 
歩兵 戦 閱 車の ヒナ 型 を 築い 
たもの。 水陸両用の 歩兵 戦 

關 車で、 20 ミ リ 機関 砲 を 持 
つてい る。 移動 距離 は 6- 

サーブ 37 ビ ゲン 

き.".,, 

わず 力、 500 メー  トルの 滑走 
路で 発着で きる 超音速 戦關 

機つ 価格 も それほど 高くな 

いので、 主力で 活躍し そう 
だ。 輸送 は 不可。 

W  ^ 


イスラエル 

さまざまな 国の 兵器から 
構成され ている ので、 各々 
の 特徴 をよ くつ かもう。 輸 

送 ヘリ は UH-1 イロコイ ス。 


メルカ 八 

， 

イスラエルが 独自に 開発 
した 主力 戦車： 対戦車砲 を 

■              ' ':' に' ：に に;： 1  ■ ' ： 

装備して いて、 兵員 輸送 も 
可能。 相手 を 钹 散らせな が 
ら 歩兵 を 前線に 届ける の だ： 

IAI ラビ 

1990 年代の イスラエル 空 
軍の 中心になる 予定の 戦閱 
機- 小さな 機体に 強力な ェ 
ン ジン を橫ん でいて、 高い 
機動性が ある， 輪 送 は 不可— 

^mLjm 遍 

日 本 

F- ほ イーグル など、 
機に 対する 強さ は 一流 だ。 
独自 『^の F-1 が 目 を 弓 I く。 
輸送 ヘリ は UH-I イロコイ ス。 


73 式 装甲車 

丄£  ヒ ニ：：ニ ―.. 

7.62 ミ リ 機関銃 を 搭載し 
た 兵員 輸送 車。 戦闘力 は 弱 
いので、 高い 機動力 を 使つ 
て 輸送に 徹した ほう 力 、 い 
い 結果 を 招く たろう。 

中 国 

質より 量で 勝負の 人 海戦 
術 的 （7) な 布陣。 とにかく、 
兵器の 価格が 安いので、 ラ 
まく 部隊 を 制御しょう。 


77 式 兵員 輸送 車 

けっこう 旧式な 感じの す 
る 外観： さすがに 価格 は 安 
くて、 お買い 得の ような 気 
もす るが …… ： 移勖 距離 は 

6 ヘック スで、 普通です ね c 

r«n- 導 -a 

ソ ビエ 卜 

さすが 東側 陣営の 中心 国 
だけあって、 兵器の 優秀 さ 
に は 驚いて しまう。 うまく 

使いこなせ るかな 7 


已 MP-2 


BMFM に 多くの^^ を 加え 
て バー ジョ ン アップし たも 
の： 30 ミ リ槻閱 砲 や 対戦車 
ミサイル を 搭載し、 防御 力 
も 高い の だ： 


ワルシャワ 

ソ ビエ 卜に は、 やや 見 劣 
りする が、 戦力 的に はす ご 
い ラインナップ。 特に 対空 
車両 は 強力な の だ。 


已 MP-1 

ZF^fMlZS^X-^- こ しレ、 /  J 
ミ リ 戦車 砲と 対 戰車ミ サイ 
ルを 搭載して いる。 攻撃力 
は 高い が、 やや 防御 力に 不 
安が あるので、 よ く 考えて— 

本格的な 攻擎 能力 を 持 
対戦車 

ルゃ 機銃が 装備され、 移動 

距離 も 8 ヘック スと 長い 歩 
兵の 輸送に はもって こいだ 


/  :":ボ： ギヨ: ：ョ：ョ: に"'' 二'" '"' 


最新 銳 

価格 はとび きり 高い が、 
それに 見合った だけの 実力 
を 持った モノば かりだ。 少 

数 精鋭 主義で つっぱしれ ！ 


1981 年から 開発が 進めら 

れ ている 戦車:， 攻撃力 を 一 
段と 高めて あり、 対戦車 ミ 
ザイル や 機銃 を 搭載して い 
る： 価格 はや はり 高め だ- 

対空ミサイル を 装備した 
輸送 ヘリ- 何とい つても 攻 
撃 力が あるの が 魅力 だ- そ 
の ほか 機関 砲 も 搭載され て 

いる 移動 距離 は 7 ヘック ス， 

f，. 
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に 


2 つの 技 を 使いこなせ 


べんぎん く んが 制覇し なければ 

ならな いのは 個性 豊かな 5 つの ヮ 
—ルド。 各 ワールドに は 4 匹の 敵 
力く 待ち構えて いるんだ けど、 その 
表情の 変 ィ匕は 見 もの ！ 戦い 方に 

も 特徴が あるし ね 一。 
敵 もさる こと ながら 主役の べん 
ぎん くんだ つて グー ンと 強化 さ れ 
た そ'。 、、しゃ 力み よげ' と 、、気合 ボ 
—ル" という 技 を 身に つけたんだ 
からね。 特に 、^m 合 ポール" はこ 
の ゲームの 要と なる く らい 大切。 
ポール を 投げる 前に、 ボタン か 


[SPACE] キー を 押してい ると べんぎ 
ん くんが ヮ ナヮナ 露え 出す。 これ 


は 気合が た まって ると いう ことで、 
こ こ でノ  \° ッと 離す と ポールが す ご 
い 勢いで 飛んで いくの だ。 この ポ 
ールに 当たった 敵 は 引つ く り 返つ 
たま ましば らく 起き 上 力 くれ な し 、の 
で、 こり や 便利 だわ^ 

制限時間の6 0# 以内に 1 0 個の ボ 
ール を^^ §判 に 投げて しまえ 
ばいい わけ だけど、 ラスト 20 秒に 
なると 障害物が 出て く るの てう 也 意。 
自分の 投げた ポールが 自分に 命中 
して 引つ く り 返る つてい うの は 情 
けない もの。 そうでし よ。 

5 つの ワール ドを 制覇 するとす 
ご 一 し 、敵が 出 るので 覚 I 吾 した まえ。 


むし WORLD 


あの べんぎん くんが グー ンと 成長して 帰って さた。 しかもつ、 
"気合 ボール" という 剛 速球 や "しゃがみ よけ" なんてい ラニク 
ィ 技まで 使える の だ。 べんぎん くんが 成長 すれば  1 敏も 成長す 
る わけで、 当然ながら 熱戦の 連続 だね。 

■ アスキー MSX2   6, 800 円 （ROM) 


たいへん 
件が 発生 だ あ 


タイ 卜ル 画面の 次に 見る ことが で 
きる のが これ。 プレイヤ 一は べんぎ 
ん くんと べんぴ 一 ちゃんの どちら か 
を 選択す るの だ。 べんび 一 ちゃんの 
場合 は 相手の 実力 も 押さえ 気味な の 
が 初心者 向け。 でも 最終的に はべん 
ぎん く んで全 制覇 し た し 、よね。 


ある 曰 べんぴ 一 ちゃんの うちへ 遊 
びに 行く と、 悪い ァリ たちが 彼女 を 
誘拐して いくと ころだった。 ま、 ま 
て一 と 追った ものの 間に合わず、 怒 
り のべん ぎんく んは 彼女 を 助 ける た 
めに 旅に 出た のだった。 つてな わけ 
で ゲーム は スター 卜する ぞー。 


なつかし WORLD 

ねこ ^ ビーバー 


匹 同時に 出て く る 

匹で 1 匹 分の 実力 C, 

うど 2 匹が 重なつ 
たと ころへ ポール を 投 

つ く り 返そう。 


2 パンダ 


かぶとむし 


麵 力、、" とむ しの ィメー 
ジとは 裏腹に 動き は 機 

敏。 1 回 ポールが 当た 
つた く らいで は 倒れて 
く れな いので'; 主意。 


キブ U 


> 素早 さは 予想 通 
り。 横に 動く ときに 体 
が 隠れて しまう ので 的 
が 絞りに くい かも。 動 

きを 先 読みして 投げろ！ 


| なんとお 手 やわらか 
な 人 …… いえ、 ねこな 
ん でしよう c コ イツに 
勝てない ようで はお 話 
になり ません ね。 


一んだ、 まだ 楽勝 
ねこよ り は 手 ご 
たえが あると いう 程 展。 
途中で 見せる 不敵な 笑 


むし ワールドの ボス は 横たわった 
むかで。 "気合 ボール" を 投げたくて 
も、 これ だけの 数の 手足 を 使って 投 
げ 返して くるので 気合 をた めて いる 
暇がない つ。 でも ひたすら 連射して 
投げ 勝って しまう と、 じつは あっさ 
り 勝てて しまう のであった。 


鵪 も しかす ると この ヮ 

一 ルド は 1 作 目 を 懐か 
しむた めだけ にある の 
だろう か！？ なぜか 順 
調に 勝てて しま う …… 。 


H*: 議」 


執念の: 
敵の 正 j 


l    fl>    JUk  ^一: >  

ここまで 卜ン卜 ン 拍子で 勝ち進ん 
でい い 気になって いると、 この 最後 
の ビーバーで つまずいて しま ラぞ。 
さすがに ボス だけあって スピード は 
ある。 でもね、 やはり 動 さが 単調 だ 
からこ ちらが ボールに ふ' つか ら な け 
れば 勝算 は 高い の だつ。 

r ボールで 
組う の だつ 


ゆうる 議 RLD 


【^i 


倒れて いると ころへ 
もう一 度 ポール を 当て 
ると 起き上がる という 
特異体質の 持ち主。 起 
き 上がった 直後 を 狙え。 


かえる 


よ ん跳 ぶの 
で 狙いに くい。 とき ど 
き 正面 を 向いて 笑う の 


で そのと i 
ぶっけて I 


に ポール を 


3 えりまき 卜カゲ 


，キ をな 


自慢の コ 

びかせ て 右へ 左へ とバ 
タ バタ 走る 。 仕方がな 
いのて こちら も 走り ま 
わり チャンス を 待と う 。 


るなん きょく 


^つね 


锢 自分で は ポールに 化 
けたつ もりだろう が 尻 
尾 か 見えて るので 問題 
ない。 ところで 南極に 

きつねつ ていたつ け！？ 


ォッ 卜セィ 


鶼上を 向いて 玉突きの 
芸 をして いる 力、、 ある 
程度 ポール かたまる と 
まとめて 投げて く る。 


敵 を 欺く  二 クイ やつ-. 


3 しろ クマ 


参 真つ すぐに 投 けす、 

コー 卜の 壁に 当てて く 
るので よ けに く い し 
かも 打 たれ 強いの て、 
"気合 ポール" しかない ね 


にはち ゆう るい ヮ 


：れ はもう ァ- 


j  、-   •  TIW 

入 
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これが 全 マップ だ!? 


4 カメレオン 


体が 保護色になる ので 実質 上 は 透 
明。 見えない 相手との 試合になる わ 
けだから、 そり やもう 不利 だね。 で 
も ボール を 投げる のに 舌 を 使って い 
るので その 瞬間 だけど こにいる のか 
がわ かる。 その 舌 を 狙う つて わけ。 
いずれに しろ 苦戦 を 強いられ そうだ。 


WORLD 

^ マンモス 


うみ WORLD 

4 クジラ 


锢 次の ポール を投 ける 

ま でに 時間 かか かるけ 
ど、 一度にた く さん 投 
け 返して く る。 その 割 
に は 弱い ので 心配 無用 c 


锢 せっかく  、、気合 ポー 
ル" を投 けても 甲羅て 
はね 返して く る。 でも 
力 二 自身が 投げた 瞬間 
だけ 無防備になる ぞ。 


I さめ 


锢 ホール か 当たる と 怒 

つて 色が 変色 体 か 赤 
になった ときに 当てる 
とやつ と 倒れて く れる。 
性格の 悪さ か 目立つ。 


クジラ 自体 は それほど 強敵で はな 
いが、 子分の さめ を 連れてく るの が 
いただけな いね。 この さめの ヒレ、 
ク ジラの ボール は 通 しこち らの ボー 
ル ははね 返す の だ。 最低で も 自分の 
ボールに 当たらな いように ヒレ をよ 
け、 "気合 ボール" をキメ ょラ。 


おおつ、 なんだ この 巨体 は!？ そ 
して この 変化球の 嵐 は!？ こちらが 
1 度 倒れる とたて 続けに 当てに くる 
ので ひたすら よけ まくる こと。 次に 
w 気合 ボール" を マンモスの 羼 めがけ 
て 投げる。 当たって 泣いて ると ころ 
へ" 気合 ボー 儿" の 連打 だ ！ 


P 皇帝 べんぎ/ J1 


負けても 


食 これ はま さし く  「叫び」 だ わね。 

一 卜の 世界 


お しく 


5 つの ワールド を 制覇 するとい よ 
いよ 大 ボスの 皇帝 べんぎん が 登場 ！ 
2 つの 技 を 完璧に 使いこなせても 運 
が 良く なきや 勝つ の は 難しい。 投球 
パターンの 変化に も 注意し よろ。 


すでし よ 

れは 皇帝 へん ぎん 

のお 城な のて す 
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宛名 書 さが 面倒で、 つい 筆不精に なって いる キ 5 
のために 登場した のが 『はがき 書 右衛門』。 毛筆 夕 
ツチで、 はがきの 宛名 書き はもう バッチ リだ。 


はがさに 関して は 
書 右衛門に おまかせ！ 

^名 害き〃 という 仕事 は、 昔から 
コンピュータで よく 行なわれ てい 
る。 日頃 目に する の 力ぐ、 ダイレク 
卜 メールの 宛名。 これな ど、 ほと 
んど コンピュータの プリンタから 

打ち出され ている t3Lo 

ところ 力  <、 、、宛名 ラベル ^ の 印刷 
はよ く 行なわれ ていても、 はがき 
に 直接 宛名 を 印刷す る、 というの 
がで きる ようになつ たの は ご く 最 

近。 それが なんと、 7, 800 円の 『は 
がき 害お 衛門』 で 可能に なって し 
まう の だ。 漢字 プリ ンタと MSX-JE 
文寸応 の フロン トェン ド プロセッサ 
が 必要 だけど、 まあ、 これ だけで 
直接 はがき に 宛名 力く 書け て しまう 
の だからお 買い 得。 もちろん、 ソ 


フ 卜の 名前 力く、、 宛名 * でな 
くて、 、、はがき 餘衛 門" である こ 
とから も わかる ように、 宛名 だけ 
でな く 裏の 文面 もち や〜 んと 害け 
るの だ。 はがきの ことなら、 何 か 
ら 何までお まかせ あれ、 という こ 
と だね。 

それで は 実際に 
宛名 を 登録して みよ ラ 

プログラム ディスク をセッ 卜 し 
て マシンの 電源を入れ ると、 ^ 
1 のよう な 力、' 登場す る。 まず 

は M 通 录" を 選んで、 はがき 書 右 
衛 門で 宛名 書き をす る よ う す をみ 

ていく ことにしよう。 

2 は ィ舒万 データ を 入力す る 
■。 氏名、 フ リガ ナ、 垂|5 便 番号、 
を 入力しょう。 それぞれの デ 
ータ はもち ろ ん 漢字で 入れ られ る。 


『 はが き 瞢 右衛門』 の 漢字 入力 は MSX-JE^t 応。 H  B-F1 XD  J の 
ように、 ； 変^ 7) ための 辞書 ROM を 内蔵した マシンで は そ 
のままで。 そうでない き は、 MSX 標準 日^ |§ 力一 卜 リッジ 
『H B 卜」 1 』 などと 組み合わせて 使用 しょう。 


キー ポー ドの 左側に ある i  TAB  j キ 
一 を 押す ことで、 かな 漢字変換の 
モー ド になる というわけだ。 

実際に はがきに 印刷され る、 宛 
名 書き に は 直接関係ない けれど、 
メモ （48 文字 以内） や 誕生日、 電話 
番号、 各種の マークな ど を 登録す 
る こと もで きる。 相手の 人に 関す 
る 印象 や、 自分との F 曰 Tffi など をメ 
モ してお こう。 これ は 後で 触れる 
けど、 はがき * &衛門 は データべ 
—ス ソフ 卜と しても、 ィ吏 うこと 力く 
できる の だ。 

录に 登録で きる の は、 ^ 
で 約 1,000 件。 毎年、 知人な どに 
出して いる 年賀状の 枚数 を 考えて 
も、 ィ固 人なら これ だけ あれば 十分。 
ま た 個人 商店な どの 顧客 管理に も 、 
余裕で 対応で きそう だ^ 

さて、 データの 入力 力く 済んだら 

[IE キー を 押して^ 录 しょう。 機 
能の 選択な ど は、 だいたい ファン 


クシ ヨン キーに 文ォ応 している から、 
使い 勝手 は なかなか いいよ。 差 出 
人、 つまり 自^ 名前 や f±m も、 
同じ 要領て 智録 してお こうね。 

なんと 毛筆 書体で も 
印刷で さち や ラのだ 

こうして 入力し た f^? や 氏名 を 
もとに、 さっそく 宛名 を はがきに 
印刷して みょう。 カード 一覧の 画 

面で 印刷した いもの を 選び、 fF4l 
の、、 印 届 『を 選択す る。 すると！^ 

3 のように、 印 WJI 頁 目の 指定 11® 
が 登場す るぞ。 

はがきに 縦 害き で、 毛筆 書体で 
印刷す るよう に 指定して みょう。 
の メッセージに したがって、 
プロ グラム ディ スクを 毛筆 フ 才 ン 

卜 力、' 記 ま录さ れた ディ スクと 入れ 換 
える。 あと は 待つ ことしば し。 右 
の 例の ように、 毛筆で 宛名が 印刷 
されて くる というわけだ。 


官製 はがきに 印刷した 例 c 宛名 害き の フォー 

マット は、 ソフトに 内蔵され ている c 


タ 

ん 


核 


00 

/ 


n ~ カード 棚 —ん 

n 三 J  • 

iM.W^.:  ^^^^^ 

き ,1^)誦|| 
f  I ハイ、^ 川 3  05 号 

さ— モカメ ラマンき の フリー アル パイタ 一 


テ 力 はこん な 感じで 


ん 


氏名と 住所の テ I タが、 自動的 

©写真2 に はがきに 印刷され るの だ 
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© 写真 5  MSX で 唯一、 インタ一 レス モード をサ ホ- 

した ヮーフ 口 ソフト： 機能 も 豊富た そ- 
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宛名 書きの ために 登録した データ を、 一覧表の 
力、 たちで 印刷す ると こんな 感じになる： これな 
ら、 イ^ § 录 としても 使う こと もで きそう だね 


MSX ゲーム 徹底 解析 


ノ  、 ィ レベルな 機能 を 持つ ている と 
いっていい。 言 式し に 登録した デー 
夕 を 印刷 してみ たの 力、' 左下の 例。 

これ を ファイル すれば、 な 住 

^§ 录が出 がる と いう わけ だ。 

はがき 裏書き ワープロ 
の 機能 も あるの だ 

この ソフ 卜に は、 はがきの 裏 #J、 
つまり ィぉ万 じ や な く て 手紙の 文章 
を 害く ための、 、、文面 ワープロ * の 

機能 も ある。 ひとつに つき 約 600 
文字の 文章 を、 8 件まで 登録で き 

る そ'。 はがき 害お の 最初の 画 

面から、、 3» 作成〃 を 選ぶ と、 宛名 
ではな く て、 裏の 文面の ほ う を 作 
る ことができる。 

文字の 大 き さ は 行 単位で、 全角 • 
縦 倍 角 '横 倍 角 •  4 倍 角' 毛筆 4 
倍 角 • 毛筆 16 倍 角の 中から、 自由 

に 指定 可能。 毛筆 m 咅角 は、、 謹賀新 
年〃 な どの 見 だ しに 使う といし 、か 
もしれ ない ね。 また、 毛筆 窨 体で 
ない 文字 は、 強調 '斜 体' 白 抜き. 
下線な どの 飾 り をつ ける こと もで 
きる そ'。 


『  , ま ： mm 

い' 

ロ1 貝 •• 

辨 もよ ろしく 麟ま " 

ぺ;. -- 

」 一 

© 写真 4 レイアウト を 考えな から、 裏 
の 文章 を 入力しょう c 


行 単位で センタリング '削除' 
移動 がで きる の は、 通常の 
ワープ ロソフ 卜 と 同じ。 でも、 文 
章に 加えて、 自動的に 差出人の 名 
前が 印刷され ると ころな ど、 専用 
ソフ 卜 と して 工夫され ている こと 
も 多い。 写真 4 に、 実際に 文章 を 
入力して るよう す を 掲載して おい 
たので、 にして みて ね。 

そのまま 使う もよ し 
凝って みるの もよ し 

はがき 書 右衛門の いいと ころ は、 
そのまま 素直に 使っても、 ちゃん 
と した 仕上げの ものになる の はも 
ち ろん、 凝ろうと 思えば いく らで 
も 細かな 指定が できる という こと。 
たとえ ば 相手の 氏名 につける, 
も、 何も 設定し なければ、、 様" だけ 
ど、 、、殿 *宛， 行 ，御中 • 先生 \ 
そして、、 何もつ けない" の 中から 指 
定 する こと もで きる。 

また、 やたらと 機能 を增 やすの 
ではなく、 はがき を 書く のに 必要 
^1 欠な もの だけ を まとめて ある 
ので、 ■ が とても わかりやすい。 
製品に 付属して いる マニュアルに 
も、 操作 手順が 順 を 追って 説明 さ 
れ ている ので、 はじめての 人で も 
安心 して 使う こと 力  <  でき そ う だ。 

こ れは 個人的な 感想なん だけ ど、 
同じように、、 〜右衛門'' のシ リー ズ 
で、 ビデオや カセットの ラベル を 
作る ソフトが あると とっても いい 
な、 と 思う のであった。 


正直な 話、 印刷 を 待って いる 時 
間 はちよ つと 長い。 でも、 人間が 
書く のと 違って 間違い はない し、 
毛筆 害 体で 印刷 し て く れ るの は 便 
利 だ。 出 3ft_b がった はがきの クオ 
リ ティー を 考えれば、 待ち時間 も 
それ ほ ど 気に な ら な いはず だ。 

データベース としての 
機能 も 充実して るの だ 

もともと は 宛名 を 印刷す るた め 
に 入力した データ だけど、 宛名 書 
きにし か 使つ ちゃい けない、 なん 
てこと はない。 前に も窨 いたよう 
に、 この ソフト は データベースと 
しての 機能 も 持って いるの だ。 た 
とえば 住所 力、' 東京都の 人間 だけ 探 
し 出したり、 氏名から （正確に は フ 


リガ ナ から） 特定の 人 を 探し出す 
なんて こと もで きる。 また 住所録 
に 登録され た データ を、 名前 をキ 
一 ワードに して、 50 音 順で 一覧表 
の カタ チに 並べ 換える なんて こと 
も、 もちろん 可 育き なの だ。 

このほか にも、 はがき^ &衛門 
の 特殊な 機能と して、 通信 カー 卜 
リ ッジを 使った 才ー 卜 ダイヤルが 
ある。 もし キミの MSX 力、'、 ソニー 
の 通信 力一 卜 リ ッジ 『HB 卜 1200』 
で 職 舌 回線 と 接続 さ れて し 、れ ば、 
カー ド 一覧の の 中から 選択す 
る ことで、 電話 を かける ことが で 
きち やうの だ。 こいつ はとっても 
ハイ テック だ: 

こんな わけで、 はがき 窨 右衛門 
はィ胃 录ソフ 卜と しても、 かなり 


『文書 作左衛 門』 にも 注目 だ 


毛筆 書体での 印刷 も 可能 


長い 翁 氏 を 書きたい とき は、 ソ 
ニーから 発売され た r^#f^E 
衛門』 (価格 6, 800 円） を 使う とい 
い。 これ は MSX2 用に 開発され 
た、 ^的な ヮーフ ロソフ 卜な 
の だ。 A  4 判で 約 10 ページの 文 
章 を 一度に 編集で き るの はもち 
ろん、 自分で イラスト を 描いて、 
文章 中 に 貼 り 込む 機能 も ある。 
詳細 は 次号で お 知 らせ する 予定 
だから、 乞う ご 期待な の だ！ 


システム ディスク を、 2 枚の フォント ディ 
スクと 差し換える ことで、 体での は 
がき 印刷 も 可能になる:， お世話になった 方 
へのお 礼状な どに 最適の 機能 だね， 


1 

画 翻^  m  I 

； Lift 

；に 【お 

m  4r§ 

m  m  4 倍 

ト： ひ， 祉 E く 

i]  H    DEI 囫 S3 蹈 HS  [1 El 

© 写 胃 3 印刷の 手順 は メニュー 選択 方 


式な ので わか り やすいね 


G 毛筆 書体での 印字 例： どう、 

なかなか 達筆て しょ ！？ 


—プコ 

ffaftS=:^  =  ":  =  -- -  

―  ： - - - 


》バ 
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題 は 『ホーム コンピュータ に対する オビ ニォ: /』 


まだまだ、 バソコ ンが 家庭内に 
定着した とはいい がたい そんな 
状況で ある 今の 日本 は 

かれこれ、 ノ、。 ソコン という もの 
力 <、 ホ一厶 ユースに 使われ はじめ 

て、 10 年 ほどで ある， まあ、 考え 

て みれば、 そう 何年 ほどで、 こう 
いう 機械 力 《' 本当の 市民権 を 得る と 
も 思われな いの だが 

たとえば、 電話、 お 恥ずかしい 
話 かもしれ ない が、 私が 小学 〗 年 
生まで は、 私の 家に は mi 舌が なか 
つた 小学 2 年生のと き、 黒い、 
なんの 飾り もない ダイヤル 電話が 
はじめて 台所に おで ま しにな つた 
ので ある 今でも、 電電公社 (の 下 
請けの だった のか もしれ ない 
が) の 人が、 腰に 革の 工具 袋 をぶ ら 
下げて、 電話 工事に 家に きた 二と 
を 覚えて いる 

それから、 え一 と、 ああ、 もう 

20 年 か げー、 もう 20 年 も 前にな 
るの か あ？ そ れか ら 20 年 た つ た 
現在、 おそらく 電話の ない 家と い 
うの は、 ほとんどな いと 思う。 大 
学の 下宿にまで 引いて るャッ いる 
もんな あ 一 

この、 電話と いう もの、 先行 投 
資の最 たる ものであった： 国の 事 
業と して、 最初 は大 赤字 覚' I' 吾で 展 
開して きた 電話— 当初 は、 電話線 
を 引く の もたい へんと いう レベル 
であった が、 ある 程度 ネット ヮ一 
ク 力、' 完備され たら、 あと は 雪 だる 
ま 力 、'転がる ように、 どん どん 需要 
がふえ、 現在に 至る、 である 今 
や、 電話がない と、 なにごと もで 
きない 時代で ある .、 銀行 や 言 正 券 会 
社 は 営業で きないし、 デノ  、一  卜 や 


ス一 ハー マー ケッ 卜の POS シス テ 

ムも 止まって しまう. 何年 か 前、 
東京 世 田 谷の 地下 ケーブルが 火事 
で 燃えて しまう という 事件が あつ 
た そのと きも、 いくつかの 銀行 
は 休業と なり、 電話 力く 止まった 会 
社 は もう ほ とん ど 開店休業の 状態 
になって しまった。 そういう 事件 
で、 さらに 電話の 価値と いう もの 
力  < 思 い 知らされ たので ある。 
電話 は、 こうな つた。 さて、 い 
きなり 話 は 飛ぶ 力 \ パソコン は ど 
うなる のであろう か？ 

パソコンの 家庭内で C7M 吏い 方に 
は、 大きく 分けて 2 種類の 使われ 
方が ある, なにがし かの ネット ヮ 
ークの ターミナル としての、 端末 
的ィ吏 われ 方。 そして、 もう ひとつ 
は、 スタン ドア ロン、 つま り、 そ 
の バソコ ンカ < 独立して 機能す る 使 
われ 方。 具体的にい えば、 前者 は 
パソコン通信の ターミナル、 とい 
うこと である,. 後者 は、 自分の 机 
の 上に ある MSX に ゲームの カー 卜 
リ ッジを さ して 遊ぶ、 という こと。 

パソコン通信 は、 やっぱり、 ま 
だま だ 普及し ない。 本当に 欲しい 
情報と いう もの 力  <、 繊 という レ 
ベルに ま で 降 りてきて くれて いな 
いので ある。 ネ *f 面と 力、 外国為替と 
力、、 ある 特定の ジャンル において 
は、 なくて はならない 存在と なつ 
ている 力く、 まだ 買い物 カゴ ぶら さ 
げたお 母さんに' JZ 要な' I' 胃 は、 存 

在し 得ない ようで ある 
買い物 力 ゴ ぶら下げ たお 母 さ に 

という 比1! は、 じつは" HI さ' I' 生と い 
う もの を じつに 忠実に 表現して い 
ると 思う 本当に、 日々 の 生活に 


キャンペーンの 第 3 弾 は、 ちょっと シフ 目に、 こういう 
企画です。 建設的な ご 意見 をお 待ちして おります。 賞品 
はなん と ！    MSX2+ だよ。 さあ、 書こう、 論文 を ！ 


第 13 単の 記事から' 


この、 MSX マガジン 5 周年 企画 
の 第 1 弾 ('88 年 11 月 号に 掲載) に は、 
非常にた くさん のおた より、 感想 
をいた だきました. 全き [^罕 見いた 
しました です よ、 ほんと に どれ 
も どれ も、 積極的な ご 意見ば か り 
でした. 本当に、 ありがとう ござ 
いま した。 

という ことで、 そのみな さま 方 
の 貴重な こ" 意見 を このまま 眠らせ 
てお くの はもった いないと 思う の 
とともに、 ほん じゃあ、 最初つ 力、 
ら、 本誌に 掲載す るの を 前提に、 
真剣な 論文 を 募集して みよ うじ や 
ないかと、 こういう 流れです」 

ここ は ひとつ、 健筆 を、 M マガ 
上で ふるって いただき ましよ う ！ 

募集し ます 論文の 題 は 'ホーム 
コンピュータ に対する オピニオン 
です 家の 中で ^(吏 われる コ ンヒュ 
一夕と は、 ^^来 的に どのような も 
のな のか、 どういう ものなら ば 家 
庭 内に 有用 な も の なのか ？ ホ ビ 
一、 勉強、 ビジネス •••••• ジャンル 

は 問いません 

論文 募集に つきましては、 年齢 
別に グループ を 分けます ： 中学生、 
高校生、 大学生 この、 3 
つです 入選され て、 この M マガ 
に 掲載され ますと、 賞品と して、 
MSX2+ マシン、 FS-A1WX を さし 
あげます さ、 がんばれい！ 


「ヮ L フロ がす、 へての 第一歩」 

國 東京都 杉 並 区 田 中 パンチ ぉ歲 


くっついて いないと、 10 万円] 
の もの は、 けして 普及し ない もの 
であろう： 

さて、 スタン ドア ロンの バソコ 
ンの 使われ 方、 これ は 前述した ホ 
ビーと して、 あるいは ス モー ルビ 
ジ ネスと しての; 舌 用で ある これ 
まで、 パソコン は、 ゲーム マシン 
と してす そ 野 を 広げ、 16 ビッ 卜 マ 
シンの 普及に つれて、 実務の ほう 
にも 実力 を 発揮す るよう になって 
きた し 力、 し、 それぞれの ソフ 卜 
の 充実 度 は ま だ ま だの 域に あ り 、 
今後の さ ら なる ，に 期待の かか 
ると ころで あるい 

では、 ここで、 もう 一度 問いた 
だす、， ホーム コンヒ ュ一タ は、 い 
かに すれば その 形が、 より はっき 
りして く る ものな のか？ 

じつは、 ヮ一フ 口の 普及 この 
一点に 尽きる ので はない か。 生活 
環境 を 築く 世代の 男女、 つまり 20 
歳から 30 歲 ぐらいの 人々 力 〈、 なん 
の こ だ わ り もな くヮー プロ カ〈 打て 
るよう になれば、 コ ンヒュ 一夕の 
生きる 道 も かなり 変わって くる は 
ずで ある, 

以前に も、 どこかで 書いた よう 
な 気がする 力 、 どうも 日本人 はキ 
一 ボード アレルギーなん だな、 二 
れカ、 フル キーボード を 見る だけ 
で、 あ 一もう や だ や だとい う 人が 
たく さんい らっしゃ るよう なの だ _ 
キミのお 母さん、 お父さん もそう 
うか もしれ ない な そうでし よ？ 
ちがう かな ？ 

日本人 は、 ひらがな、 カタ カナ、 
漢字、 アルファベット など、 一万 
何千 もの 文字 を 使用して、 コミュ 
ニケ一 卜する。 欧米人の 場合 は、 
20 いくつか とか、 日本の それに 上 匕 
ベれば、 ほんの わずかの 文字 をィ吏 
用す る ことで、 事足りる 

情報の 伝達の ために、 日本人の 
使う ワープロ など は、 最初から、 
漢字の 膨大な デ一 タを もっていな 
ければ ならない。 なおさらに、 そ 
れを 使いこなさな いと、 つたない、 
幼い 文章 表現に なって し ま う わけ 
である。 この あたり 力 、 もうす で 


に、 欧米諸国 に比べて、 ハ ソコン 
の スター 卜 ラインの 違う ところ 
その ユーザー も、 たくさんの 事項 
を 覚えない と 使いこなせない 

まあ、 キーボード アレルギーが 
なくなって、 パソコン など を 利用 
して 受け身の 情報 を 得る という こ 
と に 対 して さ して 問題が な く な つ 
たと しても、 相互通信、 つま り 使 
つてい る 人が キー ボー ドに 向かつ 
て 自分の 意志 を 入力す る ときに、 
その 使用法が ちゃんと 把握され て 
いなければ、 どうしょう もない 
会社 と か 学校 と かな ら 、 だれか 詳 
しい 人に 聞く こと もで きる だろう 
力、 家に ホッン といる お母さんな 
ん かが、 その 使い方で ハ ニック を 
おこせば、 もう ダメ 一、 キヤ 一と 
なって しまう。 

ハ ソコン はもち ろん ヮ一フ 口に 
もなる 力 、 安ィ ffi なィ 吏い やすい ヮー 

ブ 口が さらに 普及し、 ^ii のお 母 
さん 力 \ ちょっとした 文章な ど を 
こちよ こちよと 入力して、 さっさ 
と プリン 卜ァゥ 卜して しまうよう 
な 季節が くれば、 バソコ ン はもつ 
と おもしろい 存在に なると 思う 
まあ、 音声 合成 入力に なつち やえ 
ばいいん だけど も、 早い うちに 


さ、 ペン を 取りましょう! 


400 字づめ 原稿 闬 紙 5 枚 程度の 文 
章 置で、 ご 応募く ださい。 作品の 
内容 審査 は、 MSX マガジン 編集部 
で 行ないます。 原稿用紙と は 別の 
. 紙に、 住所、 氏名、 年^、 職業、 
電話番号 をお 霪 きのうえ 同封して 
ください。 原稿用紙の 1 枚 目の 最 
初に も 夕 ィ卜ル を ご 記入く ださい 0 

審查の 結果、 本誌に 揭 載の 決ま 
つた 作品に つきましては、 編集部 
より 電話で ご連絡い たします， 発 
表 は MSX マガジン 4 月 号 以降 を予 
定 しています。 また、 電話な どに 


よる、 審査の 過程な どに はいつ さ 
いお 答えで きません。 

さあ もらつ ちゃ おうぜ MSX2+。 
5 台 用意して あります からね ！ 

j  j  m^M  m^-m        «tut        m^^M        m»m  mtm 

•=»\U.  -^Mi.  -^Ul  Q^        <*U1  *^>\U         a  Ui -a  \n  -、 ま 3  \H  "  ttL  一" Ml 

宛て先 はこ ちら 

〒冊- 24 
東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
論文 論文 楽しい 論文 ！ 係 
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私 は、 昔の ゲ^ムで 遊びな 、のよ一 お ！ 

RETRO 德 

コ ナミさん が、 過去の 名作 を ディ スクに まとめて 発売 さ 
；れ ましたで すね、 いや あ、 それ もこれ も、 この コーナー 
のお かげです よ、 ヮ ッ八ッ 八。 それ は 言い過ぎで すが、 
それにして もこ 、の コーナーが 人気 沸騰と いう ことば、 間 
違いない ところで、 ございます。 さあ、 読みましょう。 


マジカル ツリー 


ちょっと 地味な ゲーム か もしれ 
ない： この ソフト を 持って いる キ 
ミは、 かなりの コ ナミ ファンと み 
た そうだろ、 ん？ 

ゲームの 構成 はし 、たって 簡単 明 
目 主人公 を ジャンプ させて、 木 
の 枝から 枝へ と、 ビヨン コ シャン 
コピ ヨン コシ カン コと、 s 兆-ひ， 多ら 
せて、 木の 上へ 上へ と 行けば いい 
だけ： まあ、 縦 方向の スーパー マ 


1984 


(MSX1 ) 


リ ォ型ァ クシ ョ ン ゲーム と 申せば 
よろしい かと 思います： 

ただ、 跳んで る だけで は ゲーム 
になり ません ので、 それ は それで、 
いろいろお じゃま 屋 さんが 出て く 
る わけなんで すが、 これが また か 
わい らしい のったら、 あり やしな 

い ！ ひ ろと 降りて く るッタ 

のよう な 植物- それから 幹の 巣 か 
ら 様子 をう かがう、 ふぐろう そ 


ス ぺーズ イン ベータし 


1986 タイ 卜 一 


何も 言う こと はあり ませんで し 
よう 力、 の、 インベーダーです： 
ご 本家の タイ 卜 一 さんの MSX 版： 

インベーダーって、 ご存じです 
か？ 今、 中学生く らいの 人って、 


もの 彼 


ゲームセンターで 遊んだ こと な し 、 
んじ やなかろう 力、： 当時 は カラ一 
の ゲームなん てなくて、 モノクロ 
の ブラウン管が 医 体 （き よ うたい） 
に 糸且み 込まれて、 その ブラウン管 
の 上に セロ フ ァ ンが 貼うて ある- 
それで、 あたかも 上から 見る と、 
色 力 吖寸 いている よう に 見えて し ま 
うとい うわけ: なんか、 今思うと、 
わびしくて イイ ナァ: 俳句で も 書 
けそうな 世界で ある- 

この インベーダーさん は、， 本物 
に 忠実に 作られて いる 300 点の 


食コナ ミ のちと 古し ソノフ 卜の タイ トル は、 
みんな こんな 感じなん だよ ね み 一ん な 

れらの あいだ を かいく ぐって、 木 

の I 頁 上 をめ ざし ますんで す： さて、 

木の: [頁 上に は 何が ある ？ ちいさ 

な 木箱に 入った ほんのち いさな 幸 

せかしらん ？     ロマンチックな 文 

章 書く 柄 じ やない わな あ： あは は、 

UF0 も 23 発 目に 出て くるし、 その 
のち は 15 発 目 だしね: ああ、 よ く 
覚えて いるものと、 感心して しま 
うわ、 我ながら： それから、 名 古 
屋擎ち ももち ろん 可能、 レイン ボ 


食なん と 力、 1 oo メート ル it ク リア一。 て も、 

100 メートル なんか 昇れない よ、 本物 は： 

やつち やった よ: 

まあ、 いろいろ あるんで すよ、 
上に 昇れば. 

タイ ミン グジ ャ ン プ ゲームが お 
好きな 人に は、 お薦めで あります。 
できない と、 いらいらす るけ ども: 

—も 出来る つて 言 舌.— 

これ も、 一生ものの〗 本 だと 思 
うんだ けど、 私って 年寄り かな あ:. 
でも、 いいと 思うよ、 インべ一 ダ 
一って 今でも— 


，名、 古屋擊 ちの 状況 を 作, 9 うとして いると 

フ □ ックは 5 X 5 ひきが 逸 当 かと 存じます 
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Q バー 卜 


この ソフ 卜 を レトロと したら、 
やや 怒られて しまう かも しれない 
力 \ ぼちぼち ネタに 困って ますの 
で、 ここに 登場 させて しまいます： 

『Q バート』 くんで— す。 

この^ "ム をす るた びに 思い出 
される の は、 知能検査と 力、、 クレ 
ベ リンネ 矣査。 この 図形 は 以下の 図 
形の どれと 同じ もので しょうか？ 
なんて、 やらされませんでした か- 


1987 コ ナミ （MSX1) 

地図の たんぼの 形みたい な 図形 を 
30 秒で 書け る だけ 書き なさい と 力、。 
けっこう 好きでした けどね、 私 は 
そういうの: ただ、 ひとつ 気にな 
つたの 力、 その 吉果を まったく そ 
の 当事者に 知らせて く れ なかった 
という こと， 私の 知能指数つ X、 
いく ら ぐらいだった のかね え： 学 
校の 先生 だけ 見て、 ああ、 こいつ 
バ 力と 力、 思って いたんで しょ う、 


r  5 コ の 立方体が 揃 つ た ほ 間 t '揃える の は、 
i 横 ナナ メ、 どの 方向で もよ いのです： 


ステージ を 見事 全面 ク リ ア- 
キ ミ にこの 芸当 かてき  るか  '： 


きっと- 

矢 Ptg 指数と 力、、 どこ 力、 のお^ ^ 
と 力、 に 行ったら、 教えて くれない 
もので しょうか？ もう、 この 歳 
(30 前） になつ ちゃったら、 ミソも 
クソも おんな じだから、 飲み屋で 
の 話の ネタ にで も、 ちらと 教えて 
く れて もい いのに 

さ一 あ、 くだらん 話 はこ こまで 
で、 Q バー 卜の 説明。 

立方体が いくつか 画面に 出て き 


ます。 そして、 ：&Jb に^の 立方 
体が 出て きます。 その、 ^の 立 
方 体と 同 じ 状況の 立方体 を 5 つ 並 . 
ベる と、 1 面ク リア一： 面に ちら 
ばる 立方体 は、 そのうえから 上下 
左右に ジ ヤン プ する こ と で 回転 さ 
せて、 ^のよう な 状況に する こ 
とがで きる わけです よ。 おじ やま 
な敵キ ャラも ぷ ょぷ よと 登場して 
きます 力 <、 パニックに 陥らずに プ 
レイ すれば、 わりと 簡単 だ一 い。 


妖怪 探偵ち まち ま 


1986 ポース テック （MSX1) 


なんと 二の、 ユニークな ネ^- ミ 
ング ： 妖怪 探偵ち まち ま ^ と は、 
なかなか ま じめ に 考え てても 出て 

くる 名前ではありません c あ、 い 

やい や、 ふざけて るなん て は 申し 
ておりません よ。 その 昔 は チン バ 
ン 探偵と か、 まぼろし 探偵と か、 

いろいろ あり ま したから （！？ ） 
主人公 は、 目ん 玉に 手と 足が 直 


接 ひっつい ている という、 一等 身 
の オヤ ジ。 こいつ、 な' まいき にも、 
ぴろぴ ろ一 へ もへ も 一と、 精子の 
親分み たいな 離 弾 を 発射す る， 
あ、 これ、 ヒ ト ダマ か！ ま、 誘 
導 弾と いう ことにいた しましょう： 
それで、 ぼつと 出て くる 妖 I 圣 ども 
を、 その I ^弾で やっつけて しま 
えば いいわけ ひ ある一 定数 を 逸 台 
すれば、 面ク リア 一 
となる。 設定と かキ 
ャラ デザインと 力、 が 
女 少な わりに は、 その 
中身 は 意外な 上に 意 
外が つく ほど、 シン 
プルな の だ 

最初の 敵 はの っぺ 
ら ぼうみ たいな ~ャ ッ 
だけど、 面 力 St むに 
つれて 海外からの 招 


待 客が 現われて く るの だ C 

つま り 西洋の 妖 I 圣 たち。 

妖怪って、 しかし、 本当 
にいる のだろう か？ 水木 
しげる の 漫画と 力、 読んで い 
ると、 いかにも リアルで、 
実在の ものの ように も 思え 
て く るの だが、 幸か不幸か 
まだお 目に かかった こと 力く 
ない: こんな こと 書いて い 
て、 妖 I 圣 さんが この M マガ 
読んで たり して、 纖 部に 
訪ねて きたり したら、 怖い 
だろう な あ。 はたして 妖 I 圣 
力、' パソコン を 使う か？ と 
いう 疑問 も わいて くる 力、 
婉 圣 だから、 なに を やって 
も 不思議はないだろう し。 
でも、 いきなり 出て きたら 
ほんと に、 やだね。 なんか 
妖怪？ とかつ まんない シ 

y} ながら。 

この ゲーム、 はっきり いって、 
も のす ご一 く お もぴろ し 、ゲーム と 
いう わけで はない。 しかし、 やつ 


愈 海外の 妖怪 さん も 登場 う 一な ん. か ^味 悪 し 、 , 
ャレぃ ぱり、 忘れよう としても、 忘れら 
れな いんだよ ね 。やつば、 ネーミ 
ング かな あ。 それとも、 あの、 タ 
ィ トル ロゴの 文字の ぐに ぐに 加減 
力、' 網膜に 焼き付い てるから かな ？ 


参 タイトル は アニメ I ショ ン 仕立て これが なかなか、 

かわいらし いのて、 ほほえんで しま うんです けど- . 
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あれ？ 死ん て 73。 

『ラスト 'ノ、 ルマゲ ドン』 で、、 闍の 
魂" という アイテム を 使わず に、 死 
んだ モンスター を 生き返らせる 方 
法 を 発見し ましたので 報告し ます 
その 方法に は、 シェル キ 一という 
魔法が' M なのです よ、 みなさん 

本来、 シ： E ルキ一 は モンスターの 

HPS 復 し かで き な いはず です 力 <、 
戦闘 中に 死んだ モンスター にかけ 
ると、 生き返って しま うんです！ 
ちなみに 生き返った モンスター は 


戦闘が 終る ま で 画面に 表示され ま 
せんが、 ちゃんと 戦って くれます 
よ ！ 


新潟県 倉 沢 陽 介 


食シ ヱ ル キーの 魔法 を かければ 大丈夫。 


MSX ゲーム 指南 


最近、 おはがさの 中 
に 名前がなかったり、 
字が キ夕ナ くて (人の こと 言えない け 
ど) 住所が 不明瞭だった りで ボッ になって 
しまう 人が 増えて きている。 住所、 名前な ど は 
はっきり 書いて 一本 をと つてし ま おうじゃない 


ァ ザ テハ 増殖 法 


まず アイテム を 持って いる キヤ 
ラを ギル ガメ ッシュ の 酒場に 呼び 
ます。 次 【； どんな キャラで もい い 
か ら ダ ミ 一にな りそう なやつ も一 
緒に 呼びます。 そして ダミー キヤ 
ラに 増やしたい アイテム を 渡して、 
ダミー キャラ を 外します。 次に ァ 
ィ テム を 渡した キャラ を ボル タツ 

ク につれ ていき、 [E で 買物 モー ド 
にします。 そして [B を 押して、 売 
つてい る 商品 を 3 回 ほど ス クロ一 


ル させ、 リセ ッ 卜 力、 けます： もう 
一度 ゲーム を 立ち上げれば、 ふた 
りと も アイテム を 持って ますよ。 
宮崎県 村 田 省 一 


ユー ジ u; ク モード 


4 回 商品 を スクロールさせる の だ： 


やつ ほ 一、 才 イラ は あの クリム 
ゾンの ミュージック モー ドを 発見 

しました よ 一。 ただし ROM 版で し 
かで き ません のて"; 主意して く ださ 
いね。 マシン を 立ち上げる ときに、 
■、 回、 囝 の キー を 同時に 押して 
います。 そうすると、 なんと ！ 
音楽と 効果音が 自由に セレク 卜で 
きる、、 み ゆう じつくて すた あ〃 とい 
う 画面になる ぞ！ 
そ う なれば PSG と は 思えない 素 


會 ちょっと さびしい 画面 だ 力、 これが、 
ミ ュ一 ジック モー ドの 画面な のた； 

晴らしい サウンドが あなたの 思う 
がままで すよ ！ 聴、 いてみ てね 
横 浜 市 村 田 琢 


ぼく は フィードバックの ス タツ 
フの デジ タ ィ ス  11 面 を 見る こ と 力、' 
できました。 2 度め の エンデ イン 
グが 終わっても、 しばらくの 間、 
そのままで いると、 なんと、 ある 
メ ッ セージが でて きて スタッフ を 
見る ことができる のです。 ちなみ 
に ぼく はこの ゲーム を 3 日で 解き 
ました。 これから もどし どし 応募 
しちやい ますんで よろしく ねん ！ 
東京都 岡 本 勝 幸 

....... .....JV 


蜂 2 度め のェ ンデノ 

グを 見られる か！ 

な リム ズィの だ。 


锢 あらら、 この 人た ち 

が この ゲ I- ； ！ を 作った 

わけです ね。 
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cn て 無敵 だ〜! 

みなさん、 こんにちは。 私 は、 
あの 『ウィング マン • スペシャル』 
の 戦闘 シーンで 絶対に 負けない 方 
法 を 見つけました。 やり方 はとつ 
て も カン タン。 ■ 中ず一 つと 力 
—ソル キーの 下 を 押してい る、 つ 
まり、 しゃがんで いればい いので 
す。 そうすると m の 姿勢に なつ 
て、 まったく ダメージ を 受けな く 
なり、 そのまま 放っておく と、 敵 
が 勝手に 自滅して くれます。 けつ 
こ う 使える 技 だ と 思し 、 ま すので、 
ぜひ 試して みて ください， 

山形県 奥山 勇 司 


ステージ OS 発見! 


『スー ノ、6 —  ランナー』 で、 ま ぼろ し 
の o 面に 行 く 方法 を 見つけた ので 
報告し ます。 まず、 対 コンビ ユー 
タ戦を 選択し ます。 そして、 次に 
パスワード コンテ ィ ニュー を 選択 

して、 20 面をク リア 一した ときの 
パスワード を 入力して ください。 


き 

すると どうでしょう。 見た ことの 

ない 0 面が プレイで きる ようにな 

るので す。 この 面 はとても 難易度 
が 高い ので、 ぼく は一 度もク リア 
一す る こ と がで き ないで います。 
ぜひお 激して みて ください。 

新潟県 原 田 成 司 

#  ' -：'  • 

in  -Htm  W  ,  l    —  M'lll'lll'BllMIIMMMMM 

CI 


ばり、 強い 男 はモテ るんで すねえ。 


t おおつ、 これが ステージ o だった のか。 


4 

t キミ はクリ ァー する ことができ るかな ？ 


^Pr  s — ボェ: /ジンて 全 コース 制覇！ 


まず、 なにも データの 入って い 

ない PAC から、 データ を ロードし 

てくだ さい。 そして、 ちょっと 画 

面 力 V  、'グ る けど 我慢 し て 一度 レー 


スを すると、 次から ターボ ェンジ 
ンが 使え、 さらに 全 コース を 選択 
できる ようになります 

福岡県 平 河康徳 


ああ 名月 r> は 


ちょっと 変わった ゥラ 技です。 

MSX、  MSX2、  MSX2+ いずれの 機 
械 でもで きる と 思います。 
まず、 電源を入れて くださ 
い。 BASIC 力く 立ち 上 力く り ま 
すね。 そう したら、 おもむ 


に、、 日本の 美" を 感じます ね。 

東京都 山 ロ隆久 


バグる けど 気にしな いよ 一 


これで 全 コース を プレイで きる ね ！ 


ろ に [SHIFT] と |^APH」 と H] 
の キー を 同時に 押してく だ 
さい。 すると どうでしょう。 
美しい、、 満月" ならぬ、、 万 月" 
カサ罕 めます。 う〜 ん、 まさ 


食 画面 を 見て いる だけ で、 な ん だか 心が 洗わ れ て 

いくような …… こと は 絶対にない- まったく。 


キミ も 萏璲氇 を 目指せ! 


この コーナ一 では、 MSX ゲーム 
のゥラ 技、 攻略 法、 マップ、 イラ 
ス 卜、 その他、 何でも 募集して い 
るぞ： 誌面に 採用され た 人に は 全 
員、 1,000 円 分 相当の 全国 共通 図 
書 券 を プレゼント。 また、 技の 切 
れ 味に 応 じて、 一本 （ 5 点)、 技 あ り 
( 3 点)、 有効 （2 点)、 効果 （1 点)、 


教育的 指導 (一1 点) の ランクに 分 
けられ、 それぞれの 点数が 加算 さ 
れる： 5 点 取れば、 有段者と みな 
し、 市販の ゲーム ソフ 卜の 中から 
好きな もの を 1 本ブ レゼ ン 卜する c 
得点 は 記録され てい く ので、 どん 
どん 応募 をして、 キ ミ も 有段者 を 
目指して ほしい。 


つ' 'う 干^!? ス 2  _" 

象 2 ス 0",M2  Qt, 、"一 卜 S き ST! 
h-"-^[£riz" だ- ス" を かけ ミ 
① フ <  し/タウ- 卩' の°       'か 、一 

[LARS19TH  | 一 
(D ス 干-ジス キ "/"^  

fKIEMESlS リ 
® 一食 時胡 無 歉— 


匕 入力し. CeH ズ 'ザ- ズ' ち 

•  I 、0 C^^r ウス 1本 ちょ-さ u  '• 


デ10 ^柰^ 都連^^ 豫山& い- 


はがきの 書き方 


E 柰 京^^ E# 秦山 ^ 

囡  6 

0 スリ- エフ i§ ま or 山： 

@  ^ァ スキ— 
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告 コンスト ラ クシ ヨンの 野望 


^ZELIXER        東京都 吉 田孝宏 

沴 THE  AMAZING  PUNCHER 岐阜県 松 并研ー 

+ 遊びに おいで ョ! SUPER01 富山県 村 中 聪 
^AKITA  M.P. 秋田県 細 川 竜 太 
^DURAIBA        福岡県 末 永 仁 志 

アドベンチャー ッ クール 最 優秀 作品 


吉田 工務店 

アドベンチャー ッ クール 

秀作 品 発表! 


MSX マガジン では、 これまでに 『アド ベンチ 
ヤー ッ クール』 や 『吉田 工務店』 など、 いろい 
ろな コン ス卜ラ クシ ヨン ツール を 提供して き 

た。 それらの ツール は、 読者の 手に ゆだねら 
れ、 ふたたび、 我々 の 元へ と 帰って さた。 我 
我の 想像 を はるかに 超えた、 コン ス卜ラ クシ 
ヨンの 野望が、 いま、 解 さ 放される の だ！ 


吉田 工務店 データ 集 Vb に 1 


パー フエ ク h 卜 ライ アングル 大阪府 清水 昇 
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吉田 工務店 データ 集，， 


ira 丄伤/ [5』 し ~4 ノ入 「  ノン ンゴノ リにリ 一 ね^: 化 、募し し ヽ 

れた 人の パワーに は、 吉田 工務店 を 世に 送り出した 当の 我が 
編集部で さえ 驚いて しまった。 それほど 応募 作の レベルが 高 
かった の だ。 今回、 たくさんの 応募の 中から、 とくに 優れた 
作品 を 集め 『吉田 工務店 データ 集』 と し て 発表す る ことにし た。 


ェグゼ 


S をみ はる グラフィックス 


まず 一番に 紹介す るの は、 7 ェグ 
ゼ』。 この 作品の 特徴 は、 何とい つ 
て も グラフ ィ ックの 美し さ 力、' 挙げ 
られ る。 画面 を 見て もらえば わか 
ると おり、 非常にき れいな グラデ 
—シ ヨンが かけられ ていて、 とて 
も 見やす く、 ていねいに 作られて 
いるの だ： ここら へんは 作者の セ 
ンスの 良さ を 物語って いる。 


ステージの 構成 も、 細かい 気配 
りが されて おり、 例えば 1 面の 最 
後の 画面で、 次の 面の 舞台で ある 
炎の 惑星 を 登場させる という 憎い 
演出 を 見せて いる。 また、 炎の 面 
力、 ら一 転して 水の面 を 持って く る 
ことで、 プレイヤーに 次 は 何が で 
てく るの か、 と 期待 させて しまう 
ような 見せ 方もう まい。 


炎の 惑 S 


食 大地に 育い 海が 映える、 美しい グラ 
フィック 見やす いのも 好感が 持てる 


食 炎の グ ラデー シ ョ ンが美 L 
難易度が 少 し 高い のが 難点 か もね- 


巨大 戦艦 


作者から ひと 言 


愛知県 田 代 仙 也 


ェグゼ は、 全体の 色の バランスが 
少しお かしい ところが あるので、 今、 
手直しして いると ころなん です よ。 
吉田 工務店の ょラ な、 面白い ツール 
が あれば、 また 作って みたいで すね。 


t 最終 面 は 要塞 内へ 突入 ス トー リー 性 を 持たせる ことに 成功して いる 作品だろう 


食一 転して 冷たい イメージが ただよ う 
3 面 この あたりの 構成 はじつ に 見事. 


食 マップ を 戦艦に デザインした 4 面 は、 
ァ ィ デァの 勝利 • やれば できる の だ - 


ゲームに ス 卜一 リー 性 を 持たせ 
る ことて'、 こんなに おもしろ いも 
のに 仕上げられ るの 力、、 と 今 さら 
のよう に 実感した 作品であった。 

なかで も マ ッ プの デザィ ンの出 
来 は 素晴らしく、 特に 4 面の 巨大 
^は マ ッ プ を^^ と 見た てた ァ 
イデアが 光って いる。 

他の 作品 にも ステー ジ 全体が 戦 
艦に なって いる、 という もの は あ 
つた 力、 見た めの 美し さで この 作 
品に かなう ものはなかった。 

また、 最終 面の^ S 内部の シ一 
ンで、 背景で ある ファンが くるく 
ると 動いて いるの も 面白い： つま 
り、 本来 敵 キャラに 使う はずの パ 
ターン を 固定 キャラに 言き 定 して、 


背景の 一^ 5 にして しまって いるの 
だ。 敵 を 背景に 使う という 発想の 
転換に よって、 このような 作品 も 
作れて しまう という^だろう。 

敵 キャラクター を 上手に ィ 吏って 
いる 点で 見逃せな いのが、 キャラ 
クタ 一 をつ なげて レーザ一 のよ う 
に 見せる ことにより、 あたかも 敵 
が レーザー を 出して いるよう に 見 
せる 寅 出。 

マップ だけでなく、 キャラクタ 
一の 色づ かい も 美しい。 ボス キヤ 
ラ など、 限られた 枠の 中で よくこ 
こまで 描いた もの だ。 アイデアと 
センス 次第で、 これ だけ 良い もの 
カ<  作られる、 という こと を 言 正 明し 
た 完成 度の 高 し 、作品 なの だ。 
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作者から ひと 


青森県 沼田 晴子 


え 一つ、 私の 作品が 選ばれ たんで 
すか？ ウレ シィ な。 今、 岩 手 大学 
に 通って いるので、 大学の 近くで ひ 
とり 住い をして ます。 両親に、 入選 
した こと を 教えて あげなき や。 


エンデ ィーン 


とっても メルヘンチック 


攀こ ~ん な メルヘンチックな ステージが 
たくさん， キミ はク リア 一で きる かな？ 


ある 日 突然、 擁の 性格 力く 悪く 

なつち やった！ お 力、 げでカ ヮ ィ 
ィ妹を いけにえに 取られて しまつ 
た 主人公 は、 ひとりで 神様に 戦い 
を 挑んだ のであった …… 。 

ユニークな ス トー リーの この ゲ 
—ム、 殺ば つと した イメージの 作 
品が 多い なかで、 メルヘンチック 
な 雰囲気が と て も 魅力的な の だ。 

この 作品の 良い ところ は、 しつ 
かり した ス 卜 ーリ一 f 化定 にも とづ 
いて ゲームが 展開して いく 点 であ 
る。 シ ユー ティング ゲームに どの 
程度 ス 卜 一 リー 性が 必要 か は 意見 
カタ かれる と ころ だ 力 <、 少な く と 
も ある とないと では 感 '隨 多 入の 度 


合力 SI うとい う もの だ。 まあ、 こ 
の ゲームの ス 卜 一 リー は 最高に 良 
くで きたす ばらしい もの だ！ と 
ま では 言え な いか もし れな し 、が、 
その 出来 は 十分に 評価 
できる: 

イ^の 沼田 晴 子さん 
は、 岩 手 大学へ 通う 女 
子 大生。 本誌 や 口 グイ 
ン にたび たび 楽しい お 
たよ り を 送って きて く 
れ るの だ。 そんな 彼女 
力 气乍 つた ゲーム だけに 
だれでも 楽しめる よう 
な 明るい 感じに 仕上が 
つてい る。 


會 こいつ はポス キャラの ひとつの 蝶々 
妙に 写実的 で 気持 ち 悪かった りする。 


• 兄妹の^ 動的 
な 再会 シーン 
なんとな < 
れは 秘密です 」 
を 思い出させる： 


や OTHER ^| ^IHENSION  • 
VOSHIDR  COHHUTCN  13BB 


アナ ザ 一 ディメンション 


驚異の 高速 スクロール! 


二の 作品の なんとい つても すご 
いところ は、 画面が 超 高速で しか 
も 二重に スク ロールし ちゃう 点 だ。 

「あれ？ 吉田 l 店で そんな こと 

がで きたつ け？」 な〜 んて 思う 人 
も 多いだろう。 もちろん、 吉田ェ 
務 店に は 基本的に そ ん な 機能 は な 
い。 では、 どうやって 実現して い 


るの だろう 力、。 

答え は 簡単。 敵 キャラクターの 
ス プライ 卜 を 背景に 見た てて、 上 
か ら 下へ 規則的に 高 遍多動 させる 
ことによって、 |ぉ 以 的に 高 1 重 
スクロール をして いるよう に 見せ 
かけて いるの だ： とても 単^ E な 方 
法 だが、 これで も 視覚 的な 効果 は 


― . j 灘 


作者から ひと 


東京都 田 中 周 幸 


じつは、 この 作品の 他に、 「バス 夕 
ード』 という 自機 がへ リコ ブ ターの 
作品 も 応募し たんです が、 そちらの 

ほろ は 落選です か 7 まあ、 ひとつ 
でも 入選し たんで うれしい けど o 


なかなかの もの。 たった これ だけ 
のこと で、 ■ に 奥^ ^ き 力、' 感じら 
れ るよう になる なんて、 人間の 目 
はけつ こう いいかげんな もので あ 
る。 この 方法 を 思いつき、 なお か 
つ 実践し た 作者 はた いした もの だ。 
さ ま ざまな 制限の なかで、 与え ら 
れ たお 決ま り の 使い かた ム>(^7) 活 
用法 を 見い出す こ と は §^ な こ と 
ではない。 それ をみ ごとに やって 
のけた だけで も、 十分に 賞賛に 値 


する だろう。 

各 ステ一 ジの 構成 も なかなか 良 
くで きている。 宇宙空間 を 基調に 
した グラフィック も、 美しい 仕上 
力 くりだ 3 ただ、 せっかくの 高速 ス 
クロール、 ゲーム 内容に より はつ 
き り と 生かされる ように すれば、 
さらに 良い 作品に 仕上がつ たで あ 
ろう： 細かい 点 だが、 ^的な ゲ 
—厶 バランス も 悪く ないだ けに 少 
しだけ 気になった。 


會 宇宙空間 を 舞台と した、 超 高速 フ 

ール ゲーム： とにかく 速い、 速い！ 


食 な か な か メカニック で 奇抜 な デ ザィ： 
の ボス キャラ： 速攻で 倒す の だ ！ 


t ときおり、 このように 可動 範囲が せま 
： なって いると ころが ある： 要'; 主意！ 


愈戦閱 の 勝利 をた たえる エンディング 画 
面- パイロットの 笑顔が すがすがしい： 
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じっさいに ゲーム を 作り 始めて か 

は 5 曰 間で 仕上げました。 徹夜で 目 

^-^—-L  を チカ チカ させながら、 頑張った 甲 

^mW:  ； j^vJpXtB 斐が ありました。 それ 以前に 構想 を 

練って いた 期間が ありました けどね。 


作者から ひと 


八 ラエ ティー 多し、 敵 キャラ 


"ず " a      9  &  ^ 

i  u  1  ^ysr  '  、* 


r これ は 1 面 だ： ピラミッドが 弾 を 出し 
： くる： あの 柱に は 気をつけよ う つ 


會 二の ゲームに はス トー リーなん てない 
ひたすら 鼕 ちま く れ ばいい の だ ！ 


出た！  二れ がポス キャラ だ： 目玉が 
つても 愛らしい- カヮ イイよ ね 


最亲 ifl 兌の 戦闘機 を 操り、 H いか 
かる 敵 を 撃破しつつ、 敵 基地 を 破 
壊す る。 そんな シ ユー ティング ゲ 
—厶の 王道 をつ つ ば し る 作品 力 \ 

この 『2001』 だ。 この 作品 を プレイ 
してみ て 思った こと は、 ひとつ ひ 
とつの キャラクターの デザイン は 
かなりう まいの だけど、 それ を 全 
体の 中で 見る と、 各 キャラクタ一 
がか すんで しまう という 点。 また、 
ゲームの シナ リ 才 部分 も 統一 性が 
ない のが ちょっと 気になった。 た 
とえば、 メカ メカし い 敵が いる 力、 

と 思えば、 いきなり タコ 力、'!! つて 
きたりす るな ど 3 まあ、 そういつ 
た 部分が よいと いう 人 もい るので、 
1 に 悪い と は 言えない が。 

それから、 ゲームの 難易度に つ 
いてつ これ は吉田 店の 応募 作 


すべてに 言える の だけど、 ちょつ 
と 難易 靡 ま 定か 高す ぎる 気がす る 
まあ、 ゲーム を 作り、 テス 卜プレ 
ィ していく うちに 自分の I 宛 も 上が 
つち やって、 自然に 難易度 力く 上が 
つていた、 なんての はよ く ある 話 
だけど、 難易度 は ある 意味で ゲ一 
ムの 命で も ある わけ だから、 よ 一 
く-; i 意して 作って ほしい。 

いろいろと 悪い 部分ば かり 害い 
てきた けど、 よい 部分 だってい つ 
ぱい あるの だ。 まず 背景 キャラの 
デザイン がうまい ことつ 1 面の ピ 
ラ ミツ ドゃ 鉄の 柱の グラデ 一ショ 
ンは 見事と いえる： また、 ポスキ 
ャラの デザィ ンも グロ さ を 強調 し 
ていて、 なかなかの もの だ。 飛ん 
でく る 鉄板が く る く る 回る 部分 は 
応募 作の 中で し 、ちばんう まし 、ぞ。 


SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 


作者から ひと 


T 


敵の 攻擊を あまり 強く せずに、 ガ 
ン ガン パワーアップ できる ようにし 
ました。 やはり、 シ ユー ティング は 


まま IB  ；^) ^iEl^lJ 気持ち 


アニメーション サークルで 大 忙し。 


灰色の 生物 群 


モノ 卜 一 ンが美 


この 作品の イメージ は、 ァ一ケ 

—ドで 人気 を 得て、 MSX 版で も 

発売され た、、 ダーウィン ^ という ゲ 
—ムの イメージ 3 奇形 生物に 占領 
された 基地 を 取り戻す ため、 自機 
を 操り、 敵 を 破壊す る： ゲーム を 
色で 表せば、 まさに 灰色： この 色 


がヒッ タリ 当てはまる 作品 だ 

二の 作品で 注目して ほしい 部分 
は、 ^本の 雰囲気 作 りのう まさ だ 
敵の 撃ち 出す 弾の デザインから、 
占領され た 海上 都市、 &り' 莫 基地に 
書かれた 意味 不明の 文字つ こうい 
つ た 細かし 、部分の 雰囲気 作 り が じ 
つに よくで きている の だ。 また 雪 
上 基地の 迷路の よ う な 建物の 中 を 
敵 を かわしながら 進む 所 は、 なか 


なかの もの。 難易度 も 適度で、 フ 
レイして いて サ クサ ク 進む ぞ。 で 
も 残念な の は キャラクター デザィ 

ンが 今一 歩な ことつ 確 力、 に MSX 

のス ブライ 卜 は 制限 も 多い が、 そ 
の 制限 を 乗り越えた 作品 も 数多く 
来て いる： 敵 キャラクタ一 のァニ 
メ一シ ヨンな ど、 よくで きている 
の だから、 今度 はス プライ 卜の 部 
分 を 凝って みて ほしい 


食 奇形 生物 を やっつけろ ！ 敵の 吐き出 
す 弾が なかなか それつ ぼく てよ い。 
蜂 左右に 移動しながら 弾 を 出す- 後ろの 
ノウ ミ ソ はいった いなん なんだ ？ 


あと、 敵 キャラクタ一 の 色 を わ 
ざと 少なく して、 ゲーム 全体の ィ 
メ一ジ を モノ トーンに するな ど、 
小 技が 光って いる ボス キャラの 
デザィ ン も 応募 作の 中で はかな り 
上級の 咅 (^頁に 入って いる ぞ: メカ 
と 生物が 混ざ り あつ た 生物^の 
感じが よ く 出て いるの だ。 

ゲームの 核た る 部分、 雰囲気の 
演出 効果が 応募 作の 中で、 最もう 
ま く できて いる 作品 じ やない かな- 


mmmammmmm 聊 


會 ついに 最終 決戦 下にい る 女性の よう 

な キャラクター はなに ものな のか！！ 
峰 オペ レー シ ョ ン 完了 いままでの 苦労 
が 走馬燈 のよ うに 流れて ゆく  •••••• - 
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吉田 工務店 


続ぐ 吉田 工務店 データ 集』 の Vol.2 は ゲーム バランス を 重視 
たという 点で 評価の 高い 『ゼ ライザ 一』 ほか 4 本 を 収録。 もちろ 
ん Vol.1 に 負けない く らいの 優秀な 作品ば かりだ。 いままで 埋 
もれて いた 才能が コン ス卜ラ クシ ヨン ツール を 手に したと き、 
コン ス卜ラ クシ ョ ンの 可能性が 見えて く るの だ ！  ！ 


ゼ ライザ 一 


ゲーム バランスの 見事 さ 


STAGE! 

食 ステージ 1 は、 炎の 惑星： サ ラマン ダ 
一 （火 龍の コ 卜ね） が II つてく るぞ— 

STAGE2 


愈 ステージ 1 の ボス は 巨大 グモ 最ネ. 

ポス だから 簡単に 倒せる …… かな あ 1 


食 ステージ 2 はモ アイが 登場- だんだん 
モ アイの 真の 姿が あばかれ てい く の だ 

STAGE3 


f^l: ― ' レ. I 


食. ステージ 3 は 要塞 内部へ 突入す るシー 

ン- いろんな 仕掛け も いっぱいだ ぞ： 


m 
嗜 

'タ ； 

ぐ: ,^ 

m 

mm 

倉 最後 はすべ て メカ モ アイに。 この 異様 
な 雰囲気 は ：ゼ ライ ザ 一： な ら では ： 

STAGE4 

;：, ：: 、 「 

、ソ' 、ソ A み.,', ソソソ v  SjWSB^trj'r* 

作者から ひと 言 


東京都 吉 田孝宏 


ツール を 自分の ものと して 使い こ 
なすよう になる までが 大変でした。 

近いろ ちに M マガで 応募 作 を 発表す 
ると 書いて あつたんで、 あわてて 応 
募し ました。 間に合って よかった。 


Vol. 2 でまず 最初に 紹介す るの 
は、 編集部で も 高い 言 啊面を 受けた 
^ ゼ ライザ 一 だ。 この 作品 はグラ 
フィ ックの センス もさる ことなが 
ら、 ゲーム バランス 力、' 他の 作品と 
比べ ずばぬけて 良い - 

じつは この ゲーム バランス とい 
うの は、 ゲーム をつ くるう えで も 
つと も 重要な 部分。 「ゲーム バラン 
スを 特に 時間 を かけました」 と 作 
者 も 語る だけの こと は ある 作品 だ。 

プレイして みると わかる 力、'、 ス 
テージ ごとの 難易度 力， 色 妙 c テス 
卜 ブレイ を 何度も した 努力の あと 
が うかがえる 一作で ある。 

グラフ ィ ックの センス も かなり 
高い レベル。 特筆すべき は ステー 
ジ 2 のモ アイ。 序盤 は 何の へんて 
つもなかった モ アイ 像が、 先に 進 
んで いく と 次第に その メカ メカし 


い 姿 を 現わして くる、 という 構成 
は なかなかの もの。 

また、 ボス キャラの 難易度の バ 
ランスが しっかり している の も 好 
感 力、' 持てた- 他の 作品で は、 ただ 
敵キ ャ ラの 耐久 度 を 上げて 難し く 
しょうとして いるものが 多かった 
力、'、 こ の 作品 は マ ッ プに 障害物 を 
設け、 プレイヤーの 動き を 制限 さ 
せる ことで う ま く バランス を 保つ 
ことに 成功して し 、た 好 f 列で あ ろ う ： 

た だ 個々 の ステージ (7)« 成 は し 
つかりして いるの だ 力、'、 全体 を 見 
直す と ステージ 間の つ な が りが う 
すいの が 気になった。 ストーリー 
性 を 持たせれば も つと 素晴らしい 
作品に なると 思う。 

この 作品 を プレイ して 思、 つた 力、 
ゲーム バランスが しっかり してい 
ると、 これ だけお もしろ くなる の 
力、、 と 実感した。 目に 見えない 部 
分 だから こそ、 重要な の だ。 


會 一転して ステージ 4 は 細胞 ステ 一、 二 
生物の よ う な キモチ 悪さが いいの だ： 


峰 最終 ステー 

同じく 細胞 面： キ 
ャラ クタ 一の 気持 
ち 悪さ はビカ イチ 
と言える： スゴィ 
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変化に 富んだ ォ モシ ロザ! 


時 は 未来。 かってつ くば 万博で 

出典され ていた、 フ]^井難 きの 卜 マ 
卜の 木 は、 あれから さらに 大き く 
なって、 ついに 她 求より 大きくな 
つてし まった。 その 巨大 トマト は 
成長した うえに 矢 谪き までつ け はじ 

めて きたの だ ！ このまま では 卜 
マ 卜に 旭 求が 占領され てし まう ！！ 
我らの 旭 求 を 守る ため、 開発され 
たばかりの 最新式 ロポッ 卜で 巨大 
卜 マ 卜 を 倒す のが キ ミ への 指令。 
『ァ メイ ジン グ パンチ ヤー： は そ 
んな ド タノ 《夕 した ス トー リーて 女 台 
まる。 グラフ ィ ックの センス も 抜 
群 だし、 キャラクタ一 もど ことな 
く とぼけて いて かわいらしい。 


主人公の 武器 も、 パワーアップ 
によ りヮッ 力の ビーム や 星 形 ミサ 
ィル など、 力、 わい らしい ものば か 
り： また、 " パンチ ヤー' ' の タイ 卜 
ル 通り、 前方 弾 を 取る ことによ つ 
て ロケ ッ 卜 パンチ を 発射で きる よ 
うになる の だが、 こいつが なかな 
か 強力。 大きくて 命中率 も 高く 結 
衝吏 える 武器に なって いて 楽しい。 

吉田 店の 応募 作の 中で、 こ 
の 作品 は 難易度 設定のう まさ、 グ 
ラフィック センスの 高さが 目 を ひ 
き、 選ばれて いる-」 ^#(7) ィメ 一 
ジを 言う と、 とても マン ガ チック。 
ボス も 巨大 ガニゃ 才バケ いも 虫、 
目 玉 台風な ど バラ エティ 一豊か だ。 


作者から ひと 言 


岐阜県 松 井 研 一 


1 ドッ卜 ごとの 影な どに 凝る より 
も 全体の バランス を 重視して 作り ま 
した。 家の 近くに サン 電子と いろ ソ 
フ卜八 ウスが あって、 そこの 人に も、 
見て もらったり したんで すよ。 


mm 鶴 纏 輪 龍 鶴 


に おっと、 レーザー を孥 - 
れ ぐらい かわせな くち や、 


： き た ぞ。 


食 最初の ス テ- 

つてく るぞ。 c 


ジは海 だ。 カバが 弾を擊 

を 狙って 擎 つの だつ ！ 


'•、''，，  ，• . . 
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I おつかれ 様、 の エンディング。 コ 
レ でかわ いら しい 絵が ホッ とさせる ね。 


遊 び に お い で ョ 


毛 働 


©°1 


遊びに おいで ョ ！ スー バー 〇1( ォー ワン） 


凝りに 凝った ドッ卜 絵 


i モア ィだ！ ボスに モア ィを 使う なん 
、だけど、 


超大型 爆擊 機の 登場た。 ホスの アイ： 
飛んで いて、 面白い。 


零 エンディング もモ アイ。 背景の 夕日が 
哀愁 を 漂わせる。 美しい グラフィック だ, 

あ 兄 c ん は tl じ' ま し た 


作者から ひと 


富山県 村 中 聡 


し、 ままで、 BASIC ぐらいし か、 や 
つたこと なかつ たんです けど、 夏 休 
みの 間 を 使って、 この ゲーム を 作り 
ました。 音楽な ども 自分で 作れる よ 
ろに なって いたら、 よかった な あ。 


會 M マガの 連中 力 ； 「おお 一」 と 騒いた' 戦艦 
だ。 けっこう 凝り ま く つてい るの だ： 


『遊びに おいで ョ ！ スーパー 0 
1 』 という タイ トルから はこの 作 
品が一 体 どう いう ノ リ なのか は、 
ぜ 一ん ぜんわ からない。 おそる お 
そる スペース キーに 指 を 角 虫れ ると、 
妙な タイ トルから は 思い もっかな 
ぃデキ のよ い 作品だった のた'。 

この 作品の キヤ ラ クタ一 の ド ッ 
卜 絵 はかなり 凝って いて、 ビ一ナ 
スの 像みたい の や 戦艦、 ザコ キヤ 
ラ な どな ど 美しく 仕上って いる。 
ここまで ドッ ト絵を 描き 込める 人 

は、 そうは いないと 思う： 
p< 時間と 根気 を 費やした 力作 
といえ よう。 自分て « 初 か 
らシュ ーテ ィ ン グゲ ー厶 を 
作る といったら、 途中: 殳 
げ 出して しまい ガチ だけど、 
こういった コンス トラ クシ 


ヨン ソフト 『吉田 ュ浪 店』 な どが あ 
ると、 —本 どこに 隠れて いたんだ 
つてく らい ドッ 卜 絵の 上手い 人が 
たく さんいる こと を 知った の だ。 

この ス一ノ  、。一  0 1 も 例外で はな し 、 ：, 
要所要所の グラフィックの グラデ 
—シ ヨンなん かが キ レイで、 セン 
スも ある。 敵 キャラた ちもコ ミカ 
ルな ものが 多く、 なかで もテ イツ 
シュ ぺーノ  、。一の 箱 は 爆笑 もの だ つ 
たの だ。 難易度 も # 的に やさし 
く、 前半 は カン タンで 後半の ほう 
に 行けば 行 く ほ ど ムズカ シ く な つ 
ている。 これ は 当たり前の ことな 
ん だけど、 応募 作の 中にはい きな 
りム ズカシ いけど パワー ァ ッ ブ し 
てし まう と カン タンす ぎる といつ 
た 作品が 多かった の だ。 落選して 
しまつ た 人 は コ レが 原因な の。 
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o  二お ト 


作者から ひと 


秋田県 細 川 竜 太 


前々 から ゲーム を 作りたい と 思つ 
てました。 この 作品 は 以前に 描いた 
自分の マン ガが 原作なん です。 ちょ 
つと した 小さな プログラム だったら 
アセンブラで 組む こと もで きます。 


AKITA  M.P. 


秋 田 県警の 物語な の だ! 


これ は 面白い！ と M マガ ゲ一 
マーが ぶつ と んだ、 『AK ぽ A  M.P.』。 
なん と ゲームの 言 殳定が 秋 田 県警の 
お 話と いう、 アイデアの よさ。 フ 
ツー こん なの 思し 、つかな いよ。 

ス 卜 ーリ一 は、 ある 日 分隊長が、 

rimwm^ シミュレーション を 
手に入れた ぞ！ 」 と 、手に してきた 
のが コレ。 自機 である、、 ス トー キン 
グバ一 ド" を 腿し、 5 つの 状况設 
定の 中で 自分の シ ユー ティ ングの 

腕 を 磨く の だ。 作者の くん は 
手の 込ん だ 設定 »F 斗な ど も 同封 し 

て くれていた。 ィ ラス 卜 や 状況 設 
定な どが こ と 細か く 書かれて いる。 
こういつ た 設定 斗と かが あ る と 、 


プレイす る 人 も その ゲームの 世界 
観が つかめて 面白い よ ^ これ も 
ひとつの アイデア なの だ。 

面 構成 は、 1 面が 秋 田 市 _b^0 

これって ホン 卜の 秋 田 市 を #% に 

してる の？ どうな の 糸 Hill  くん。 
2 面 は 男 鹿 実在す るフィ 一 
ルドって イイんだ わ。 スノ \° イス 力く 


効いて いるって カンジ。 よお一 く 
國を 凝視して みると、 海が よど 
んで いるの だ。 手が 込んで いるな 
あ。 3 面 は 仁 別^で、 森に 囲ま 
れて 身動きが と りに く  くな つてい 
るぞ。 4 面、 夜の 秋 田 市上 空な の 
だ が、 ス ゴくキ レイ だ。 まさ 力、 夜 
景を 作って くると は 思っても みな 
かった。 ここまでの 難易度 はちよ 
うどい いね。 しかし、 5 面で ある 
敵 基地 内部 は 急に 難易度が 高くな 


つてい る。 敵が 力 タイの なんの、 
力 タク すれば いいって もので はな 
いの！ 気持ちよ く プレイ 出来る 
のが ホン 卜の ゲームな の だから。 


會 ゲーム バランスが ほどよい ので 好感が 
もてた： シ ユー ティン クは バランスた。 


ま 発進！！ ラメ ン田川 は、 この 後す ぐ 力 
〈に当たって 死にました。 わずか 3 秒で 


て、 ホン 卜の 秋 田 市上 空 をモデ 
にした の？ だったら スゴィ ね c 


ここが 最終 面 c それなりの 棼囲気 か あ 

てよ かった な： しかし、 敵が 力 タイ！！ 


SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 


1 ~ 

へ fljiElf 极' 

，-- [ 

hi  n 

lgHB  by  HITOSHI  i 

5UEf4ACA 

作者から ひと 


今、 就職活動 であつ ちこつち、 飛 
び 回って います。 ほんと ゲーム どこ 
ろじゃありません よ。 こ 一な つたら、 


fiK!R    ^7K1 一 /liN アスキーさんでも いいや。 ボクを 雇 

つて くれません か 7 なんち やって, 


デュレイ 八 一 


サイ 八 一な 感じ だせ 


；ック な 感じ だ 。 な か な か演 出 が 
、て 楽しませて く れ るの だ。 


『デュレ イノ、' 一』、 カツ コ イイけ ど、 
何 か 意味が あ るの かと 思ったら、 
作者の 末 永 く ん いわ く たんなる あ 
て 字で 特に 意味 はない そ う だ。 

構成 も ギトギ 卜の メカ ニッ 
ク 調で、 サイバーな 感じの この 作 
品、 主人公 は 力 ッコ イイ ロボット 
に 搭乗し、 敵の 渦中へ と 突入して 


食 ここから 敵 要塞へ と 突入して いくの だ。 
敵の 攻撃が 急に 激 しくな つてく るぞ。 


愈せ、 せまい。 ルート を 間違える と、 
んて もない ことにな つてし ま うの だ。 


いく、 という ス 卜一 リー。 

自 機が 口 ポッ 卜と いうの が イイ。 
今 ま での 作品で は、 ほ とん どが 戦 
闘 機だった のに、 自 機が ロボット 
というの はめず らしい：^ 中盤戦 
では 敵 も 負け じと ロボ ッ 卜 を出擎 
させて くる そ'。 ロポッ 卜 は 2 キヤ 
ラ ぶん を 使って 描いて いる。 

他に も、 竜の ような ロポッ 卜と 
力、、 アイデア 爆発と いった カンジ 
だった。 迫 まり くる 巨大^ ^ や、 


んんん 


かれた。 こ' 


ガ 二の ホスと は 意表 をつ 
、う 斬新 さ、 好きよ- 


エイ リ アンのお 腹の 中の よ う なス 
テージ と、 力、 なり 手が 込んで いる。 
けれど、 行き 止ま りが あるの はよ 
ろしくない: 行き止まり のように 
見せかけて、 じつは 通れる という 
ところ もあった けど、 ^内で は 
キ ビシー 作りに なって いる。 

でも、 意外と 復活が カン タンな 
ので、 やり 込めば フ ツーの 難易度 
のよう だ。 かなり バランス のとれ 
た 作品の ひとつだった。 
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EBBUB 

ill: 1， 


帽き 


あ . 

IS- 

IS 

6  一二 


3  〔鵬〕 〔■〕〔■〕 匿 舊 一一^ 


ァ ド ベンチャー ッ クー; b®^®^ 乍 品に 選ばれた の は 
ク卜卜 ライ アングル』。 アドベンチャー ゲーム は シナリオが 命。 こ 

©f 乍 品 は 4 つの 章から 成り、 とにかく 楽しませて くれる の だ， 


パー フエ ク卜 卜 ライアン クル 


コミカルで ちょっと 刺激的な 恋の 三觸 


ァ ド ベンチャー ッ クール を 使え 
ば、 誰でも カン タンに アド ベンチ 
ヤー ゲーム を 作る ことができる。 
と は 言う ものの、 誰も 力、 面白い ァ 
ド ベンチャー ゲーム を 作れる かと 
いうと、 そうで はない。 やはり、 
ァ ド ベンチャー ゲーム は シナリオ 
力 < '命。 ゲーム を 作る 以前によ く 練 
られた シナリオ があって こそ 面白 
ぃァ ド ベンチャー ゲームが 出来 上 
がるの だ。 

また、 アドベンチャー ゲームの 
場合、 難しく しょうと 思えば いく 
ら でも 難しく する こと 力 、'できる。 


し 力、 し、 それが ストーリーの 流れ 
の 中で 必然性の ない 謎 だつ た り 、 
作者の ひと り よ が り な 謎 だつ た り 
して は、 ゲーム をす る ほう と して 
は、 たまらない。 

その 点、 最 優秀 作品に 選ばれた 
『パー フエ ク 卜 卜 ライ アングル』 
は シナリオ がよく 練られて いる 上、 
謎解きに も 無理がない。 そして、 
なによりも ゲーム をして いて、 楽 
しく、 面白い の だ。 

『パー フエ ク 卜 トライアングル』 

は、 第 1 章から 第 4 章まで、 4 つ 

の 章から 成り、 第 1 章カ资 わると 


げル バイ 

踊って 


ま 目が 覚め おら 


I 目が 覚めたら、 女の子 


にな - 
ら やま しい 


、た。 なんてう 


)t:。 こ 》 


自分の 体 だからって、 
他人の 体 だ そ （？ ）。 
そんな こ と したら、 
感じて しまう ではな 
いの。 あは 一ん ！ 


—大事。 

カフ 力の 不条理の 世界 だ。 


かんがえる 
ぼろく 
なんか 3 る 


どラ， る 7 なんか 考る 

な ほ9 ふく をめ ぐ 

まさめ ぐん なか あん ち^ぎ ねえ 

と O と ラブ ラジ P —ち と フて しまい ま した 


次の 第 2 章 を ロー  ドす 
るよう になって いる。 
力、 なり 長い 作品で ある 
にもかかわらず、 途中 
で プレイヤー を あきさ 
せる ことなく、 逆に プ 
レイヤー を ゲームの 中 
に ひっぱり 込んで いく。 

エンターテイメント 
な 作品と して、 文句な 
しに^ fffl 作品に 決定。 
^  笠 | 童 

目覚めの とさ 

それで は 『パーフェクト トライ 
ァ ン グル』 と は、 どん な アド ベンチ 
ャ 一ゲームな のか、 ちょりつ とだ 
けス トー リー を 説明しょう。 あま 
り 詳しく 紹介し ちゃうと、 自分で 
プレイした ときつ まらない から、 
ほんの さわりの 部分 だけ。 

あなた は、 割の いい アル バイ 卜 
のお 金力 く' 入り、 錢 とお 酒 を 飲ん 
でい る。 歌 を 歌ったり、 踊ったり、 
ちょっと 飲み過ぎ たみたい。 そろ 
そろお 開きに しまし よ。 つてな 具 
合で 家に 帰る 道す がら、 酔いが ま 
わって いた こと もあって、 何 かに 
ド カツと ぶっかって しまった。 

気がつく と、 朝に なって いた。 
でも、 よく 見る と、 自^ 7) 部屋 じ 
やない みたい。 昨日、 飲み過ぎ ちゃ 
つ て 友達の 家に でも ころ が り 込ん 


おなさ 「ラーい わいちろ 矛ろ 矛ろ 
ちラろ 矛ろ 矛 矛ろ ろろ ろろ ろ 一し 
かえり まんて 一 つと さた ちんさ -> 


トの 金が 入った ので、 お 酒 を 飲んで、 歌つ 
、 大騒ぎ。 これが 事件の 発端だった の だ。 

だの かな。 そ一 いえば、 昨日、 家に 

帰る 途中、 何 かにぶ つかった よ 一 

な 気がす るけ ど、 よく 覚えて ない。 

部屋の 中 を 見 わたす と、 キ ツチ 

ンに 通じる ドアが ある。 窓に はか 

わ いら しい カーテンが かかって い 

て、 ドレッサー も ある。 どう 見て 

も 女の子の 部屋 という カンジ だ。 

ふと、 何気なく ドレッサー を のぞ 

き 込む と、 力、 わい い 女の子が いる。 

~fl 舜 あっけに とられて、 後ろ を 振 
り 向く 力く 誰もい ない。 という こと 
は、 この かわい 子 ちゃんが、 わい、 
いや ィ奄、 いや 私な の？ という わ 
けで、 何が なんだか わからぬ まま 
に、 朝、 目が 覚めたら、 あなた は 
女の子に なって いたの だ。 

部屋に ある 机の 弓 I き 出し を 調べ 
ると 学生証が 見つかった。 それに 
よると、 わい、 いや 俺、 いや 私 は 
、、けい' ' という 名の 大学 1 年生と い 
う ことにな つてい る。 
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にじ ゆん "ち 

' もポ イン だ。 え 


何の 話 だつ け ？ 


一 第 2 章 < 


とに 力、 く 自分 力 It なのか、 名前 
さえ も 思い出せない。 部屋に あつ 
たァ ドレス 帳 をた よ りに、、 じゅん〃 
という 女の子に mi 舌し、 待ち 合わ 
せす る ことにした。、、 じゅ に は、、 け 
い " の 誠ら しい。 いろいろ 話 を 聞 
いてみ よう。 アドレス帳に 載って 
いる、 もう ひと りの 名前、、、 ゆり 々 は 
電話しても 留守の よ う で 連絡が と 
れ ない。 


、、けい,， の アパートに 戻る と ドア 
の 前に 猫が いた。 いやに、 なれ なれ 
しい 猫 だ。 しょうがな いので、 部 
屋の 中に 入れて あげる。、、 じゅん" の 
話から、 だいぶ、、 けい " に関して は 
事す 青が のみこめ てきた。 問題 は自 
分が ど こ の 誰か という ことで ある。 

言 己 憶の 糸 を さぐる うちに、 やつ 
と 自分 は、、 えの もと〃 という 名前で 
ある ことと、 自分 力 <f 主んで いた ァ 
ノ マ一 卜 を 見つ ける こと がで き た。 


► 


第 3 章 

室 奴; 達 
心 


，編 


登場人物 紹: n 

あなた ^^^ハ けい 


自分の 部屋 を 調べる と、 記憶 を 

喪失す る 前の 自^ 7) こと 力、' わかつ 
てく る。 と、 まあ、 ここから 力、'、 
本 編の 核心 部分に なって いく わけ 
だ。 これ i^Lh 害く と、 その 核 七、 部 

かつ あ、 » 

分に 触れて しまう ので、 割愛。 
、、えの もと〃 の 部屋の: W を 見る 
とま 餌 里 小説が ズラ リ と 並んで いた 
りする。 このへん は、 作者の 清水 
昇 く んの \ 生活が う かが われて 面白 
い。 電話で 問い合わせした ところ、 
や は り 、 推理小説が 好きで よ く 読 
んで いるら しい。 また、 大学で は、 
フラン ス 文学 を:^ してた こと も 
あるそう だ。 

とにかく、 ここで ある 重要な メ 
モを 発見す る はず だ。 、、けい〃 のァ 


食 これ 力 ひあなた "だ。 あなたと いう 名 
前 じ やない よ。 つまり キミって こと だ。 


食 あやみけ い。 フランス 文学部の 大字 1 
年生。 いかにもお 接さ まって カンジ。 


ここが 自分の 家 •  • … • ！? 


E  ？ も 


ノ、。 一卜に 戻ったら、 、、ゆり" に 電話 
してみ よう。 それにしても、 この 
作品に 登場す る 女の子 は、 みんな 

カフ イイ ！ 

一 第 4 章 < 

そして 大団円 

いよいよ、 最終 章で ある。 、、えの 
もと〃 が やって いた 割の いい アル 
ノ、' ィ 卜と は 何だった のか？ それ 
と、 こんどの 事件と はどうつ なが 
るの か？ 、、けい" の 体に 、、えの も 
ビ' の 霊魂が 乗り移つ たと したら、 
、、えの もと ク の 体 は、 いったい どこ 
にいる のか？ そして、 はたして 

、、えの もど は 自^ 7) 体 を 取り戻す 
こ と がで き るの か ？ 謎 は 謎 を 呼 
びながら、 どん でんが えしの 大団 
円 を 迎える ことになる。 

ス トー リー だけ を 害く と、 二ん 
な ふうになる の だけど、 『パー フエ 
ク 卜 卜 ライ アングル』 の 面白い と 
ころ は、 ストーリーと は 関係の な 
し 、遊びの 部分での コマンド とか リ 
アクションに 凝って いると ころな 
の だ。 ついつ い、 寄り道と わかつ 


作者から ひと 


大阪府 清水 昇 


.會 ボーイッシュな "ゆり"。 男に は 興味 一食 * けい" の 部屋の 前で うろつい てい 準 
がな さそ 一 だけど、 女の子に はどう かな。 猫。 みよ 一に、 まとわりついて 離れない 


• ここが 自分の 部屋 か。 推理 小 

説が 好きだつ たみたい ね。 あれ、 
こんなと こに …… ！? 


食表ネ しに は * えの もと * と ある。 
自分の 部屋なん だから、 鍵の 隙 
し 場所 はわ かるよ ね。 


ていても、 読んで みたくなる。 そ 
して、 それらの コマンド がまった 
く ス 卜 一 リーに 関係ない かとい え 
ば、 そ 一で もな く、 意外な 展開 を 
みせる ときが ある。 

この 面白さ は、 やって みな けれ 
ば わからない。 ぜひ、 キミ もお 激 
して みてくれ。 


L な * ゆり ゥ も 捨て 難いよ ね。 
二 はすべ て を 話し 


倉 中 野 研究所の * ちか だ"。 いったい 何の 研 
究 をして いたんだろう。 それ は 秘密です。 


えつ、 最 優秀 作品に 選ばれた 感想 
です か 7 え、 まあ、 自分で は 面白 
いと 思って 作つ たんです けど、 他の 
人が プレイ して 面白い と思ラ かどう 
か 不安で したね。 ある 曰、 女の子の 
体に なつち やうと いう 設定 は、 マン 
ガ などに も、 ときたま 登場し ますが、 
ス卜ー リーの 中で 途中 をい かに 楽し 
くす るか、 といろ 点に 全力 を そそぎ 

ました。 自分の 作品が TAKERU か 
ら 販売され ると ぃラ ことで、 とても 
ウレ シィ です。 みなさん、 買って ね。 
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総評 コン ス卜ラ クシ ョ: 


『吉田 ぱ 店』 や、 『アド ベン 
チヤ ーッ クール』 を 使った コ 
ンス トラ クシ ヨン ゲームに は、 

1 00 通 を 越え る 応^) < あつ た。 

それぞれの 作品が ツールと い 
う 枠が あるに せよ、 その ッ一 
ルを 使いこなし、 さまざまな 
ァ ィ デァ を 盛 り 込ん だ 作品が 
多かった。 

いままで'、 どう して こんな 
才能 を 持った 人力  < 埋もれて い 
たんだろう、 と 思う く らい、 
それら の 作品 は 緻密 て 完成 度 
の 高い 作品だった。 素晴らし 
い 才能と アイデア を 持ちな が 
ら、 プログラム を 作れない ば 
かりに、 その 才能 を 発揮で き 


る 場が なかつ ただけ なの だ。 
コンス トラ クシ ヨンと はい 
え、 ひとつの 作品 を 仕上げる 
に は、 たいへんな 労力と ネ艮気 
を/必要 とする。 それに も かか 

わらず、 これ だけ たくさんの 
応慕 があった という こと は、 
いかに 多くの 人が、 自分で ゲ 
ー厶を 作りたい と 思って いた 
かの 証し である。 

残念ながら、 今回、 麟 作 
品に 選ばれな かつ た 作品の 中 
にも、 ユニークな 作品が 目立 
つた。 素晴らしい 作品 力く 集ま 
れば、 データ 集と して 錄す 
る 用意 は あるので、 ぜひ、 ま 
た 挑戦して みて ほしい。 


ガ ばれ 亀吉 くん 

兵庫県 土橋 淳 


：れは 1 面の スタート 画面： いけいけ GOGO! 
、う 感じて 敵 をけ ちらし 乙姫 様 を 救い出す の だ: 


『田 工務店 


、、竜 を 救え,， とい 
う 副題が つけられ てい 
ている とおり、 亀吉く 

ん 力く 竜 §m を 占拠した 
悪い 敵 を やっつけ、 乙 
姫様 を 救い出す ゲーム。 
主人公 力 錄 亀と いう 
点が ユニーク だ。 もつ 
と 背景 だと 力、、 敵 キヤ 
ラ にも 統一 感を 持たせ 
たら、 よ くな つたので 
はない かと 思う。 妙に 
印象に 残る 作品な の だ。 


アドベンチャー ッ クール 


SUMAU-V) 

埼玉県 中島 卓 之 


さく し 

リイ ゲ…^ (0， な、 し TTbfc 
◊   38B4JAJC し »5«^t 、かぐ 


食 オン メモリ に は 収ま らな いのて 4 つの フ ログ ラ 

厶を 分割 ロー  ドす るかた ちになる： 長編 大作 だ： 


この 作品で は、 アド 
ベンチャー ゲームに 体 
力の 要素と 時間の 要素 
を 取り入れ ている。 シ 
ーンを 移動す る ごとに 
体力 は 1 づっ 減り （宿 
屋で 回復)、 時間 は 1 ず 

つ 増える （24 になる と 
1 曰 経つ )0 

ツール を 使いこなし、 
さまざまな 工夫 をした 
ことと グラフ ィ ックの 
巧み さ 力、' 印象に 残る。 


魔法使いの じじい 

東京都 伏見宗 一郎' 純 一郎 


食 1 面に 登場す るポス キャラの ジャ イアン ト。 背 
景を キャラクタ 一として 使う 手法 だ。 凝って るね。 


『田 工務店 


遠い昔、 ある 世界に 
魔法使いの じじいが い 
た。 じじい は 魔力で た 
いがいの こと はでき た 
力 \ ただ ひとつで きな 
いこと があった。 それ 
は 若返る ことだった。 
こ一 して、 じじいの 若 
返り の 薬 を 求める 旅が 
はじまる。 

という ス 卜一 リーの 
伏 見 兄弟 力 H 乍った ゲ一 

ム。 タイ トルが いいね c 


H ト JACKS 

大阪府 原 田昌紀 


二見せ たら、 「ひや 一つ、 


f 田 工務店 


ゲームの 出来と して 
は、 申し分な く、 とて 
も 楽しめる 作品の だ。 
と 二ろ 力、'、 各 ステージ 
力 \ ィ一ス 面、 ツイン 

ビー 面、 R-TYPE®、 大 
戦略 面、 奇々 怪々 面と 
いう ふうに、 すべて パ 
ロディー になって いる c 
それが、 あまりによ 
く 出来て いるので 発表 
する ことができ なかつ 


すねえ」 と慼 心して t 


；の奇 々怪々 面。 た、 いわくつきの 作品 c 


さんねん、 もう 一息め 作品 


國吉田 工務店 

KONRAD 福岡県 戸川 雅章 
ALPHA 大贿 吉田^ « 
DRAGON 福井県 矢 部 真 行 
FIGHTER し IETII 

埼玉県 星 野 謙 一 
MACHINE  、>Hi 県 比 嘉順ー 
Period 千葉県 »m 崇 
STAR  B し ASTER 

大, 安本 学 
星 制 競 愛知県 相 原 孝行 
INVADE 長崎県 永 田政弘 
ARESTER 東京都 内 田 貴 博 


FALCON 兵庫県 山 ロ太郎 
1944/GRADIUSin 

東京都 金 田太郎 
DESPERATELY  SHOT 

愛媛県 吉田カ 造 
ファー ファの 野望 

山形県 多 田 伸 吾 
THE  FINA し COUNTDOWN 

埼玉県 川 田 順 一 
國ァ ド ベンチャー ッ クール 
ESTORON 神奈川県 洒 稔 
あかね 探偵 事務所 

E 重 県 関 和 法 
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國吉田 工務店 データ 集 Vol.l 3, 500 円 
國吉田 工務店 データ 集 Vol, 2  3, 500 円 
國 アドベンチャー ッ クール 優秀 作 
『パー フエ ク卜 卜 ライアン クル』 2, 000 円 

対応 機種 MSX2(VRAM128K) 
メディア 3.5ィンチ2〇ロ 


コン ス卜ラ クシ ヨン データ 集 


#> 令 コンスト ラ クシ ヨンの 野望 

全国 130 店舗 


きぎ は、 TAKERU で 販売 中! 


ベンチャー ッ クール 

CD  -  ROM 搭載の TAKERU 


TAKERU にっし 、て のお 問い合わせ先 
ブラ ザ 一 工業 株式会社 TAKERU 事務局 
T460 名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通 9-38  0052-824-2493 


コンス トラ クシ ヨン ツー 
ルで 作った ゲーム を 見る の 
は 楽しい。 それぞれに 作者 
の 思い入れが あり、 工夫が 
ある。 また、 ツール を 使い 
二な している 点に も 驚かさ 
れる。 それだけに、 ユーザ 
一 側から みて、 より 自由度 
の 高い、 操作 I 生の すぐれた 
コンスト ラ クシ ョ ン ツール 
を 提供して いきたいと 思う。 

今回 は、 『アドベンチャー 
ッ クール』 と 『吉田 店』 
のィ誘 作を録 した けれど、 


集 
意 


これで 締め切つ たわけで な 
く、 引き続き 作品 を 募集し 
ている そ'。 『ぞゎ そ" わ 一る ど J 

や 『ダン ジョン 万^ |5』 など 

の 作品 も 待って いるよ。 

素晴らしい 出来の 作品が 
集まった 時点で、 翔 のよ 
うに、 杂 II 志に 掲載、 ，し 
たいと 考えて います。 いま 
からで も、 どしどし 応募し 
てくだ さい。 同時に、 今後、 

MSX マガジンが 提供す るコ 
ンス トラ クシ ヨン ツールに 
も 乞う ご 期待って とこ だね： 


ごめんなさい 


MSX マガジン' 88 年 10 月 号で 
紹介した 『 ぞゎ ぞゎー る ど』 です 
が、 10 月 中に TAKERU から 発売 
された 『ぞ ゎぞゎ 一る ど』 の 一部 
に 2  PLAYER モ一 ドで 動作 力、' お 
かしくなる バグが ありました。 
大変お 手数です が、 TAKERU の 
マニュアルに 言識 されて いるお 


買い上げ 年月日 を ご 聽ぞ 、の 上、 
該当する 『ぞ ゎぞゎ 一る ど』 をお 
持ちの 方 は、 TAKERU の マニュ 
アル を 同圭寸 して ディ ス ク を MSX 
マガジン 編集部 宛てに お送り く 

ださる ようお 原 頁い いたします。 
大変、 ご迷惑 をお かけし ました 
こ と を 謹んでお 詫びいた します。 


宛て先 
107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
脚 アスキー MSX マガジン 編集部 
そわそわ 一る ど i ごめんなさい 係 


MSX マガジン ソフ 卜 は TAKERU 
で 買う ことができる。 TAKERU は 
切れと し 、 う 心配が な いから 安 
心 だ。 というの は、 最近 TAKERU 
で 発売に なった ソフト は、 すべて 
TAKERU の マシンの 中に 収められ 
ている 力 <、 もし、 そこにない 場合 
でも、 通信 回線 を 利用して ブラ ザ 
一 株式会社の ホ スト コンピュータ 


食 ホス トマ シンと 通信 回線で 結 ひ、 

在庫 切れと いう 心配 は な く な つ た 。 


から ゲーム を車适 する。 

さらに、 TAKERU マシンの 
中には CD-ROM が 搭載され て 
いる マシン 力 < 増えて いる。 た 
つた 1 枚の CD-ROM の 中に、 な 
んと 2000 ネ  1$ 頁の ゲーム ソフ 卜 
が 入る というから 驚いて しまう。 


ネ寺集 コンス トラ クシ ヨンの 
野望で 紹介した 『吉田 店 
データ 集』 の Vol. 1、 Vol.2 と、 
ァ ド ベンチャー ッ クールの 優 
秀作 『パーフェクト トライ アン グ 
ル』 は、 TAKERU で 販売 中です。 

吉田 店 データ 集 は、 吉田ェ 
務店 （MSX マガジン' 88 年 7 月 号で 
紹介） を 持って いなくても データ 
集の 中に 収め ら れた ゲームで 遊ぶ 
ことができます。 ただし、 データ 
集で は、 オリジナル ゲーム を 自分 
で コンス トラ クシ ヨンす る こと は 
できません。 〖主意して ください。 

吉田 工務店、 及び 吉田 工務店 デ 
一夕 集 は、 ともに TAKERU で 販売 
中です ので、 自分で ゲーム をコン 
ス卜ラ クシ ヨンしたい^ は、 吉 


田 店 をお 求めく ださい。 

また、 ァ ド ベンチャー ッ クール 
のィ 務 作 『パ 一フ ェク卜 卜 ライア 
ン グル』 も 同様に、 この 作品が 収め 
られた ディ スク だけで ゲーム をプ 
レイす る ことが 可能です が、 自分 
でァ ド ベンチャー ゲーム を 作る こ 
と はでき ません。 自分で アド ベン 
チ ャ ーケ一 ム を 作 り た し 、場合 は、 
ァ ド ベンチャー ッ クール （MSX マ 
ガジ ン' 88 年 6 月 号で 紹介） 力、'' JZ^ 
となり ます。 

I^Lb の 点 を、 あらかじめ お含み 
置きして いただく とともに、 『吉田 
03 店 データ あ、 『パーフェクト 
卜 ライアン クル』 を TAKERU でお 求 
めの 際に は、 お間違いの ないよう 
お願いします。 


蜂 これ 力 CD-ROM たった ー 枚で 540 

メガ バ イトの 記憶容量が あるの だ 


特集 コンスト ラ クシ ヨンの 野望 143 


小さな 物から 大きな 物まで 作り ましよ つ！ 

+ ハー ドウ ヱァ事 始め + 


今月から 始まった 八 一 ドウ エア 事 始め。 自分が 欲 
しいと 思った もの は 自分で 作って しまお ラ I と 
ぃラ コーナー なの だ。 で、 第 1 回の 今月 は、 子供 
たちに 大人気の" ミニ 四 駆" を 使って、 その ラップ 
タイム を 測定す る システムに 挑戦して みた。 

お 手 趣 こ レース 気分 だ！ 


え 一、 ついに 今月から 始まった 
ハードウェア 事 始め。 ハ一 ドゥエ 
ァ つたって、 別に ガチ ガチ のお 堅 
い 話 をし よ うとい うつ もり はあり 
ません。 作って みて ォ モシ ロイ も 

の、 ちょっぴり^ 3t つもの なら ど 
んな ジャンル でも 卜 ライして いこ 
う と 思って います。 

それで 今月 の 題材 は ミ 二 四 駆。 
この ラップタイム を 測定す る シス 
テムです。 ミニ 四 駆って 何？ と 
いう 人 もい ると 思う ので 簡単に 説 
明して おきます けど、 四輪駆動で 
走る プラモデルで、 かなり ス ピー 
ドが 出る わりに ィ鹏 力く 安いと いう 
ことで、 み 共た ちに 絶大なる 人気 
を 持って いるものです。 オト ナの 

人で も、 夢中に なって ハマる 魅力 
を 持って いると いえる でしよう つ 
で、 みんなの ミニ 四 駆 を 持ちよ 


つて、 MSX をィ 吏って タイム 
を 測定して ワイ ワイと 騒い 
でし まおう ！ という わけ 
なのです。 ォレの マシンの 
ほう 力 いんだ ぜっ！ と t: 
力、、 なんぴとたり とも オラ 
の 前 を 走らせね え ！ なんて ハシ 
ャギ ながら やって ると、 ホン 卜に 
燃えて くるんで すよ ね 一。 

では、 この システム (7)M 要 を 説 
明し ましょう。 下の 接^] を 見て 
ください。 MSX の ジョイ ステ イツ 
ク ポー 卜 につな がる ケーブルに、 


-スを 組み立てて、 ジョイスティック ポートに 差し込めば 準備 0K! さあ、 レース 開始 だ。 


マイクロ スィッチ を 取りつ けます。 
それ を コースの スター ト 地点に 埋 
め 二んで、 ミニ 四 駆が iliil すると 
きに スィッチが はいるよ うに セッ 
ティング すれば、 それで 終わり。 
簡単に できて しまう はず。 

じ や、 'JZ 要な 部品の 説明です。 

まず は コース。 市販の ものが いろ 
いろと 出回って いるので、 適当に 


選んで ください。 6,000—7,000 円 
で 手に入る と 思います。 お 次 は マ 
イク ロス イッチ。 だいたい 1 個 200 
〜300 円 ぐらいの もので し よ う 。 
途中の タイム を 測りた ければ、 こ 
れを增 やせば いいのです。 

あと は ジョイ ス ティ ック 用ケー 
ブル。 これ は 600 円ぐ らい。 さあ、 
これです ベて 準備 0  K  ！ 


グー 


食ス ビー ド感 あふれる 
走り： コース ァゥ 卜す 
る こと も 何度かあった。 


锢 全体の コース 風景 だ。 

これで 遊ぶ に は、 広い 
部屋が 必要 かもね。 


MSX 


ジョイスティック ポー 卜 


マイクロス イッチ 


ース 
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それじゃ 作ズ みま Ufc う ； ミニ 四 職^^て 難 


それで は、 実際に 作って みま し 
よう。 下の 回路図 を 見て ください。 

1 、 2、  3、  4 番の ピンから 出て 
いる マイクロ スィッチ は、 特に 必 
要ではありません。 これ は、 スタ 
一 卜 地点 ムが ちで 夕 ィ ム を 測 りたい 
ときに 接続す る 例です。 的に 
は 6、  7、  8 番 ピンから 出て いる 
もので 十分 だと 思います。 

マイクロ スィッチ を 取り付ける 
ときに ミ 主意して ほしいの 力 <、 ケー 
ブルの どの 線が どの ピンに つ なが 
つてい るかと いう こと。 これ はテ 


食 マイクロス ィ ツチの オン/オフに は、 紙 
を 使った。 名刺の 厚さが ちょうど イイ ！ 


スター （豆電球が 1 つ だけついて 
いるよう な 簡単な もので も 可） で 
調べて みて ください。 

マイクロ スィッチ を ネ^したら 
今度 は それ を コース に 埋め込み ま 
す。 いろいろと 方法 は あると 思い 
ますが、 今回 は コースの つなぎ目 
の 横に 取り付けて みました。 ため 
しに こ れで ミ 二 四 駆 を 走らせた と 
ころ、 うまく 測定で き なかつ たの 
で、 スィッチに 紙 を はり、 ゲート 
のようにして みました。 いろんな 
糸 氏で ためした 結果、 名刺 だとう ま 
くいった のです。 名刺って、 ホン 
卜 はこうい うこと に 使うた めの も 
のじ やな いんだけ ど •••••• 。 まあ、 

いい かつ ！ 

と にかく 製作の 部分 はこれ で 終 
わりです。 あと、 コースの バンク 
の 角度 を 調整 しないと、 勢い あま 
つて コース アウト してし まう ので 
5主意 してく ださい。 


ミニ 四 駆 を 買って きたら、 さつ そ 
く 組み立てて みまし ょラ。 接着剤な 
ど は 用意し なく ていいから 説明書 を 
読めば スイス ィと 出来ち やう。 カン' 
タンです。 ただ、 細かい 部品が けつ 
こうある ので、 落としたり すると 大 
変。 さがす のに 一苦労して しまう の 
です。 実際に 部品が 足り なくなって、 
困った のでした。 卜ホ 木。 


買って きたら 部品が 全部 あ るか チ: 
して、 説明 害 をよ 一く 読^ 


：出釆 ない！ さっき 何 か 落 
： したよう な 気がする しな 一。 どう しょ。 


食 ほら、 ポ ディー をつ けて 出来上がり- 
あと は コース を 走らせる だけな の だ. 


オフロード、 気分 だね! 


こと は 楽しめる のです： それにしても 大勢 集まった な c 
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プログラムの 簡単な 解説 


さ〜 て さて、 ラップタイム を 測 
定 し て li® に 表示す る プロ グラ ム 
の 説明です。 マシン 語 は 使用して 

いません が、 RUN させる 前に 打ち 
間違いが ないか、 よく  511ぞ、 してく 
ださい: と くに コロン や セミコ 口 
ン、 カンマな ど は ミスし やすいの 
で、 it 意して 〈ださいね。 

こ こ て ィ吏用 した コース は 2 車線 
ある もので、 ノ 《ック スト レー 卜て' 
インと アウトが 入れ 替 ります。 つ 
ま り スター 卜 した 場所に 戻って く 
るの は、 2 周した のちと いう こと 
になります。 そのため 1 周の タイ 
ムを言 十る ため、 マイクロ スィッチ 
を イン 側と ァゥ 卜 側に それぞれ 1 
個ず つ 取り付け ま した。 

では プログラム を 見て ください。 


m 

4»LyTii 

ie  SysUt  ttt 

Lap 

1 

Lap  tiie 

2.88 

Total  tiie 

2.88 

Bestir 

2.88 

會 画面が 地味な ので、 いろし 

ね： 平均 時速 を 出す の もい し 

ろと 改良して みて 
んじ やない かな。 

13W 亍 から 270 行まで は、 嗣 の 初 
其が 匕、 表示と 割り込み 待ち 状 
態に する 部分です： を もっと 
ハデ にしたい とき は、 二 こ を 改造 
してく ださい： ワク をつ けたり、 
色 を 変えて 表示す る な ど 工夫 し だ 
いで、 もっと 華やかな になる 
と 思います： ちょっとした アイデ 
ァを いかして みて ね。 

310 行から 400 行 は、 ミニ 四 駆が 
スター 卜 地点 を iEii した さいに、 
マイクロス イツ チに角 虫れ た ときの 
タイム を 計って、 表示す る 部分で 
す- ここで ラップタイム を 今まで 
にかかった 時間に 加算して、 ラッ 
プ タイム とともに 表示して います: 
二 れ以 外に も、 コース 1 周の 距離 
がわ かって いれば、 平均 時速 を 計 
算 できる し、 コース 途中に 
チェック ポイント を 作って、 
そこに マイクロ スィッチ を 
埋め こんでいれば、 チ エツ 
ク ポイント 間の タイム を 表 
示で きます ね。 いろいろと 
バリエーション 力く 考えられ 
るので、 試して みて くださ 
い。 とにかく これで 準備 は 
すべて 終わり。 みんなで 競 
争して くださいね。 


タイム を 計って みた！ 


今回、 コースに 使用した の は、 

1 周 5. 5 メードル のちの。 レース 
は 1 周の 最高 タイムと、 20 周して 
の 卜 一タル タイムで 競った の だ。 

ところが 実際に 走らせて みると、 
スピードが ありすぎ て カーブ を 曲 
がり きれずに、 コース ァゥ卜 続出。 
まさに フッ 飛んで いくとい う 表現 
がピッ タリと いう 感じだった。 だ 
けど さすがに ミニ 四 駆。 頑丈に 出 
来て いて、 ビク ともしな かったん 
だよ。 ここで 教訓。 コース を 組み 
立てる ときには、 バンクの 角度 を 
調整す る こと。 ダン ボール 紙な ど 
を 使う といいで しょう。 

で、 気 をと り 直して 再び スター 


卜。 今度 は 順調に 進んで いった。 だいたい 
1 周の タイム は 2 秒 前後。 ビン ビンに チュ 
ーン ナップし たもので 1 . 8 秒ぐ らいだった。 
ここで みんなに お知らせ。 ミニ 四 駆 を 3 
名 様に プレゼント します。 あて 先 は】 47 ぺ 
ージを 見て ね。 お待ちし ています。 


m 

4W  Lap  Tiie  S^stei  ttt 

19 

Lap  tiie 

1.98 

Total  tiie 

38.53 

Bestir 

1.78 

^ プログ^ ZxUX 卜 一 

100  f 

110   '   4WD  RACING  CAR 
120  ' 

130  SCREEN  iZi 

140  KEY OFF 

150  DEFINT  A-Z 

160  PRINT  CHR*(12) ； 

170 し OCATE  8,iZi:PRINTM***       4WD し 

Time  System 
180  LOCATE  0，3sPRINT" し 印,' 
190 し OCATE  0,5 sPRINT" し time" 
2iZiiZi し OCATE  iZi  ,7  :PRINTMTota1  time" 
210 し OCATE  iZi,9:PRINTnBest  lap" 
220  ST=iZi::CN=l  =1=30000 
23«Zi  ON  STRIG  GOSUB  270,310,270,310 
,27© 

240  STRIG(l)    0N:STRIG(3)  ON 
250  GOTO  250 
260  • 

270  RETURN 
280 

29iZi ' Entry  o 千 strig  (1) 

30iZi  '  

310  STRIG(l)    0FF:STRIG(3)  OFF 
320   IF  ST=iZi  THEN  ST=1  :TIME=0  :TS=© : 
STRIG(l)    0N:STRIG(3)    ON:  RETURN 
330  TT=TIME:LP=TT-TS:IF し P<B し THEN 
8し= し P 

34IZI  LOCATE 17, 3=  PR  I  NT  CN  :CN=CN+1 
350 し OCATE 15, 5  SPRINT  USING"####  .# 
#" s し 

360 し OCATE  15,7:PRINT  USINGM#### .# 
#"  ； TT/60 

370  LOCATE   15,9:PRINT  USING "####.# 
#n     し /60 
380  TS=TT 

390   IF    (TIME-TT) <60  THEN  390 

400  STRIG(l)    0N:STRIG(3)    ON: RETURN 


、う 感じで タイムが 表示され るんで すつ 


r ブ レゼ ン 卜 だよ 一つ はかき にこの コーナ一 で やって ほしい こと を， 
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27 

A. 

28 

29 

に 

30 

A> 

31 

A. 

32 

A. 

33 

D: 

34 

Do 

35 

D> 

36 

D-' 

37 

Da 

38 

D: 

39 

D; 

40 

あて 先 


食 増設 マッハ 一 RAM。 じつは、 こうい 
う 物 も 試作 は 完成して いるんで すよ。 


今後の 展開に 注目して 


今月 力、 ら 始まった ハードウェア 
事 始め、 いかがでした？ まだ ス 
ター 卜した ばかりな ので、 まず は 
軽い ゥ才一 ミン グ アップと いった 
ところです。 肩 ひじ 張らず、 翅 圣 
に 楽しめて、 誰に でも 作れる と 思 
うので、 卜 ライして みて ください。 
これ を 機会に、 ミニ 四, I 区に ハマつ 
てし まう の もい いか もね。 

ところで 先月 号の 特集、 、、MSX 
2+ なんでも 情報 〃 に 掲載した ビデ 
ォ スキャナ一 に対して、 数多くの 
反響が ありました。 「よく ぞ 製作 記 
事 を 載せて くれた」 という ものから、 
「難しす ぎて まる で 再 5 見' I' 生が な し 、」 
という ものまで、 さまざまな 貴重 
な ご 意見、 ありがとう ござし 、ます。 
今後の にして いきたいと 思つ 
ています。 この ビデオ スキャナ一 
に関して は、 さらに 発展 させて、 
フォローして いくつ もりな ので、 
乞う ご 期待です。 

確かに、 新しい 機種、、 MSX2+ "が 
発売に なって、 マシン 自体の 機能 
が 高くな り ましたれ それ を 活か 


1:" 

，- ^ 

食 ビデ 才力 メラから 映像 を 取り込ん 

で、 MSX2  + の SCREEN12 で 表示した： 


した ソフ 卜 も 次々 に 発売され てい 
ます。 これから も 続々 と 出て くる 
二と でしよう。 楽しみで すね。 た 
だ、 それらの 機能 を 十分に 使って 
自分に とって 使い 勝手の いい ッ一 
ルを 作って みたい、 だけど 情報が 
少なくて 無理 だ。 そんな 場合が よ 
くあります。 自分で 作る 喜び を 味 

わいたい ！ という 人 も 多い こと 

と 思います。 

そこで、 この コーナ一 では、 い 
ろい ろな ものに チャレンジ してみ 
るつ もり です。 極端な 言い方 をす 
れ ばです ね、 何でも やって みます 
よ。 今回の ように、 メイ 
ン になる ものが ミニ 四 駆 

という、 MSX 【こ は 直接 関 
係ない もので も 取り上げ 
ていきましょう。 まあ、 
ミニ 四 駆の 場合 は、 ただ 
単に 担当者が 自分の 趣味 
に 走った という ゥヮサ も 
あります けどね …… 。 

たとえば、 こういうの 
はどうでしょう。 実用 モ 
ノ として、 増設 マツ パー 
RAM なんての は。 いろい 
ろ 使い道が ありそう だし < 
この テの ものが あると、 
やっぱり 便利です よ^ 

あと 8 ピン、 15 ピンの 
RGB ケーブル というの も 
欲しい 人が 多い みたい な 
ので、 取り上げ てみたい 


なと 思って います。 実際、 この 編 
集 部の 中で も、 力、 なりの 人が 欲し 
い！ と 言って いるんで。 

ホビー (7)^1 チで は、 MSX2+ の自 
然画 モー ドを 活用 した 画像 を 扱つ 
たもの が才 モシ 口そう なので、 や 
つてみ ましょう c 

このように、 いろんな 分野の も 
の を やって、 作って みょうと いう 
のが ハードウェア 事 始めです つ そ 
れに は、 今 必要な 身の回りの もの 
と は 何 か？ そんな 声 をお 聞き し 
たいと 思って います 

という わけで、 こんなの 作りた 


食 LED  (発光ダイオード） を 使って、 文字 を 表示 させ 
る 試作 基板。 使い方が いろいろと ありそう だね. 


いので 回路図 を 載せて く れ一 ！ 

と 力、、 自分で 作って みて 重宝して 
いるから みんなに も 紹介した いの 

だ！ というよ うな、 皆さんから 
の ご 意見、 ご 要望 etc なんでもい 
いのでお 便り をお 待ちして います。 

まあ、 ざっと こんな 調子で 来月 
もやって いく ことにし ましょう。 
何 を やる かつ て ？ それ は 秘密で 
す。 エツへ ッ へッ、 楽しみにして 
おいてく ださいね。 それで は、 ま 
た 来月お 会いし ましょう。 


〒1 07-24 
東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
八 一 ドウ エア 事 始め 係 


、、 


めんな さん 


さっそく なんです が、 ごめんなさい 
の コーナーです。 12 月 号の w 特集 MSX 
2+" の ビデオ スキャナーの 記事の 中で、 
ほ 1 ページの MSX との イン 夕一 フエ 
ィ ス 部分の 回路図 に 誤 り が あ りました。 

SIP 


32 番の 7\  4" と 33 番 の、、 D i" から 出て い 
る 線が 繋がって いるよう になって いま 
すが、 正しく は 右下の 図の ょラに 繋が 
つてい ません。 謹んでお わび するとと 
もに、 訂正し ます。 ゴ メンナ サイ。 


誤 


正 


27 

A: 

28 

A" 

七 

29 

A, 

30 

A-' 

31 

A; 

32 

A. 

33 

D. 

34 

Do 

35 

D< 

36 

D: 

37 

D; 

38 

D. 

39 

D: 

40 
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MSX2+ テク 二 


ス I ク I リ 0 ン I モ 


今月から ifiitg となった" MSX2+ テク 二 力 J 睡隊 "。 どこに も 
発表され てない、 MSX2+ の 内部 情報 を 解説して いく ぞ 。第 1 回 
目 は スクリーン ドの 巻。 特に SCREEN10H2 を 中心に 紹介す る, 


スクリーンモード は 
全部で 12 種類 

スク リーン モー ドと は、 BASIC 
の SCREEN 命令で 切り換えられる 
画面の 状態。 た と えば、 横 40 桁 表 
示で B  AS  I C の プログラム を 書きた 
い 場合 は、 

SCREEN  0:WIDTH  40 
によって 画面 を テキスト （文字 表 
示) モー ドに切 り 換え、 グラ フ イツ 
クを 描きたい 場合 は、 

SCREEN  8 
などで、 グラフィック （図形 表示） 
モードに 切り換える。 スクリーン 


モー ドが 多い となに かと 面倒な の 
で、 少なくて すむなら それに こし 
たこと はない。 でも MSX2+ のスク 
リーン モードが 多い ことに は、 そ 
れ なり の 理由が あるの だ。 

第 1 番目が 速さの 問題。 グラフ 
イツ ク モー ドに 文字 を 出力す ると、 
表示に 時間が かかつ てし まう。 だ 
から プロ グラム を 作る ような とき 
は、 図形 や 漢字 を 使えない 代わり 
に 表示が 速い、 テキス トモ一 ドが 
便利なん だ。 

第 1 の 理由 は、 機能が 高い (表示 
できる ドッ 卜 数 や 色が 多い） 画面 
ほ ど、 た くさん の データ を 'J^ と 


表① 


MSX2+ の 画面 モード 


番号 

解像度 

色 数 

□ 

文字  © 

BOX  24 文字 

文字の 色と 背景の 色 を 指定す る 

1 

文字  © 

32x24 文字 

文字の 色と 背景の 色 を 指定す る 

2 

テーブル 0 

256x192 ドッ卜 

16 色 横 8 ドッ卜 ごとに 2 色 

3 

ビッ卜 マップ @ 

64x48 ドッ卜 

16 色 

4 

テーブル 

256x192 ドッ卜 

16 色 横 8 ドッ卜 ごとに 2 色 

5 

ビッ卜 マップ 

256X212 ドット 

16 色 

6 

ビッ 卜 マップ 

512x212 ドッ卜 

4 色 

7 

ビッ卜 マップ 

5 ほ X212 ドッ卜 

16 色 

8 

ビッ卜 マップ 

256x2 坨ドッ 卜 

256 色 

9 

八 ングル 文字 表示 用で、 曰 本の MSX に はない。 

10 

丫 JK/RG 已 

256x212 ドッ卜 

12, 499 色 （本文 参照） 

11 

YJK/RGB 

256X212 ドッ卜 

12, 499 色 （本文 参照） 

12 

YJK 

256X212 ドッ卜 

19, 268 色 （本文 参照） 

©6 ドッ卜 X8 ドッ 卜で 1 文字 を 表わし、 英字と カタ カナ を 表示。 

©8 ドッ卜 x  8 ドッ 卜で 1 文字 を 表わし、 英字と 力 夕 カナと ひらがな を 表示。 

08  x  8 ドッ 卜の パターンの 組み合わせで 画面 を 作る。 

@ ビ ッ卜 マツ プ 表示で は、 すべての ド ッ 卜の 色 を 隣の 色に 関係な く 表示 可能。 


する こと。 たとえ は' SCREEN  8 の 
画面 データ は 1 枚で 54, 272 バイ 卜 
も あり、 これで は 1 枚の ディスク 
(2DD) に 1 2 枚の 絵し 力、 記録で き な 
い。 そのため ROM カートリッジの 
ゲームで は、 色 数に 制限が ある 代 
わ り にデー タ が 少な く て 動作 力 < 速 
い、 SCREEN  2 をィ 吏って メモリ を 
節約す る ことが 多くな つてい る。 

第 3 に、 互換性 を 保ちながら 機 
肯 6 を^ 口した ために、 多くの スク 
リーン モー ドが' M になった こと： 
最初の MSX では、 SCREEN  0 から 
3 ま での 4 種^^の ス クリーン モ一 
ドし 力、 な 力、 つた。 それが MSX2 にな 
り、 高 觸^« グラフィック 表示の 
ため SCREEN  4 力、 ら 8 力 Si カ卩。 さ 
らに MSX2+ では、 色 数 を 軟 すた 
めに SCREEN 1 0 力、 ら 1 2 力 S 苣カ (3 され 


たという わけ。 

これらの スク リーン モー ドをま 
とめた のカ雙 1 。 でも 実際に はス 
ク リーン モー ドの 問題 はこれ で 終 
わりで はなく、 縦 方向の 解像度 を 
2 倍に 増やす インタ一 レス モー ド 
や、 MSX2+ てま 斤し く 追加され た漢 
字 モードな ども ある。 しかし、 話 
力 < 難しくな つてし まう ので、 次回 
以降に 回します^ 

MSX2+ で 注目したい 
SCREEN 12 モード 

MSX2+ の 最大の ゥリ は、 1 9 , 268 
色 表示の SCREEN 12。 ビデオ RAM 
を 増や さ ずに （MSX2 と 同じ 1 28 キ 
口 バイ 卜） 色 数 を 増やす ため、 ここ 
では YJK と し 、 う 表示 方式が 取 ら れ 


•  YJK 画面の VRAM 構成 


•  SCREEN 12 の 画面に LINE を 引いて みた つ 

色 化けが 起きて いるね t 


2  3 


YJK 方式の 画面で は、 SCREEN 
8 に似て、 基本的に は 1 バイ 卜が 1 
ドッ 卜に 対応す る。 しかし、 J と K の 
値 は 横 4 ドッ 卜 ごとに 指定され るの 
で、 PSET  (0.0).0 を 行なう と、 
画 から （3,0) までの、 4 ドット 
の K の 値が 変わって しまう。 そのた 
め SCREEN 12 で LINE 命令な ど, 
を 使う と、 "色 化け" が 起きる わけ だ。 

252  253  254  255 


|  Y;Kl]  Y  ;Kh 

Y|Jl|  Y  ;Jh …… | 剛し |  Y;Kh| 難 

Y;Jh 

|  YiKL  Y:Kh|  YijL 

Y リ H 

…… |  Y;Kl|  Y::Kh 

Y  ;Jl  Y  ;Jh 

Y  ;Kl  Y  ;Kh 

YjjL 

YjjH 

…… Y;Kl  Y;Kh 

Y;Jl 

Y;Jh 
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MSX2+ テク 二: 


ている。 簡単に 説明す ると、 輝度 

(明かる さ） を 表わす Y の 値と、 色 
相 を 表わす」 と K の糸且 み 合わせで、 
色 を 指定す る もの だ。 

図 1 が YJK 画面の データ 構造。 
SCREEN  8 と同じように、 お 的 
に は 画面の 1 ドットが ビデオ RAM 
の 1 バイ 卜に 対応。 撒56ズ縦212 
ドッ 卜の 画面 を、 54, 272 バイ 卜の 
ビデオ RAM で 表示して いる。 でも、 
色相 を 指定す る J と K の 値は橫 4 
ドット ごとに 指定され るので、 た 
とえば SCREEN 12 で 

PSET  (3，0),3 
を 実行す ると、 （3,0) の 1 ドッ 卜 
だけで な く  （0,0) から （3,0) までの 
4 ドッ 卜の」 の 値が 変わり、 この 
部分が 赤くな つてし まう。 左べ一 
ジのほ は、 SCREEN 12 の 画面に 
LINE 命令で 線 を 引こう と したた 
め、 、、 色ィ 匕け" 力く 起こって しまった 


例。 原則と して SCREEN 12 では 文 
字 や 線 を 表示で き な し 、か ら '； 主意が 
必要 だ。 

2 つの カラー 表示の 
ための プロ クラム 

先月 号の 特集に 掲載した、 漢字 

BASIC と 力 ラー 表示の サンプル プ 
ログ ラム をもう 一度 見て みょう。 
リス 卜 2 力  < 先月の プログラム （ス 
ベースの 関係で 行 番号 は 変わ つ て 
いる）、 リス 卜 1 は 動作が 同じで 構 
造が 簡単な もの だ。 

リス 卜 1 て-は J と K の ィ直を 言き 定 
する ために、 32,768回も？5已丁命 
令 カ吖吏 われ、 時間が かかって しま 
う。 そこで LINE 命令と COPY 命令 
を 使って 改良した のが リス 卜 1。 
K の 値 を 左側の 1 列の み PSET で 書 
き、 COPY 鈴て 僻 してし、 るので、 
処理 も 速い。 


'尋 PSET を 使った カラー 表示 

100  'screen 11 と 12 の 色 見本 by  PSET 

110  'by  nao-i  on  2.  Nov.  1988 

120  CA しし KANJI0: WIDTH  64:DEFINT  A-Z:YY=0 

130  C し EAR=DEFINT  A-Z:YY=0 

140  ON  STOP  GOSUB  400： STOP  ON 

150  SCREEN 12: CO し OR  &HF8 , 0 , 0 : CA しし CIS 

160   •  V  R  AM の J と K を 設定す る 

170  FOR  K=-32  TO  31 :YP=112+K+K 

180  FOR  J=-32  TO  31 ： XP= 1 28+ J*4 

190  PSET  (XP,YP) ,K  AND  7 

200  PSET  (XP，YP+l)rK  AND  7 

210  PSET  (XP+1,YP), (K  AND  56)¥8 

220  PSET  (XP+1 ,YP+1 ) , (K  AND  56)¥8 

230  PSET  (XP+2,YP) , J  AND  7 

240  PSET  (XP+2,YP+1),J  AND  7 

250  PSET  (XP+3,YP) , ( J  AND  56)¥8 

260  PSET  (XP+3.YP+1 ) , (J  AND  56) ¥8 

270  NEXT ： NEXT 

280   •  Y の 値 を 変化させる 

290  SC= 1 2 :NS= 1 ： SCREEN 12 

300  FOR  Y=l TO  31 ： GOSUB  360： NEXT 

310  FOR  Y=30  TO  0  STEP  - 1 ： GOSUB  360： NEXT 

320  SC=ll:NS=l: SCREEN 11 

330  FOR  Y=2  TO  30  STEP  2 ： GOSUB  360： NEXT 

340  FOR  Y=28  TO  0  STEP  -2： GOSUB  360： NEXT 

350  GOTO  280 

360  'VRAM の Y を 香き 換える サブルーチン 
370  IF  NS  THEN し OCATE  1,0= PRINT  USING "SCREE 
N  ##";SC:NS=0 

380 し OCATE 1,1 -PRINT  USING"  Y の f 直 （輝度） は 
tt# で す。 "； Y 

390 し INE(0,48) - （255， 175) , (Y  XOR  YY)*8,BF,XO 
R:YY=Y: RETURN 

400  ，on  stop で 呼び出される 
410  SCREEN  0: CO し OR 1 5 , 4 , 7 ： END 


SCREEN 12 の VRAM 構成 

bz    b6    b5    b4    b3    b2    bi bo 


左 


Yo 


Kl 


Yi 


Kh 


Y2 


Jl 


右 


Y3 


Jh 


これ は、 図 2 に 示した ビデオ RAM の、 横に 並んだ 4 バイ 卜の 部分 を 拡大 
した 図。 先月 号の 特集記事の テクニカル ページ も あわせて 見て ね。 


COPY を 使った カラー 表示 


Y の 値 （輝度〉 は 1 です 


食ます は K の 値を縱 1 列 た け 設定 して か 
ら、 COPY 命令て 複写して い く  。 


食 PSET 命令 を 使って 描いた のに 比べ、 処 

理が 格段に 速くな つてい るぞ。 


100  'screen 11 と 12 の 色 見本 

110  'by  nao-i  on  2.  Nov.  1988 

120  CA しし KANJI0:WIDTH  64:DEFINT  A-Z:YY=0 

130  C し EAR:DEFINT  A-Z:YY=0 

140  ON  STOP  GOSUB  380： STOP  ON 

150  SCREEN  12=CO し OR  &HF8 ， 0 , 0 : CA しし CIS 

160   •  V  R  AM の J と K を 設定す る 

170  FOR  K=-32  TO  31 ： YP= 1 1 2+K+K 

180  PSET  (0,YP)，K  AND  7 

190  PSET  (0.YP+1 ) ,K  AND  7 

200  PSET  (1,YP),(K  AND  56)¥8 

210  PSET  ( 1 ,YP+1 ) , (K  AND  56) ¥8： NEXT 

220  FOR  J=-32  TO  31 ： XP= 1 28+ J*4 

230 し INE(XP+2,48) - （XP+2, 175) , J  AND  7 

240 し INE(XP+3，48) — （XP+3, 175) ， （ J  AND  56)¥8 

250  COPY (0,48) - U , 175)T0(XP, YO) :NEXT 

260   •  Y の 値 を 変化させる 

270  SC= 1 2 ： NS= 1 ： SCREEN 12 

280  FOR  Y=l TO  31 ： GOSUB  340： NEXT 

290  FOR  Y=30  TO  0  STEP  - 1 ： GOSUB  340： NEXT 

300  SC=1 1 :NS=1 ： SCREEN 11 

310  FOR  Y=2  TO  30  STEP  2 ： GOSUB  340： NEXT 

320  FOR  Y=28  TO  0  STEP  -2： GOSUB  340： NEXT 

330  GOTO  260 

340   'VRAM の Y を 害き 換える サブルーチン 
350  IF  NS  THEN し OCATE  1,0: PR I  NT  USING "SCREE 
N  ##" ; SC  =  NS=0 

360 し OCATE 1 , 1 :PRINT  USING"  Y  CD  ffl  (輝度） は 
## です。 "； Y 

370 し INE(0，48) - （255， 175) , (Y  XOR  YY)*8,BF,XO 
R:YY=Y: RETURN 

380   'on  stop で 呼び出される 
390  SCREEN  0: CO し OR  15,4,7： END 
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必殺の ロジカル 

オペレーション なの だ 

ロジカル オペレーションと は 日 

本 語で 寅算 のこと。 2 進数の 
1 ビットごとに 行なわれる 計算 を 
意味す る。 これに は AND、  0R、 
XOR、  NOT の 4 種類が ある ぞ。 

AND)' 寅算と は、 2 つの 値の 両方 
力 M になって いる ビッ 卜 を 1 にす 
る演 Wo たとえば、 

X%=&B00000011 

Y%=&B00000101 
に対して AND 演算 を 行なう と、 変 
数 X% と 変数 Y% のビッ 卜 0  (― 
番 右側の ビット） のみが 1 なので、 

X%  AND  Y%=&B00000001 
となる わけた。 同様にして、 OR 演 
算 では 1 つの 値の 両方 も し く は一 
方が 1 になって いる ビッ トを 1 に、 
XOR 演算で は 2 つの 値の 一方 だけ 
1 になって いる ビッ 卜 を 1 にす る。 
また NOT と は、 1 つの 値の 各ビッ 
卜 を 反転させる 演算 だ。 言葉て i 兑 
明す ると わかりにく いので、 表 2 
に 内容 を まとめて みた。 

さて、 MSX2 や MSX2+ で ビデオ 
RAM を极 うに は、 こう した ロジカ 
ル才 ペレ ーシ ョ ンの 考えが 必要に 
なる。 として、 前 ページの リ 
ス 卜 1 の プログラムで ビデオ RAM 
の Y の 値 を 1 (2 進数で 00001) か 
ら 1 (000 1 0)^^ す こ と を 考えて 


みょう。 つま り、 

b?b6b5b4b3b2bibo 

0  0  0  0  1??? 
という ビデオ RAM の 内容 を、 

b7b6bsb4b3b2bibo 

0  0  0  10??? 
に 変える わけ だ。 ビッ 卜 2 力、 ら 0 
に は」 または K の 値が 入って いる 
ので、 ここ を 変えて はいけ ない。 

筆者が 考えた の は、 元の Y の ザ 直 
の 1 と 目的の 値の 2 の X0R である 
3 を 8 倍し、 

LINE(0,48)  —  (255,175),24,XOR 
を 行な うこと。 1 回の 害き 換え で 
Y の fil が 1 から 2 に 変わる わけ だ。 
これ 力、' リス 卜 1 の 390 行、 

LINE(0,48)- (255,1 75),(Y  XOR 

YY)*8,BF,X0R 
の Y は 目的の YC7M 直、 丫丫は 
元の 丫の値 を 表わして いる。 

SCREEN 10 と 11 は 

何が ど ラ違ラ のか 

表 1 に まとめた SCREEN 10 と 11 
の 機 貪 I はまった く 同じ。 BL0AD さ 
れた を 表示す る 場合に も、 こ 
れら のスク リーン モ一 ドの 違い は 
表われない。 それで は 何 力 SI うの 
力、。 BAS にの 命令な どで、 , に 
図形 や 文字 を 書き込む とき、 問題 
になって くるの だ。 

図 3 のと ころの 2 枚の 写真が、 
その 違い。 YJK 方式で 記録され た 


ロジカル オペレーション 


記 号 

思  味 

例 

PSET 

指定され た 色 を その ま ま 害き 込む 

AND 

元の 色と の を 害き 込む 

0011  AND  0101 ― 0001 

OR 

元の 色との^ EMa を 書き込む 

0011  OR    0101 ― 0111 

XOR 

元の 色と C7)^ffe6«il^ を 害き 込む 

0011 X0R  0101 0110 

PRESET 

ネ统 された 色の ビッ ト 反転 を 書き込む 

NOT  0101  —1010 

LINE 命令で ロジカル オペレーション (論理演算） を 指定す ると、 書き込もう 
とする 色と 元の 色との 間で 演算 を 行なった 結果が、 ビデオ RAM に 書き込まれ 
る。 たとえば SCREEN 】2 の 画面に 対して、 

LINE  (0.0)- (255 . 21 1 ). SB1 1 1 1 1 000 . BRANS 
を 行なう と， ビデオ RAM の ビッ卜 7 から ビッ卜 3 まで は そのままで、 ビッ卜 
2 から ビッ卜 1 までが 0 になり、 画面 全体が 白黒の 濃淡で 表示され る。 


•  SCREEN10 と 11 の ビデオ RAM 構成 

bz    b6    bs    b4    b3    b2    bi bo 


左 


右 


Yo 


Ao 


Kl 


Yi 


Ai 


Kh 


Y2 


A2 


Jl 


Y3 


A3 


Jh 


この 2 枚の 写真 は、 同じ 画面 デー 
夕に 対し、 SCREEN 10 と 11 で、 

CIRCLE  (128. 106). 100. 6 
を 実行した 結果。 SCREEN 10 では、 
ビデオ RAM の ビッ卜 3 が 1 になつ 
て、 SCREEN  5 と同じように RGB 
方式で 6 番の 色が 表示され る。 ビッ 
卜 2 から 0 の 値 は 変わらないので、 
となりの ドッ 卜の 色が 化 ける こと は 
ない というわけだ。 

一方 SCREEN 11 では、 YJK の 
データが 書き換えられ るので、 この 
ょラに 色が 化ける わけ。 

言葉で 説明す ると、 どうしても 難 
しくな つてし まラ SCREEN 10 と 
1】 だけど、 こラ して 写真 を 見れば 一 
目 瞭然 というわけだね。 

■ データ を BL0AD し、 

CIRCLE  (128, 106), 100,6 
を 行なった 結果 だ。 SCREEN 10 で 
は、 ビデオ RAM のビッ 卜 3 力く 1 に 
なり、 ビッ 卜 7 から ビッ 卜 4 に 6 
(サークル^で ネ 餘 し た 赤の 色番 
号。 2 進数で は 01 10) が誊き 込まれ 
る。 そのため 背景の YJK, を 壊 
さずに、 赤い 円 力、' 描かれた 次第。 
し 力、 し SCREEN 11 では、 ビデオ 
RAM に 直接 6  (つまり 8 ビッ 卜に 
わたって 00000110) が 害 かれる の 
で、 、、色 化げ' 力く 起こ つてし まった 


(環 


食 SCREEN 10 に CIRCLE 命令て 円 を 描い 
みた。 色 化け は 起きて いない。 


食 二 ちら は SCREEN 11。 横 4 ドッ I 
に 色 か 化けて いるの がわ かる かな。 


というわけだ。 

二の 例で も わかる ように、 丫  JK 
画面に 文字 や 図形 を 重ねて 描く に 

は SCREEN 10 を、 YJK の 画面 デー 
タをカ []ェ する に は SCREEN 11 を 使 
う 必要が あるので す。 

SCREEN 11 でも 

テロップ を 使う に は 

リス 卜 3 は、 SCREEN 11 の 画 
に 文字 を誊き 込む プログラム。 文 
字 を 表示す るに は SCREEN 10 を 使 
う と 書いた ばかり だけど、 PRINT 
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鈴の 関係で SCREEN 11 の 方が 都 
合が いいこと も あるの だ。 

たと 丈 【ま'、 SCREEN 10 でし INE 
や PUT  KANJI 命令 を 使った 場合、 
YJK 画面に は RGB 方式で 線 や 文字 
力く 書き込まれる。 し 力、 し PRINT 命令 
を 使う と 背景に 正方形の 枠が 出現 
し、 その 中に 文字 力 省かれて しま 
う。 これで はどう も、 テロップに 


は 適さない よね。 

そこて 智 場す るの 力、' SCREEN 11。 
SET  PAGE 命令で ビデオ RAM をぺ 
ージ 1 に 切り換え、 そこに 背景の 
画面 を BLOAD する。 そして ページ 
を 0 に 戻してから、 前景 色 を 7、 
背景 色 を 0 に 切り換え、 PRINT 命 
令で 文字 を 表示。 さらに この 文字 
を、 COPY 鈴で、、 TAN び を 指定し 


リスト ③ 


SCREEN 1 1 に 文字 を 書く 

100   '  SCREEN 11 ノ テロ ッフ ° 

110  ♦  by  nao-i  on  4.  Nov.  1988 

120  SCREEN  0: WIDTH  32: CAUL  KANJI 0 

130  DEFINT  A-Z;ON  STOP  GOSUB300 ： STOP  ON 

140  FI し ES:PRINT= INPUT  "file  name";FF$ 

150  OPEN  FF$  FOR  INPUT  AS  #1:C10SE  #1 

160  INPUT  "string" ;SS$ 

170  INPUT  "colore 1 . . . 15)" ;C 

180  INPUT  HX(0. . .240)" ;X 

190  INPUT  MY(0. . . 196)M;Y 

200  SCREEN 1 2 ： SET  PAGE  1,1: BLOAD  FF$,S 

210  SCREEN 11 

220  SET  PAGE  0，0:CO し OR  7，0=CA しし C し S 

230 し = し EN(SS$)w8 —  1 

240  LOCATE  0,0: PRINT  SS$ 

250  COPY  (0,0)-（し，15),0  TO  (X，Y),1,TAND 

260  LOCATE  0,0: CO し OR  C*16+8, 0 :PRINT  SS$ 

270  COPY  (0,0)-（し，15),0  TO  (X,Y),1,T0R 

280  SCREEN 1 0 ： SET  PAGE 1,1 

290  GOTO  290 

300  ****  called  by  STOP 

310  SET  PAGE  0,0:CO し OR  15,4,7 


て、 ページ 1 の 画像 データの 目的 
の 部分に 複写 するとい うわけ。 

TAND と は、 色 番号 力く  0( 透明） 
の 部分 は 複写せ ず、 ほ 力 X7) 色の 部 
分 だけ を AND 演算 し ながら 複写す 
る機禽 L その 結果、 色 番号が 0 で 
書かれた 文字の 枠 は^^され、 7 
(水色) で窨 かれた 文字 だけが 複写 
される。 文字 を 表示したい 部分の 
ビデオ RAM のビッ 卜 7 から ビッ 卜 
3 が 0 になる の だ。 

次に、 同じ 文字 を （C*16  +  8) 
で 指定され た 色で ページ 0 に 書く。 
二の C の 値 は、 プログラムの はじ 
めの 方で 入力した 色 番号。 

D7b6bsb4D3b2bibo 
Tl 0  0  0 

というよ うに、 ビッ 卜 7 から ビッ 
卜 4 が 目的の 色 番号で、 RGB 表示 
を 指定す るビッ 卜 3 力く 1 、 残りの 


は 卜き 


SCREEN 12 で 文字 表示 をす るた めの 裏技な の だ 


100   •  SCREEN 12  ノ テロ ッフ0 

1 10  ♦  by  nao-i  on  4.  Nov.  1988 

120  SCREEN  0: WIDTH  32:CA しし KANJI 0 

130  DEFINT  A-ZiON  STOP  GOSUB260 ： STOP  ON 

140  FI し ES=PRINT: INPUT  "file  name" ;FF$ 

150  OPEN  FF$  FOR  INPUT  AS  #1: CLOSE  #1 

160  INPUT  "string" ;SS$ 

170  INPUT  "X(0. . .240)";X 

180  INPUT  "Y(0. . . 196)M;Y 

190  SCREEN 1 2 ： SET  PAGE 1 , 1 = B し OAD  FF$,S 

200  SET  PAGE  0,(KCO し OR  &HF&,0:CA しし CIS 

210 し = し EN(SS$)w8 —  1 

220 し OCATE  0,0= PRINT  SS$ 

230  COPY  (0,0)-（し，15),0  TO  (X,Y)，1,T0R 

240  SET  PAGE 1,1 

250  GOTO  250 

260  called  by  STOP 

270  SET  PAGE  0,0: CO し OR  15,4,7 


完全 YJK 方式の SCREEN 12 に 
は、 原則として 文字 や 線 を 表示す る 
こと はでき ない。 けれども ロジカル 
オペレーション を 活用して、 白い 文 
字 を 表示す る 裏技が あるので 紹介し 
よう。 それが リス 卜 4 の プログラム。 
プログラムの 構造 自体 は、 上の リス 
卜 3 と ほとんど 同じ。 でも 注意して 
ほしいの が、 200 行の 

COLOR  SHF8.0 
と、 230 行の 

COPY  -.丁〇 闩 
の 部分 だ。 これで、 文字 を 表示す る 
部分の 丫の値 を 最大の 31 に 設定で さ、 
背景よ り 白つ ぼし 、色で 文字 を 表示す 
る。 逆に 文字の 色 を 3 に、 ロジカル 
オペ レー シ ョ ンを TAND に すれば、 


ビッ 卜 2 から ビッ 卜 0 力、' 0 となる。 
この 文字 を、 今度 は TOR を 指定し 
て 複写す ると、 文字の • の ビデ 
才 RAM の 内容 は、 
b?b6b5b4b3b2bibo 


C 元の 値 

となり、 背景の YJK 画面 を 壊さず 
に、 RGB 方式で 文字 を 表示で きる 
というわけだ。 このように、 別の 
場所に 書し 、た:^ を COPY^" て穰 
写す ると、 PRINT 命令に ロジカル 
オペ レー ショ ン 機能がない という 
欠点 を 補える ぞ。 

MSX2+ の YJK 方式 を 5 辦 して、 
自由 自 在に 使し 、こなす こと は 難し 
いけど、 うまい 使い方 を すれば、 
す ばら しい 効果 を 得られる スク リ 
ーン モード だ。 みんな 頑張って 研 
究 してみ ようね。 


黒 つ ぽし 、文字が 表示され るぞ。 

プログラム を 実行す ると、 まず デ 
イス クの ファイルの 一覧が 表示され 
る。 背景に 使いたい 画像 ファイル を 
指定し ょラ。 続いて 画面に 表示す る 
テロップ を 書き、 位置 を 座標で 入力 
する 。これで SCREEN 12 の 画面に、 
テロップが 表示され る はず だ。 


會フ ログ ラム を 自分で 修正して、 テ[ 
フを いつはい 出しても 面白い かも。 
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コンピュータが いろんな ところで 

活躍 中。 MSX を 使った 授業 もお 目 
見えです。 東京 は 千代 田 区に ある 大 
妻 中学校から、 田 仲 先生の 授業 を 

酒 井 氏が レポ 一 卜。 MSX は どん ど 
ん アカデミック になって いくのです o 

| コンピュータで 
授業が でさる の？ 


理科の 授業 は、 まるで 
アドベンチャー ゲーム 


MSX は ゲームで 遊ぶ だけの も 
のじ やない つて こと 知って た ？ 
最近で は あの フ ァ ミ 〇〇 だつ て、 
株 を 売った り 買った り する のに 使 
つて るんだ から MSX を 教室て' 
使って る 学校が あ つたつ て 不思議 
じ やな いんだ。 

勉強に 使つ ちゃうと、 コンビ ュ 
一夕が つま ら なくなる ので はない 
かって？ それ はちが うよ。 コン 
ピュー タで 授業 を、 面白く してし 
まおうと いう わけなんだ。 

それで は、 ホン 卜に そんな こと 
がで きる のか？ さて、 それ カラ 
回の テーマ。 つまり、 コンビ ュ一 
タで 授業 力 、面白 く なる もの だろ う 
かとい うこと だ。 とにかく 大妻中 
学校って いう 女子校で 見て き た理 
科の 授業の 話 を 聞いて ほしい。 


王 里禾斗 室に は、 大きめ の 机が 12 ィ固 
ならんで いる。 机の 上に は 松 下の 
MSX2(FS-5500) が 1 台ず つ。 そ 
れぞれ の 机に は 4 人 一組で 生徒が 
座って いて、 コンピュータの 画面 
を 見ながら 頭 を ひねって いる。 
「ヒン 卜 は どこの 画面に あつたつ 
け？」 

「そっちの キー を 押して、 火山の 
画面に 行って、 矢印で まん 中の や 
つ を 示して •••••• 」 

「あれ、 またも どった。 何回 目 ？」 
「やっぱり、 最初の 画面に もどろ 
う 力  ？」 

「となりの 班 はどうな つてる ？」 
「ああ、 そう 力、。 あの 画面に 行け 
ばいいん だ。」 
「出た、 出た、 出た。 き や 一 あ。」 
まるで 理科の 授業と いうより、 


田 仲 先生って、 こんな 人なん です 


锢 すべて は 二の 教壇 

で 操作され ます。 設 
計した の も 先生です c 


田 仲 先生が 家で 作つ 
たという プログラム は、 
コリに コッテ いました。 ご自 
分で 撮られた 山 や 紅葉の 写真 
を 組み込んだり、 波の音が 入 
つていたり …… 。 こんな 教材 
だったら、 放課後 も 遊んで い 
きたい ！ つて 思う ほど。 

プログラム にしても 手帳に 
しても、 手作りの 工夫と 才能 
が 光って ます。 外字の デザィ 
ン ひとつひとつが 全部 オリ ジ 
ナル I かわゆい の だ。 


長年 かかって、 
蜂の 研究 をして 
いる 方で もありまして、 夏 休 
みは 観察の ために ひと 月 く ら 
い 山に こもる とか。 授業 も、 
研究 も 追求し 続けて ください 
ね。 

千 倉 真理 


できる。 みんなで 操作 すれば、 怖くない。 


ァ ド ベン チヤ一 ゲームで 遊んで い 
る 仲の よい 女の子 4 人、 という 感 
じ。 これが なんと、 中学 3 年 5 里禾斗 
第 2 分野、、 大地の 変化〃 の 中の 、、地 
球 を 調べる V) 授業なん だ。 先生 は 
田 仲義弘 先生。 歳 は 30 ち よつ とか 
な。 MSX が 教室で 大 活躍して い 
るの も、 実は この 先生の 元気 さの 
おかげで はない かと 思う。 
見学 し た 授業 は、、 itHi 求 を 調べる" 

の 最終回。 教室の 隅に は 実物の 岩 
石 標本 を 入れた 箱が な らんで いて、 
まず は、 各 班 ごとに その 箱 を 自分 
たちの 机に ネ 寺って くる。 そして、 
コンピュータの 画面 を に、 そ 
れぞれ の 岩石の 名前 を 当てな く て 
はいけ ない。 授業が 終わる までに 
fF* を 終わらせる という、 制限 時 
間 付き だ。 さっきの アド ベン チヤ 
一 ゲームみ たいな 会話 は、 ヒント 
になる 画面 を 探して いたん だね。 

でも 岩石の 名前 当てに たどりつ 
く までに は、 たくさんの 画面 を 通 
過し なければ ならない。 なにしろ、 
、、ifei 求 を 調べる〃 のが テーマ だか ら 。 
地殻の 話、 ヒマラヤから 出た 貝の 
ィ匕 石の こと、 ゥェ ゲナ一 の 大^ f 多 
動 説、 プレートテクトニクス iiM、 
などなど。 4 人で 工夫しながら、 
次々 に 画面 上に ヒント を 呼び だし 
て、 その 解説 を 読んで いかな けれ 
ばなら な いんだ。 

授業の 中味 は 濃い けど、 コンビ 

ユー 夕の 操作 は 簡単。 カーソル キ 
一 （または 卜 ラック ボール) で 画面 
上の 矢印 を 動かして、 目的の 物に 
合わせる。 それから ファンク ショ 
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ン キーで、 その物に ついて 何 をし 

たいか （たとえば  11 ベる とか X  X 

すると 力、) を、 画面の 指示に し た が 
つて 指定す る だけ だ。 
火 山 が 爆発す る 画面 に は 効果音 
も 入って いるし、 アニメ ふうな 動 
きをす る 画面 も ある。 生徒 を 飽き 
させない ための いろいろな 工夫が'、 
凝らされて いるんだ ね。 

I オリジナル サブノートが 
I 授業の 鍵 をに ぎる 

そんな 凝つ たこと がで き るの も、 

田 仲 先生が MSX 1 の 時代から 授業に 
コンピュータ を 使って いて、 MSX 
をす つかり 消化して いるから。 実 
は、 システム に関する 田 仲 先生の 
説明 は 高度す ぎて、 ポクに はわ か 
らな いところ も ある。 でも、 この 
コンピュータ 授業^: の 中で、 絵 
の 分量と 説明文の 分量が、 なかな 
カソ 《ランスよ く できて いるな、 と 
いうよう な こと は、 英語の 先生で 
ある ポクに も わかった。 

また、 画面 ごとの つながり もよ 
く 考えられ ていて、 たとえば 絵 を 
見て 「あ、 これ は 何だろう」 と 思つ 
た 物 を 画面 上の 矢印で 指す。 する 
とそ この 部分が 拡大 さ; K  くわし 
く 調べる ことができる。 さらに ま 
た 「 これ は 何 かな」 と 思った 物 を 指 
すと、 名前 や 性質 や 働き 力 <説 明 さ 
れる という わけ。 

さて、 生徒た ち は 画面に 新しい 
説明が 出て く るた びに、 、、サブ ノ一 
卜 "という プリン 卜 （12 ページ も あ 
る ！） に それ を 書き写し ていく。 言 売 
むに はちよ う どよ し、 分量の 説明で 


MSX で 紙芝居に 挑戦! 


譽松 下の FS-5500 に 
ないで、 紙芝居の デ モンス 


フレコ 一タ をつ 


「美術部の 生徒に コンピュータ を 使 
わせたら、 こんな もの を 作って きた 
んで すよ」 と、 田 仲 先生が 見せて く 

れ たのが、 MSX を 使った 紙芝居。 グ 
ラフィック ツールで 描いた 絵に 合わ 
せて、 テープレコーダーから ナ レー 
シ ヨンが 流れる という もの だ。 


授業で も コンピュータの 人気 は； 1 
いけど、 勉強 を慝識 しないで すむ 課 
外活勳 では、 生徒の 独創性が 1 00 パー 
セン 卜 発揮され るんだ な あと 再認識。 
これから も、 どんどん 面白い 使い方 
を 考え出して ください。 そして、 M 
マガに も 教えて くださいね。 


も、 写す となると かなり 大変で、 
ヒー ヒー いっている 感じ もした。 
コンピュータ を 使った 授業 その も 
の は、 みんな 楽しそう にやって い 
たし、 それぞれに 感想 を 聞いても 
大変 好評だった。 もし 書き写す 作 
業で その 楽 し さ 力 < 損なわれて し ま 
うとしたら、 残念 だ:^ 

田 仲 先生 は、 授業で もなん に 関 
しても 「楽しくなければ 意味が な 
い」 といって いる 先生 だ。 この 気 
持ちが 大切な こと は、 前に M マガ 
に： iIK していた、、 CAI ク リ ッ ビング' 
を 読んで いて く れた人 はよ く 知つ 
ている と 思う。 だから こそ ポク は、 
、、書き写す' ' ィ博 ももつ と 楽しくな 
ら ないかな •••••• と 思った という わ 

け。 大切な こと だから ちょっと 説 
明 させても らおう。 

I 受動的に ち 積極的に も 
I なりえ てし まう 授業 

コンピュータ を 教室で 使 う 場合 
を、 おおざっぱに ふたつに わけて 
みょう。 ひとつ は、 生徒が 何 かの 

矢 Pit を 受け入れ やすいよ うに （受 
動的に） コンピュータ を 使 う 場合。 
もう ひとつ は 生徒が 自 分か ら 情報 
を 探し だしたり、 ゼロ 
力、 ら何か を 作り出す た 
めに (能動的に) 使う 場 
合。 ふたつの うち どち 
ら かがよ くて、 もう 一 
方 は 悪い という 単純な 
話で はない。 これ はむ 
しろ ノ、' ランスの 問題 だ 
ろう。 

バランス がいい かど 
うか は、 見る 人に よつ 


ポ ク に は 田 仲 先生の コンピュータ 
を 使つ た 授業 は 少し 書き 写 し が 多 
いよ う に 感じた。 生徒が 少し 受身 
すぎる という 気がした わけ だ。 授 
業の あと で 感想 を 聞 いたと ころ、 
「授業中 は、 とにかくこう やって、 
書き写し ておし 、てち ti 矣 前に 暗記す 
るんで す」 という 生徒 もいた。 これ 

では、 せっかくの MSX を 使った 

授業が、 単なる 書き写しの 作業に 
なって しまう のではないだろう 力、。 
その 点 を 田 仲 先生に たずねる と 、 
「ただ^^ 勺に サブ ノー  卜 を 埋める 
ので はなく、 各項 目の 間の 関係 を 
王稱 しないと 埋められな いよ う に、 
作って あり ます」 とのこと。 たし 力、 
に 岩石の 名前 当て はそう いう 気 も 
した。 火^ 力く、 どういう ところ 
で、 どういう 作用で 作られる かが 
わかって いないと、 ヒントの 画面 
に 早く 行けな いんだ。 でも、 欲 を 
いえば、 そういう ゲーム 的な 部分 
を もっと 増やして、 生徒た ちがよ 
り 積極的に 授業に 参加で き ると い 
いと 思う。 

I もっとも つと 

I アドベンチャー 的に …… 


そこで、 素人に しかで きないよ 
う な 大胆な 提案 を ひと つ。 、、地球 を 
調べる" の コンピュータ 孝谢 を、 も 
つと アドベンチャー ゲーム ふうに 
できない ものだろう 力、。 たとえば、 
ジュール • ベルヌの 『地球の 中心 

への あ （またの 名 を 『iife^ 行』） 
など を 土台に して、 世界最大の ダ 
ィャ モン ドを 探しに 行く 物語に し 
てし まう と 力、。 
言 舌 はこん な ふうに はじまる。 大 
ド できたての 教室 だぞ！ 」。 《 気が ホカホ 力た つてる ？ て も 違って くると 思う。 妻の 女生徒 グループが ある 日富士 


看 

や' 


山に 登り、 偶然に も 深い 穴 を 発見 
する。 その 穴の 壁 は 何 かの 鉱物で 
きらきらと 輝き、 そして 岩の 間に 

は 謎の:^ が …… o 喑号を 解く と、 

その 文書 は 東京 ドーム く らいの 大 
きさの ダイヤ モン ドの： i?^ を 語つ 
ている。 そこで 生徒 は ダイヤ モン 
ド 発見の 旅に 出かけ、 旅の 間に 地 
殻 変動 や、 火山 や、 大陸 移動 や、 
岩石の こと を 勉強して いく。 

こういう ストーリー 力く 実際にで 
きる と、 アメリカの、、 ミ ミ 号の 航海" 
に似てく る 力、 な。 これ は、 ビデオ テ 
一 フ° や 本 を 駆使して、 棘 を 救う 航 
海をシ ミュレ一 卜 した コンビ ユー 
タ 教材 だそう だ。 今の ダイヤ モン 
ドの話 も、 とても 田 仲^ 1 人に 
製作 を 押し付ける わけに はいかな 
い。 ソフト メーカー や ハー ドメ 一 
力一 にも、 を いれても らいた 
くなる わけ だ。 

「ポ クは M S X が大好 き な ん です」 
と 田 仲^ は 話す。 コンピュータ 
を 授業に 使う こと も 好きだ からこ 
そ、 自分で 苦労して プログラム を 
作って いるの だとい う。 これ 力、 ら、 
コンピュータ を 含めた マルチ メデ 
ィ ァの 胃が 出て くると 思、 う けど、 
だれも 力く 授業に 利用で き るよう に 
なる ために は、 コンピュータが も 
つと もっと: l^ifi な ものになる 必要 
が ある。 そんな 可肯 H 生 を 秘めた マ 
シンが MSX。 これが 田 仲 先生の 
意見な のです。 
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私 は 生の 声が 聞きた いんです よ—! 


ゥ め,、 


第 2 回 
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MSX マガジン 編集部の 面々 が 右往左往、 あっち こ 
つちと 飛び回り、 足で かせいだ ソフ卜 八 ウスの 生の 
声 I これからの 新作 情報 ゃソフ 卜 八 ウスの 方向 性 
が、 ほれ、 手に 取る ように!？  M マガ 編集者の 出張 
の 結果 を 目に もみよ。 北 は 北海道から 南 は 九州まで 
全国 行脚の、 ゥ八ゥ 八； ソフ卜 八 ウス 曰 記の 第 2 回 
目です。 さて 今月 は どこと どこで しょうか 7 


卜 A ウス 日 IB 


老舗の パワー を 見せて 


MSX といえば コ ナミ、 コ ナミ 
といえば MSXo 切っても 切れな 
い、 縁 だよ ね。 MSX の 創 成 期の 
ころから、 秀作 ソフト を 倉 lj り 続 
けて いる コ ナミ を、 この コーナ 
—に 出て いただ かないと、 バチ 
が 当たって しまう。 

しかし、 やや 気になって しま 
うこと 力し 点。 最近 ちょっと、 


食コ ナミが ある 東京 神 保 町の ビルに は、 

" テナントが: みんな 一流 企業ば かりね- 


ソフ 卜の 発売 ペースが 遅れぎ み 
のよう な 気が •••••• 。 その あたり 

も 含めて、 コ ナミ が遣 に^!! 
お 相手 くださつ たの は も う ご存 
じ、 泣く 子 も 黙って ひつ く り 返 
つち やうと いう （？ ）、 広報の 紙 
尾さん だ。 
「ftifi、 ソフトの 発売が 遅れぎ 
みで、 ほんと に 申し わけあり ま 
せん。 でも、 それぞれの 
作品の 出来 は、 十二分に 
楽しんで いただける 内容 
と、 衝言 してい ますし、 
自信が あります」 

お 一。 確かに、 新 f 乍ソ 
フ 卜の 発売が 延びて しま 
うの は、 我々 にと つて は 
ちょっと 悲しい こと だけ 
ど、 その後に 出て きた ソ 
フ 卜 力 < すばらしい 出来な 
ら、 許しち やい ますよ ね。 
人間 は、 やはり 、『ス ナツ 


こんな 


チヤ 一』、 『ゴー ファーの 

野^！、 そして 『コ ナミの 
ゲーム コレクション Vol. 1 

〜4』。 どれ も いずこから。 

「今の 段階で はま だお 話 
できません が、 '89 年の 1 
月 か 2 月に、 また 新作の 
アナウンス をし ますので、 
楽しみにして おいてく だ 
さい ネ」。 今 は 教えて いた 
だけな いんです か？ 

「だめです」 

う一 ん、 守りが 固い な。 
ところで 2+ の fifF つて 
出な いんです か？ 

「出して いく 予定 はあり ます。 正 
式な 発表 は、 もうす こし 待って く 
ださいって ば」。 う 一ん。 しょう 力 < 
ない、 待つ かな。 いずれにしても、 
あと 1 力 月 力、 2 力 月 すれば、 新し 
ぃコ ナミの 動きが わかる みたいで 
すから、 じゃあ それまでに、 スナ 


會玄 景。 車止めなん かもあった りして こ' 
ところに ハイヤーで 乗 りつけ たい もんだ わ 


つもの 紙 尾さん もう、 みなさん、 おなじみ すき 
何もい うこと がご ざいません ことよ 


ツチ ヤーと ゴー ファー を 解いて お 

きましょう かね。 「  3 度の ゴノ  、 ンの 
次に 『舰 伝説』 力、' 好きです」 とい 
う 糸 Bcil さんから 引き 出せた 情報 は 
l^Lb でした。 ん？ みんな 不満足 
！? でも、 まあ、 待って みょう じ 
やない か、 な あ、 みんな ！ 


r 


ゥ八ゥ /、③ ソフ卜 八 ウス 日記 


ククス 


夢の ある エニック ス ワールド だ 


新 宿のと ある ビルの 中。 入口 
の ドアに 張って あるの は 『ドラ 
クェ, の ポスター c そう、 ここ は 

まさしく 社^ i 見 象にまで なった 
一連の 『 ドラ クェ』 シ リ 一 ズを生 
んだェ ニックス なの だ。 で、 ド 
ァを 開ける といつ も にこやかで 
温和な 雰囲気 を 漂わせる 開発部 


の曽 根さん が 迎えて くれた。 

まず は 気になる7 ドラ クェ III」 
のこと から 聞いて みた。 編集部 
にも 「いつにな つたら 発売され 
るんで すか？ 」 などの 声が たく 
さん 寄せられ ている しね。 
「う、 う う つ。 予定 はして いる 
んで すよ。 しか ULK ラクェ 


忙し く て 人 か 出払って < 

■2. 誰か 逆立ちて きな L 


食お おつ、 普段 真面 目そう な 人が 二う 

なるとき が 私 は 怖 いのです c 


會 「寿命が 縮む一 j と 1 
« れ している 曽 根さノ 


、つつ も カメ 」 
さすがつ 


の 場合、 移植が 
とても 大変なん 
です： でも、 1 
日 も 早く 期待に 
答えたい と 思つ 
ています J 

ちょっと 困らせて しまった みた 
いだ。 でも この 質問 はこと ある ご 
とに 続けて いくつ もりな ので、 曾 

根さん、 ！tt 吾して おいてく ださい 
そ れ では 今後の 予定 を 聞いて み 
よう。 とりあえず 『ウィング マンス 
ぺシ ャル』 に 続いての 作品 は、 この 

日 まだ 開^ i 中に あった 『 アン ジ 
エラス ム いきな リ イメージの 違う 
作品に なり 驚いて しまった e この 
後 はどうい う ものが 発売され るの 


'るな 力、、 無理に 集まっても ら 
？」 との 声 も ありま した か 


ァーケ 一 ド ゲーム を 筆頭に、 
I ファミコン などの ホーム' アミ 


し一 ズメン 卜に も グイ グイ 君臨 
する ナム コ。 『イシ ターの 復活』 
'T の 発売に より、 MSX 用の ゲーム 

開発に 対する 気合が 感じられた。 
そこで、 我々 はこ 
れ からの ナム コを 

, 期待しつつ、 東京 

^    ^^fe}         や ぐらい わたし 

厂 は 矢 口 渡に ある ナ 
ムコ へと 足 を 運ん 
だのであった。 

取材に 立ち会つ 
て くれたの は、 ナ 
ムコッ 卜 事業部の 
河 野さん と 吉積さ 

'ん。 M マガ 編集部 


にもよ く 訪ねて くるので、 取材 
も 思いの ほか スムーズに 進んだ。 
「 ま ず 『ゼ ピウ ス』 なんです け ど、 
おかげさまで 判 もよ く、 発 
売 は 12 月下 旬に なり ます。 今 ま 
での ゼビ ウスの イメージ を、 さ 


くみ 笑い か 気になる 河 野さん （右） と吉 積さん 会う 

つも 新 情報 を 教えて くれる お世話にな つてます c 


らに グレード アップした、 スゴィ 
できに なりました。 ゼヒ 期待して 
ください: おもしろい ですから」 
と 河 野さん は 語る。 
「あと、 『センター コー になんで 
すけ ど •••••• 。 もう 少し 待って くだ 

さい」 とのこと だ。 テニス 好きの 
キミ は 首 を 皿の ようにして （？） 待 
とうね。 お金た めて。 

ところで、 じつは ナム コが 極禾必 
(？) に 開発して る ゲームが ある。 
今 は 野球 ゲームと しかいえない。 
力、 カンの いい キミなら わかる よ 

ね。 里 y ぽゲ ーム といつ 

たら、 フ アミ スタ、 だな。 開発 は 
順調で、 動いて いる ゲーム 画面が 
見られる の はた ぶん 来年に なって 


署 f  f  I  it  \  fir 鐘 f 


一 


だろう。 

「え一 つと、 そうです ねえ。 具体 
的に は 決まって いません が、 他 機 

種の ソフ 卜 を 順次 禾魏 していく つ 
もりで はいます」 

そうそう 、ディズニーの ご ファン 
タ ジァ. を イメージした 『ドラ クェ』 
の ビデオ も 発売され たね。 ェ 
クス 自体が ディ ズ ニー ワール ドの 
よ う に 夢の ある 世界 を 展開 し て し 
つて くれる かもしれ ない ぞ。 


會 ガラス 拭きのお じさんと ナム コ < 
なかなか シャレ た 造りな の だ、 こ ;( 


會 発売が 待 たれる 'ゼビ ウス, 

から 貯金し ろよ 一 ！ スゴィ から一！！ 

からのよ うだ。 MSX2+ 対応 だぞ。 
力、 な り ス ゴ いものに な りそう だな c 
ま た 発売 日 な ど 具体的な ことに 関 
して は 未定 だが、 新しい 情報が 入 
り 次第お 伝えす る ぞ。 まあ、 詳し 
く は NEW  SOFT のとこ^ てね。 


1 
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へ—  2 


一—, レ 

I ソフ ス から 出版社 I 


こ 転身!? 


新幹線で 東京から 5 時間。 の 
ん びり と 読み 始めた も 終 

わろうと する ころ、 mm は 広 島 
駅の ホームに すべりこんだ。 目 
指す は お好み焼き …… じ やな か 
つた、 『ディスク ステーション』 
力く 好調の コンパイル。 広 島 を 起 
点と して 大阪、 名 古屋と 廻る、 
、 


2 泊 3 日の ソフ 卜 ハウス 紀行の、 
最初の 訪問 先 だ。 

ポクら を 出迎えて くれたの は 
仁^ ネ: « さん。 ちょうど ディ 
スク ステ一 ショ ン 創刊号の 発売 
後と いう こと も あり、 パソコン 
シ ョ ッ プゃ 読者 か ら の 問 し 、合わ 
せ 電^ &を ぬっての インタ ビュー 


発バ— 


食 最近、 雑誌に 出す ざち ベ 

て …… という 仁 井谷 社長： 


f コン ハイルの スタッフ は 30 人 ほど： 関 発 セク、 ： 
I ン だけて マン シ ョ ンの 2 部 星 を 占領して いる。 


となった。 
「まず 今後の 発売 予定と 
して は、 ディスク ステー 
シ ヨンの 隔月刊が 決定し 
ています。 それから、 そ 
の 間 を 埋める ようにして 

通常の ゲーム ソフ 卜 やそれ!^^ 7) 
何 か を 出して いきたいで すね。 と 
り あえず 年末に 『真 • 魔王 ゴルべ リ 
ァス」 を 出します よ」 とのこと。 ゴ 
ルべ リアスに 関して は、 先月の 二 
ユー ソフ 卜の コーナ一 で 紹介した 
とおり。 昨年 発売され た MSX 版 
を パワーアップし、 MSX2 と 2  + 
の 兼用 ソフ 卜 と した もの だ。 
、、それ^ 何 カク というの がビ 
ッグ ニュースで、 レ 卜 口 ゲームば 


^\ ぶ^ 


そり 見せて くれた、 真' 魔王 ゴルべ リアスの 開 
つ クラ フィック かとっても キ レイた つた 

かり を 集めて、 ディスク 版 ソフト 

と して 発売して しまおう という も 

の： ま 見 在 予定され ている のが、 来 

年 3 月頃の 『レトロ セガ j。 その 昔、 
コ ン パイルが セガ ブラ ン ドで 開発 
し た ゲームの 数々 を、 6 本 1 組に 
して 4, 800 円で 発売す るそう だ。 
また シュ一 ティ ング ファンの ため 
に は、 ： ガ 一ディック』 の 続編 も 開 
発 中との こと。 話題 作が 目白押し 
の コンパイル なの だ。 


り 和 .《'ハゃ」ん' 


Ms?f  music  e»iroR_ 


ま ウィン キ ~v フ卜 

着々 と 開発され る ゲームに 期待 大だぁ 


落ち着いた 雰囲気の なかに も 
1^ 市 化の 進んで いる、 大阪は 江 
坂。 そこに ある マンションの 中 
に 構える ウィン キ 一ソフ 卜。 ァ 
ク ティブ シミュレーション とい 
う、 ちょつ と 風 変わ り な 『あかん 
ベ ドラ ゴン』 でお な じみ だろ う 。 
取材班 を 迎えて く れ たの は 高 
宮 さん。 ウィン キー ソフ 卜の 社 
長さんだ。 さっそく 菊ド 乍 情報 を 
たずねて みたの だ。 

「 まず は TAKERU で 販売され る 
『音 知 くん』 です。 ミュージック 
エディタ なんです けど、 自動 音 
楽 作成 モー ドが あり まして、 動 
物に 見た てた 雰囲気 （たとえば 
ゾゥ なら 重い 感じ、 ネズミ なら 
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車 11 失に、 と いった 風) の 曲 を MSX 

力 に 作って く れ るので す。 
FM 音源 はもち ろん、 PSG にも 
対応して います」 

発売^に とらわれない ソフ 
卜、 と く に ツー ノレ は TAKERU 向 
きな ので は、 といった 意向の よ 


會 '音 知 

ン サクセス j を 閱発中 


うだ。 でも、 これなら 音楽に 詳し 
くない 人で も、 素直に 受け入れら 
れ るん じ やない かな？ 
あと 開発 中の ものに、 『アメリカ 

ン サクセス』 が ある。 これ はボ一 ド 
ゲーム （モノポリー や バン カース 
な ど） を 題材に し た ゲーム だ。 お金 
の 計算な どの 面倒な 
こと はいつ さい MSX 
に ま 力、 せて、 プレイ 
ヤー は ゲームに 集中 
できる の だ。 内容 は、 
ちょっと 経営 シミュ 
レー シ ヨン ぼい もの 
に ィ士上 力く りそう だ。 
寒い 冬の 夜、 石油 フ 
アン ヒータ一 の 前に 


てます よ: 


食 シブぃ イメージ たか、 とても 使いやす 
い 音 知 くんた： 自動 音楽 作成が ウレ シィ： 

座って、 みんなで ワイ ワイ 遊ぶ、 
なんてい いよね。 べつに セラ ミツ 
ク ファン ヒータ一 でも かまわない 
けど。 これ は 来春 発売 予定 だぞ！ 
着々 とジャ ンルを 広げる ウィン 
キ 一ソフ 卜 はがんば つてい るの だ。 


I II     I  r 
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鶼 お世話になった 高宮 さん いつ 

も 笑顔 か 絶えない 社長さん てす 


T^TU^ 販売 一， 
アーケード 仕込みの パワー を 見た 
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大阪は 西 区に あ る 岡 本 興 産 ビ 
ル。 なかなか イカ シた 作りの こ 
の 中に、 アイ レム 販売が ある。 

アイ レムと いえば、 やっぱり 
『R -  TYPEj である。 

我々 取材班 は アイ レム 販売の 
吉 岡さん に、 これからの 乍に 
ついて いろいろ 聞いて みた。 


「R-TYPE は 発売 力 S1 れて 大変 
申し訳ありませんでした。 モノ 
はかなり 前に アップし ていたん 
です けど •••••• 。 チッフ 不足の た 

め、 遅れざる を 得なくて。 でも、 
12 月 中には 発売し ますので、 ど 
うか 買って プレイ して ほしいで 
すね。 苦労し ましたから」 

ァーケ 一 ド 版と 
は 少し 違う 点が あ 
る ものの、 やはり 
あの スリル は 原作 
ゆずり ！ 待ちに 
待った R- TYPE、 
シ ユー ティ ングゲ 
ーム 好きなら、 ゼ 
ヒ 遊んで みて ！ 


で、 今後の ゲー 
厶ソフ 卜に ついて 
も、 吉 岡さん はこ 
う 語って くれた。 
「MSX はとても 魅 
力 的な ハー ド です 
ね。 もし これから 
MSXffl に ゲーム を 作 
ると したら、 やはり 
ァーケ 一 ド 版の 灘 
になる と 思います。 
ユーザー さんの 要望 
が 強ければ、 作って 
いきたいで すね」 

これからの アイ レ 
ムの 動きに 期待した 
いところ だね。 


が吉 岡さん。 


： ますよ！ と 記念 撮影。 中央の ダン デづ 
:'、 その 右 隣の 人も吉 岡さん …… 、 あれ； 


一な 人 


出張 曰 p 


日本 物産 

アミ ユース メン 卜の 移植に 


期待 


MSX のソフ 卜 開発で は、 まだ 
あま りお 馴染みで はないけ ど、 
ゲームセンター を 中心とする ァ 
ミュー ズメン 卜 業界で は、 知る 
人 そ' 知る のが 日本 物産。 ニチブ 
ッの 愛称で、 広く 親しまれ てい 
るの だ。 


その 二 チブッ の MSX ソフ 卜 第 
1 弾 は、 麻雀 ゲームの 『制覇 j。 
M マガで も 前に 紹介した ことが 
あるけ ど、 コンピュータに 勝つ 
ごとに 女の子 力  < 服 を 脱いで いく 
という、 ちょっぴり エッチな ソ 
フ 卜だった ね。 じつは、 この ゲ 
ー厶の オリ ジナル 
は ゲームセンター 

HSo アミ ユー ズメ 

ン 卜 ゲームからの 
禾^！ ^だった とい 
うわけ。 

ポクら が 訪れた 
の は、 大阪の 天神 
橋に ある 日本 物産 

ジを 持つ 三 浦さん。 いつもお 世話になつ ています  の *fet ビ ノレ。 いつ 


も電 I 舌て^ (乍 ソフ 卜 
の 情報 を 教えて もら 
つてい る、 広報課の 
三 浦さん にお 話 をう 
かがって きた。 
「フ ァ ンの 皆様に は 大変お 待たせ 
しました 力、'、 12 月下 旬に 『テラ クレ 
ス タ 』 が 発売 されます。 F  M 音源 対 


やって きました、 大阪 へ！ 昨 曰 は 東京から 
広 島へ 行って、 コンパイルの 取材。 そして、 今 
曰 は ウィン キー ソフ 卜と データ ウェス 卜 （次号 
で 報告)、 そして アイ レムと 曰 本物 産の 取材 をし 
ました。 う 一ん、 いいな あ 出張って。 おいしい 
もの を 食べて、 仕事 を 忘れて （おいお 一い！）、 
のんびり 羽 をのば す。 いや 一、 天国です わ。 え 
、この 取材 報告、 私が 書く の 7 がちよ 一ん！！ 


： いよ 発売が 決まった テラ クレス 
シ ユー ティング ファン は 必見 だ e 


応で 迫力 満点。 開発 力 Si れ たぶん 
完成 度が 高くな つてい ますから、 
楽しみにして ください」 とのこと。 
ゲーム センタ一 で 話題に な つ た シ 
ユー ティング ゲーム だけに、 胃 
の ほ どが' 気に なると ころ だね。 

また、 前々 から 噂に のぼって い 
る 『ク レイジ 一 クライマー』 の 胃 
に関して うかがう と、 「予定に は 入 
つてい るんで すが、 発売 は 来年の 
夏 以降」 という 答え。 首 を 長 〜く し 
て 待って いよう。 
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マイク □ キャビン 

アドベンチャーなら キャビンに おまかせ 


名 古屋か ら ^^特急で 30 分。 
三重県の 県庁所在地、 四日 市 市 
に マイクロ キャビンが ある 「ゆ 
く ゆく は ビルの 1 階 を 喫茶店に 
して •••••• 」 なんて 大矢知 社長が 

語る ビル は、 四日 市で 一番 ナウ 
ィ とお 墨ィ寸 きの もの。 ふと 見る 
と 社長 自慢の BMW の M3 という、 
と一 つても 高い 車力 等め てあつ 


たり、 入り口の 横に かっこいい 
サイ ク リ ング 車が 立て かけて あ 
つたり。 ソフ 卜 ハウスと いうよ 
り、 どこかの ブティック といつ 
た 雰囲気な の だ。 

日頃、 木村屋 さんの パン を か 
じりながら、 G パン 履いて 仕事 
をして いる 取材 1リ王 (特に ラメ ン） 
は、 この ムードに 少々 ビビリ 気 


B*o それでも 気を取り直して、 新 
作 予定 を いろいろと インタビュ一 
してきた ぞ。 

「年末に かけての 話題 作 は、 『き ま 
ぐれ オレンジ ロー  ド』 と r スーパー 
大戦 略』 です ね。 それから、 11 月下 
旬に は 『め ぞん 一刻 • 完結 篇』 のデ 
イス ク版も 出ます」 と 話して くれ 
たのが 大津 さん。 高 橋 留^ f 作品 


食 これ か 話題の マ- 

なんと も 不思議な かたち をして いる。 

の アド ベン チヤ 一ゲーム 化 は、 こ 
れか らも 続けて いく とのこと だ。 
ま た 来年の 春 頃に は 初の RPG を 発 
売 予定。 MSX への 移植 も ありう 
ると いうから 楽しみ だね。 


m ブラ ザ 一 im 

TAKERU ソフ卜 も 頑張る ぞ! 


張。 §し' 


縿 


の 開発 バージョン を チェ 
すぐ 発売され る そ ; 

名古屋 の文ィ 匕の 中心地と して、 
その 名のと おり 栄える 栄 （さか 
え） から、 地下鉄 名 城 線に 乗って 

20 分く らい。 堀 田と いう 駅 を 下 
りたと ころに、 ブラ ザ一 工業の 
TAKERU 事務局 力く あった。 二 こ 
は M マガの 特集 用ソフ 卜 ゃソフ 


コン ソフトの 販売に、 いつもお 
世話になつ ている ところ。 ソフ 
卜 自貝及 機 TAKERU 力く 為って こそ 
の M マガと、 ついつ い 緊張して 
しまう ポクら であった。 
「遠い ところ ご苦労様です」 と、 
ニコ ャ 力に 出迎えて くれたの は 
事務局の 柴 田さん。 さっそく 新 
作 情報 をお 聞きす ると、 「年末に 
発売が 予定され ている の は、 ァ 
ド ベン チヤ一 ゲームの ご ゥ才一 
ニンク』 と、 自動 作曲 機能 を 持 
つた F M 音源 対応の ミュー ジッ 
ク エディタ 『歡 n  くん』 です。 ど 
ちら も TAKERU でし 力、 手に 人ら 
ない、 オリジナル ソフト なんで 
すよ」 とのこと。 価格 は それ ぞ 


れ 4, 800 円 

ま た 来年の 春 頃に 
は、 『野球 ilj という 
オリジナル ゲームの 
発売 も 決定。 なんと 
MSX2+ 対応の ソフ ト 
で、 ブロ 野球の 12 球 
団に TAKERU チーム 
を 力！] え、 ぺ ナン 卜 を 
争う ものになる らし 
い。 「シーズン ごとに 
選手の データ を 更新 
する こと も TAKERU 
ならで きます ね」 な 
んて話 も 小耳に はさ 
ん だから、 今後の 展 
開に 期待しょう。 


あ 一、 頭が痛いです。 昨 曰 は 取材の あと、 大 
阪で ドン チャン 騒ぎ。 悪 ノリした 取材班の ひと 
りなん か道頓 堀川に 飛び込む 始末 （ラ そ)。 次の 

曰 は 早起き しなき やならなかった のにい … … o 

さて、 今日は マイクロ キャビンと ブラ ザ一 ェ 

業、 そして TSE ソフ 卜に 取材に 行きます。 こ 
の 取材が 済めば 出張 はおし まい。 ゆっくり 温泉 
に はいって、 ろまい 料理に 舌 つづみ。 え、 直 帰 
する の 7 ガーン。 もラ 少し 出張 気分に 浸って 
いたいよ 一。 え、 原稿 7 まだです けど …… 0 


だ。 


'フ ト 自販機 TAKERU を 前に 記念 撮影： 右端の 人 か柴田 さ/ 
30 歳になる まて は、 独身で 過ごす と 決めて いると か 
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•  M マ ガ 編集部に もよ く 出没す る 

大津 さん これから も ヨロ シ ク！ 


^ 一  週間 前に 納 車され たばかりの 

E 3 の 前で ほほ 笑む 大矢知 社長 


一一 


画 ^Hl  MM 細 
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TSE ソフト 


いつも 気になる ソフ卜 八 ウス 


名古屋 といえば、 T&E ソフ 卜 
です ね。 『グレイ テスト ドライバ 
一』 や 『レイ ドック 2』 など、 新 
作 を バシノ  s シ 発売 している が 年 
末の 目玉 は 『サイ 才 ブレー ド』 に 
尽きる だろう。 発売 を 今 力、 今 か 
と 待って いる ユーザーの 代表と 
して、 我々 取材班 は 営 
業の 吉 川さん に 話 を 聞 
いてみ た。 
「ええ、 大丈夫です。 
きっと。 あ、 いやいや、 
なんでもないです。 で 
も、 今 チヨ ッ 卜 開発が 
ッ マツて まして •••••• 。 

でも 大丈夫で すよ。 出 
します！ 出して みせ 


ますよ。 待って てくだ さいね」 
どうやら キミが お年玉で ホク 
ホク している ところに 発売され 
そうだ。 お 正月 は モチを 食べな 
がら サイ 才 ブレード、 そんな 人 
も いっぱい いそう な 気がす る ね。 
これ は 新作で はない の だが、 


あい 


【日本一 


の 大ポケ 漫才 コンビ！？ 営業の 吉 川さん と、 
ィ ド シリーズで おなじみの 内 藤さん。 


イベントでの ゲ一 厶大 
会 用に、 なにやら 『あ一 
ぱ一 みや 一 どつ く」 な 

る ゲーム を 開発して い 
るよう だ。 レイ ドック 
2 の パッケージに 入つ 
ている 応募 はがきに、 キミの 考え 
た 敵 キャラクターの ドッ ト絵を 描 
いて 送る の だ。 優秀な もの は、 ゲ 
—ム 中に 登場 させて しまう という 
わけ。 タイ トルから わかる ように、 
レイ ドック 2 の パロディ一 版で 名 
古 M_b 空 を 舞台と した シ ユー ティ 
ング ゲームなん だけど、 非売品な 
ん だな一 これが。 ぜひとも 手に入 
れ たい ！ という 人 は イカした 敵 
キャラ を 送って みてくれ！ 


ォ プレードの 開発 スタッフの みなさん。 和気 あい 
した 雰囲^が うかがえる。 楽しみに 待って ますよ。 


吉 川さん とのお 話が 終わ つた あ 
と、 開発 室に おじ やました。 机の 
上に は 極秘 （ ？ ） の辦 斗が 積まれて 
あったり、 開発 中の ゲーム 画面が 
映し出され ている ディ ス プレイ 力く 
あったり と、 緊迫 感に 満ちて いた 
の だ！ う 一ん、 次から 次へ とソ 
フ 卜 を 出す T&E ソフ 卜。 それだけ 
に 乍 を 期待して いる 人 も 多し、。 
これ 力、 らも 楽しく て 面白い ソフ ト 
を 作って ほしいと 願う の だ！！ 


日本 テレ ネット 

創立 5 周年の パワー だ あ! 


アクションから RPG まで、 多 
彩な ゲーム を 作 り 続けて いる 日 
本テレ ネット： ：' ェグ ザイル』 の 
ヒッ 卜で 今、 ノ リ にノッ ている 
ソフ 卜 ハウス だ。 ェグ ザイルと 
いえば、 ドラッグと いうちよ つ 
と 怪しげな アイテム を 使う こと 


で、 話題 を 呼んだ よね。 
「この ゲームでの ドラ ッ グと い 
うの は、 単なる アイテムに 過ぎ 
な いんです よ。 ェグ ザイルに 登 
場す る アサシン という 人物 も、 
実際に ドラッグ を 使用して いた 
ようです し」 と シナリオ 担当の 
赤 堀さん は s§ つ 

て く れた。 

で、 気になる 
の は 続編の 『ェ 
グ ザイル II』 だ。 
「前回 は ほかの 
機種の もの を少 
し 簡単に した 形 
になって しまつ 

て、 MSX ユーザ 


一の みなさんに は 申し わけあり ま 
せんでした。 しかし、 プログラマー 
力  がんばって くれたお かげで、 他 
機種の ものと 変わらない デキ にな 
りそう です」 と 、 営業の 福 島 さ んの 
言葉に も パワーと 熱気が こ もって 
いた。 我々 取材班 も チラ ッと サン 
プル 版 を 見せて もらった 力、'、 はつ 

きりいって 驚き ！ 前 作よりも 数 
段 レベルアップして いるの だ！！ 
喜びの 笑み を 隠 しきれな し 、我々 で 
あつたの だ。 

ところで 日本 テ レネ ッ 卜 は 創立 
5 周年 を 迎えた。 それ を 記念して 
キャンペーン クイズ を 実施 中 だ。 
カン タンな クイ ズに 答える だけで、 
ttii で ゴージャスな プレゼント 力く 


このよう な 壁 をへ だて 
た 机に 向かって 日夜がん はって います。 


' フの 人に ェグ ザイル n の ロゴ を 

持って いただいた。 ちょっと 緊張ぎ み！？ 

もらえる。 が、 締め切り 力  < 近い。 
詳しい こと は 雑誌の 広告 ゃノ  、° ソ コ 
ン ショップで。 キミに 当たる かも 
しれない ぞ。 う 一ん、 つくづく ュ 
一 ザーフ レン ドリーで すね ！ 


tti 


ウノ ヽ ウノ 
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イラ ス卜 s コミック一 桜 沢 エリカ 
12  RAM32K 以上 プログラム 一 一杉 谷 成 一 


ウーく んめ おこづかい 帳 


寒い 季節に なり ましたね。 でも これから 冬休み、 
クリスマス ときて、 お 正月 ！ 一番 楽しい 時期で 
すね。 街 を 歩いて いると、 北風が ピュー ピュー 吹 
いて、 体 は ブル ブルし ちゃうけ ど、 心の中 は 期待 
で ポカポ 力なん じ やないで すか 7 でち、 あんま 
りう かれて いると、 せっかく ためた お年玉 もパッ 
となくな つてし まいます ね。 そこで、 お金 を 計画 
的に つかうた めに、 このお こづかい 帳 を 利用して 
みて は どろです か 7 たくさん たまった （7) お 年 
玉 を、 ちょっと カシコ くつ かってく ださいね。 
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プログラムの 使い方 

この プログラム は マシン 語 を 使 
用して いません が、 念のため 一度 
セーブし てから 実行して く ださし、。 

また、 この プログラム はデ イス 
ク 文才 応の ため、 ディスク ドライブ 
を 持って ない 方 は 使用で きません, 

あらかじめ ご了承く ださい C 

カーソル キーで カーソル を 動か 
す ことができます。 カーソルの 表 
示されて いると ころ を セルと し、 い、 


■ 左下に、、 r 1 c  r の 形で 表示 さ れ 

ます。 R は 横の 列、 C は 縦の 列の 

番号 を 表わして います。 
、、コマンド〃 と 表示され ている と 

き は、 5 つの コマンド カイ 吏 用で き 

ます。 コマンドの 意味 は、 

c= 文字の 入力 
v= 数字の 入力 
B= セル を 空白に する 
T= セーブ •  口一 ドを する 
W= セルの 長さ を 変える 
です。 キーで 終了し ます。 


」 利用 は 計画的に ね！ 


お こづ 力、 い 帳 


1 議 'UKUN  OKODUKAICHOH 

1010    'シ 3 ネ t«9 ティ 

102IZI  SCREEN  0:KEY  OFF  ••(： し EAR  SlZilZiiZ^C し S  sW=4(Z»- 

1030  WIDTH  W:SY  =  1  :SX  =  1 :X  =  1 :Y  =  1 :OY  =  l :OX  =  l :LOCATE, ,i 

1 帽 DIM  N(40,llZi)  ,CI(40,llZi)  ,M(40,liZi) 

11350  GOSUB  231lZi:G0SUB  2370 

1 編 GOSUB  2130:6OSUB  1950 

1070  '丰 一 二 ユウ リヨ ク 卜 コマ ン卜" 二 ユウ リヨ ク 

1 剛 T=STICK(lZi) 

1 謂 X  =  X -  （T:>1  AND  T<5  AND  X<11)  +  (T>5  AND  T<9  AND  X>1) 
HlZiiZi  Y  =  Y-(T>3  AND  T<7  AND  Y<41)  +  (  (  (T=l  OR  T=2)0R  T=8)  AND  Y>1) 
1110  IF  OXOX  OR  OYOY  THEN  GOSUB  1950 :0X  =  X  :OY  =  Y  :G0T0  1080 
1120  K$=INKEY$:IF  K$=" "  THEN  1080 

11321  IF  (K$=<"9"  AND  K$>="ei")0R  K$="  OR  K$=u-"  OR  K$="  +  "  THEN  BO 
SUB  1450:C=2:GOTO  1170 

114lZi  d'r'CVBTWQcvbtwq''^)  =IF  C=®  OR  C>12  THEN  108(3 
IF  C>6  THEN  C=C-6 

ON  C  GOSUB  1210  , 13212  , 1480  ,15413  , 1750  , 188d 
IF  C=2  THEN  GOSUB  2370:6OSUB  2130 


1151? 
1160 
1170 
1181? 
1190 


； STRINGS  (iei,H  "LOCATE 11 ,22 
1240 

=II:M(Y,X)=2:RETURN 


GOSUB  223Ci:60SUB  195iZi 
GOSUB  2370 
GOTO 1 固 
121iZi  ' モシ "二:! ゥリ 3 フ COMMAND=C 
122i?  I$=" M 

1230 し OCATE  0,22:PRINT  "モシ" 二 ユウ リヨ ク ： 
1240  K$=INKEY$:IF  K$=" "  THEN  GOTO 
1251?  IF  K$=CHR$(2<HD)  THEN  C$(Y,X)  = 
1260  IF  K$=CHR$  (？/ H8)  AND し EN(I$》<>(Zi  THEN  I$= し EFT$  ( 1$  5 し EN  ( II) — 1 ) =GO 
TO  1300 

1270  IF  Kt=CHRI(S/HlB)  THEN  RETURN 

1280  IF し EN(I$+K$)>20  THEN  BEEP:GOTO  1240 

1290  IF  K$>="  "  AND  K$=<CHR$ (&HFE)  THEN  I$=I$+K$ 

1300 し OCATE 11 ,22:PRINT  STRINGS (22 , M  し OCATE 11 ,22:PRINT  1$; 

1310  GOTO  1240 

1320  7 スゥチ 二 ユウ リヨ フ COMMAND=V 

1330  1$="" 

1340 し OCATE  lZi,22:PRINT  " スゥチ 二:! ゥ リヨ ク s       "  5  5 し OCATE 11 ,22 
135IZI  K$=INKEY$:IF  K$=" "  THEN  GOTO  13513 

1360  IF  K$=CHR$(2<HD)  THEN  N  ( Y  ， X ) = 獸 （ "） sM  ( Y  ,  X ) =1 sRET 画 

1370  IF  K$=CHR$(?<H8)  AND し EN(I$)  く） ^  THEN  I$= し EFT$  ( 1$  9 し EN  ( 1$) — 1 ) :GO 

TO  1438 

1380  IF  KI=CHR$(?<H1B)  THEN  RETURN 

IF し EN(I$+K$)>9  THEN  BEEP:GOTO  1350 
IF  (にお' ="0"  AND  K$=<"9")  THEN  I$=I  J:+K$  :60T0  1430 
IF  K$=n AND  INSTR(IV' ，"）=0  THEN  I$=I$+K$  :GOTO  1430 
IF  (K$=,,-n  OR  K$=n  +  ")AND  I$=" "  THEN  I$=K$ 
LOCATE 11 ,22:PRINT  "  "；: LOCATE  11,22:PRINT  1$; 

GOTO  1350 

7 チヨ ク t' リ 7 カチ ラ 二;! ゥリ 3 クス ル 
I$=K$= し OCATE  0,22:PRINT  "ス ゥチ 二:! ゥ リヨ ク： 
GOTO  1430 

'tfif ラ ワウ，、 フ 二 スル COMMAND=B 

し OCATE  0,22:PRINT  '，ライ ショウ tTJl  R"  5  Y  5  "C"  5X  5  "ザ. ザ tw ス 力 （ Y  or  N) " ； 
THEN  1500 

THEN  M(Y,X)=0:N(Y,X)=0:C$(Y,X)=" " ： RETURN 
OR  K$=CHR$ (？ <H1B)  THEN  RETURN 


1390 

1400 

1410 
1428 
1430 
1440 
1458 
1460 
1470 
1480 
1490 

1500 

1510 
1520 
1530 
1540 


"5 丄 OCATE 11 ,22 


K$=INKEY$:IF  K$=" " 
IF  K$=,!Yn  OR  K$=ny' 
IF  K$=,,N"  OR  K^'n' 
BEEP:GOTO  1500 
' j'jV 勺 COMMADN=T 


ド. iu)  r< 

，' awe ま     ^  mt 
：愁  1 

， 《 1 

t 毎日 き ちんと 入力 し 


r これ を 使って 財 テク しまし， 


や- <H  « 


各行の 説明 


1000 

-1060 

初期設定 

1070 

-1200 

キー入力と コマンド 

入力 ルーチン 

1210 

-1310 

文字の 入力 判定 

1320 

-1470 

数値の 入力 判定 

1480 

-1530 

セルの 中身 を 空白に 

する ルーチン 

1540 

-1740 

ディ スク への データ 

の ロー  ドと セーブの 

判定 ルーチン 

1750 

-1870 

セルの サイズ を 変更 

する ルーチン 

1880 

-1940 

フロ グラム を 終了す 

る ルーチン 

1950 

-2120 

力一 ソルの 移動と 表 

示 処理 

2130 

-2220 

画面 を 表示す る 

2230- 

-2240 

コ マン ドを 表示す る 

2250 

-2300 

各項 目 を 表示す る 

2310 

-2360 

表の 初 其 ^(レレ一 チン 

2370 

-2420 

表 計算 ルーチン 
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プログラム 解説 

数字の 入力 は V コマンド を 使わ 

なくても、 直接 数字 を 入力す る こ 

と 力 < できます。 また、 MSX2 を 持つ 
ている 人 は、 1020 行の W  =  40 を W 
=80 に すれば、 80 字 モードで 表示 
する ことができます。 

画面 上の 各項 目 名 が少 し カタい 
表現な ので、 2350 行の データ を 変 
えてみ て はどうでしょう 力、 c 

MSX2  + や DOS2 を 持って いる 
人 は、 漢字 モードで 動かす こと 力く 
できます。 まず、 プログラム 中の 
CLS をす ベて CAL し CLS に 変更し 
ます。 そして、 CALL  KANJI1 ま 
たは CALL  KANJI3 のモ一 ドで実 
行し ます。 ただし、 カーソルが 表 
示で き なくなって しまいます。 持 
つてい る 人 はやって みて ください 
ね カセット 対応に する こと も簡 
単な ので、 ちょっと プ ログ ラミン 
グに 自信の ある 人 は 改造して みて 
ください。 

また、 力一 ソルの 移動 や 計算 ル 
一 チン 力く  BAS にで 組まれて いるた 
め、 処理が 少し 遅い ので、 マシン 
語の わかる 人 は、 自分な りに 改造 
して みても いいです ね。 


550  as 

568  INPUT  "Save  or し oad(S  or し）";; A$ 

57iZi  IF  A$="S"  OR  A$=M5"  THEN  GOSUB  174lZi:G0T0  1660 

580  IF  A$=" し,， OR  THEN  GOSUB  174iZi:G0T0  1590iE し SE 15613 

59d  'INPUT 

bm  OPEN  FI+"  .DAT"  FOR  INPUT  AS  #1 
610  FOR  1  =1 TO  4Ci:F0R  J=l TO  llZi 
620  INPUT  #1 ,M(I ,J) 

630  IF  M(I  ,J)=1  OR  M(I  ,.J》=0  THEN  INPUT  #1 ,N(I  ,J)  :G0T0  1650 
64d  IF  M(I  ,J)=2  THEN  INPUT  #1，C$(I，.J) 
6513  NEXT  J:NEXT  I  :G0T0  1730 
660  'OUTPUT 

670  OPEN  F$+"  .DAT"  FOR  OUTPUT  AS  #1 
680  FOR  1  =1 TO  40:FOR  J=l TO  liZi 
690  PRINT  #1 ,M(I  ,J) ； 

im  IF  M(I  ,J)=1  OR  M(I  ,J)=i?  THEN  PRINT  # 1 ,N  ( I  ，.：! ） リ GOTO  1720 

710  PRINT  #1 ，CHR$ (あ H22)+C$(I  ,J)+CHRmH22 リ 

720  NEXT  JrPRINT  #1 ， :NEXT  I 

730  aOSE  #1 :G0SUB  21 3lZi  :RETURN 

740  FI し ESsPRINTsINPUT  "FI し ENAME"  :RETURN 

750  ztrii; サ i';r ラ r.ao  7^(20 カラ ci マテ、、） command=w 

760 し 0CATE  0,22:PRINT  "t ルサ i;T ラ 二; 1ゥ リヨ ク シテ クラ、、1 TY  (MAX=20)  ="  ？ 
77Ci  I ま："" 

780  K$=INKEY$:IF  Kl=" H  THEN  1780 

790  IF  K$=CHR$(?/.HD)  THEN  SW=VA し （ 1$)  sSY  =  l '.SX  = い Y  =l = X  =l =0Y  =  1  =0X  =  1 =G 
0SUB  213d:RETURN 

Qm  IF  K$=CHRt  (？ <H8)  AND し EN  (K$)  >0  THEN  I  $= し EFTI  ( 1$  , し EN  ( I ま) 一 1 ) =G0 
TO  1850 

810  IF  K$=CHR$(S<H1B)   THEN  RETURN 

IF し EN(I$+m>2  THEN  BEEP:I$=" u  :G0T0  1850 
IF  \/A し （I$+K$)  :>2lZi  THEN  BEEP:I$="  M.:G0T0  1850 
IF  la):"!^'  AND  K$=<"9n  THEN  I$=I$+K$ 

"•"LOCATE  34,22:PRINT  It; 


82d 
830 
840 
85(3 
860 
670 
880 
890 
憎 
910 
920 
930 
940 
950 
960 
970 
980 
990 
2 議 
2810 
GOTO 
2020 
2IZI30 
2®40 
2050 
206d 
2070 

21m 


LOCATE  34,22:PRINT 
GOTO  1780 
RETURN 

'シュ ゥリ 3 ゥ 7 II；  COMMAND 
し 0CATE  0,22:PRINT 
K$=INKEY$:IF  K$=" " 
IF  K$="YM  OR  K$="y 
IF  K$="N"  OR  K$=nn 
BEEP:G0T0  1900 
C し SsEND 

7 カーソル ノ  t3  0i 广 卜 ィ 卜 
IF  SX>X  THEN  SX=SX 


:Q 

1 シ ュ ゥリ ヨウ V12 ィ-1'テ"スカ（丫  or  N) " ； 
THEN  1900 
1  THEN  RETURN  194lZi 
' OR  KI=CHR$(?<H1B)  THEN  RETURN 


ゥ 

1 :G0SUB  2130 
IF  SX  +  INT( (W - 2)/SW) - 1<X  THEN  SX=SX  +  1  :G0SUB  2130 
IF  SY>Y  THEN  SY=SY-1 :G0SUB  2130 
IF  SY+2CKY  THEN  SY=SY+1 :G0SUB  2130 

IF  M(Y,X)=0  THEN  CR$=STRING$ (SW ,CHR$ (&HFF) ) :60T0  2050 
IF  M(Y,X)=1  THEN  CR$=STR$ (N ( Y , X ) ) sCR$=RIGHT$ (CR$ , し EN (CR$) - 1 ) = 
2030 

IF  M(Y,X)=2  THEN  CR$=C$(Y,X) 
IF し EN(CR$)>=SW  THEN  CR$= し EFT$ (CR$ ,SW — 1 ) 
CR$=CR$+CHR$(?<HFF) 
LOCATE  "0 

し 0CATE  (0X-SX)*SW+2, (0Y-SY)+1 

IF  M(0Y,0X)=1  THEN  PRINT  USING  STRING* (SW ，"#") ;N (OY ，0X) ; :G0T0 


^3 し く 


162 帰って きた ウー くんの ソフト 屋 さん 


おこづかい 帳 


2 刚 IF  M(0Y,0X)=2  THEN  PRINT し EFT$ (C$ (0 丫， OX) +STRING$ (SW ， "  ")  ,SW) ； 
:G0T0  210IZI 

2 醫 PRINT  STRING$(SW," ") ； 

2\m し OCATE  (X-SX)*SW+2,  (Y-SY)+1 :PRINT  STRINGS (SW , "  n ) ； 
21113 し OCATE  (X - (Y - SY)+1  sPRINT  CRt;  :GOSUB  2250 
21213 し OCATE  , ,1 :RETURN 

2130  '力 "ノン ラ 71? カネ ナオ ス 
2140  C し S 

2150  FOR  1  =1 TO  21 sA=SY+ (卜 1) LOCATE  0,1  :PRINT  USING^':  A  ;  :NEXT  I 
2160  FOR  1=1 TO  INT( (W - 2) /SW〉  A=SX+(I - i)  s し OCATE  SW* ( 1-1 ) +INT (SW/2) 
,0:PRINT  A リ NEXT  I 

2170 し OCATE  ，め FOR  1=0  TO  INT  (  ( W-2) /SW) -1 :FOR  J=CI  TO  20 
2180 し OCATE  I*SW+2,J+1 

2198  IF  M(J+SY,I+SX)=1  THEN  PRINT  USING  STRING$ (SW に #" ) 川 U+SY , I+S 
X)  ;  :GOTO  2210 

2200  IF  M(J+SY,I+SX)=2  THEN  PRINT し EFT$ (C$ U+SY ， I+SX ) ，SW)  5 
2210  NEXT  J:NEXT  I  LOCATE  , ,1 : 
2220  60SUB  223Cl:RETURN 

223CI  7：] マン 卜": T ヨウ ラ カク 

2240  LOCATE  0,22  .-PRINT  "コ マす [CVBTWQ]  ： "  ；  ：  PR  INT  STRING!  (W - 18," " ) ； 
-RETURN 

225IZI  z 力". ザ 卜": r ヨウ ラ カク 

2260  LOCATE  0,23:PRINT  "R" ： Y  ；  "C" ； X ； 

227CI し OCATE  10,23 

228(J  IF  M(Y，X)=1  THEN  PRINT  USING  STRING!  (SW  ，"き"）； N  (丫，  X )  ;  :PRINT  ST 
RINB$(15,"  "LOCATE  W-l ,23:RETURN 

2290  IF  M(Y,X)=2  THEN  PRINT  CHRK&H22) +C$  ( Y  ,X) +CHR$  (&H22)  ；  :PRINT  S 
TRIN6$(27-LEN(C$(Y,X) ) , "  " )  ；  rLOCATE  W-l ,23 :RETURN 
2300  PRINT  STRING$(W-11 ")  ；  :RETURN 

2310  zt3 ゥ ノ ショ 字 力 
2328  SW=12 

233CI  FOR  1  =1 TO  6:  RE  AD  C$(l ,1)  :M(1  ,I)=2:NEXT  I 
2340  (^(SSimW?' 

2350  DATA  Y Y/MM/DD ，テネ 3 ゥ， カリ ィ レネ ン， 二 ユウ キン， シュ s キン， コ" ゥケ ィ 

2360  RETURN 

2370  'taO ケ. ザ サン ルーチン 

23813  FOR  1=2  TO  32  :N  ( I  ,6)  =N  ( 1-1 ,6) +N  ( I  ,3) +N  ( I  ,4) -N  ( I  ,5)  :M(I  ,6)=1 :N 
EXT  I 

2390  Al=0:A2=Ci:A3=0:A4=0 

2400  FOR  1=2  TO  32 : A1=A1+N ( I ,3) : A2=A2+N ( I  ,4) : A3=A3+N ( I ,5) :A4=A4+N( 
I ，6》 ：NEXT  I 

2410  N(33,3)=A1 :N (33 ,4) =A2 :N (33 ,5) =A3 :N (33 ,6) =A4 
2420  RETURN 


変数 リスト 


C$(m,n) 

セルの 内容 (文字） 

M(m,n) 

セルの 中に なに 力く 入つ 

ている か を 判断す るフ 

ラグが 入って いる 

N(m,n) 

セルの 内容 (数字） 

SW 

セルの 大きさ 

SX'SY 

カーソル を 移動した 直 

前の カーソル 位置 

W 

画面 表示 モード (WIDTH 

ロ卩' ~p によ 。ま不 モ 一 「 

を 決定す る） 

X，Y 

現在の カーソルの 位置 

(X= 横、 Y= 縦) 

お知らせ 

こ の コーナーの アイ デァ 募集に 

たく さんの 応募 ありがとう ！ 
最近 送られて くる アイデア のなか 
にも、 いいのが あるので、 これ か 
ら ドン ドンと キミからの アイデア 
を プログラムに していき ますよ。 
期待して いてく ださい;^ これ か 
ら 送って く れる アイデア のうち、 
文章で わかり づら いもの は、 イラ 
ス 卜 を 同封して ください。 

採用 者に は、 MSX マガジン 特製 
オリジナル グッズ をプ レゼ ン 卜 し 
ます。 これから も、 すごい アイデ 
ァを 募集して いますので、 じ やん 
じ やん 応募して くださいね。 

なお おな » 

あて 先 はこ ちら 

〒 107-24 
東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー MSX マガジン 
ウー くんの ソフ 卜屋 さん 係 


艟 


おもち 
レ， レ i も 
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で 


ま 


田 中 パンチ 先生に よる- 


なんでも かんでも 


TMPAC" が、 ソフト 売り上げ ランキングの 
上位に、 ずっと 顔 を 出して いますね。 これ は、 
ひとえに、 し、 い 音で ゲーム を 楽しみた いという、 
みんなの 願いの 現われと 解釈いた してお ります。 
し、 い 音に、 慣れて きて るから ね、 最近で は。 


第 8 回 


MSX にの つかった FM 音源の 定着 度 


やるな 女優、 だね 

どう も、 いよいよ 年が 明け ま し 

たね。 この コーナー も 8 回目 を迎 
えま した か、 ついに。 いや あ、 め 
でたい ことです。 田 中 パンチです。 

え一、 どう も 私、 放っておく と、 
す ぐに 1 も 線して く だらん 二 と を 書 
き はじめて しまう ので、 今回 はさ 
つ そく 用件 •••••• といい ます か、 内 

容に 入って いきたいと 思います。 
その 底抜け 兑, 線が、 おもしろ いん 
ではない か、 という 噂 も あるんで 
すけ どね。 

■^U は、 FMPAC について、 ちょ 
つと^ % 察して みょう 力、 と、 思い 
ます。 なぜかって、 あ一 た、 売れ 

てます でしよ？  fmpac; そ 

体で は ゲームと して 活躍す る わけ 
ではない のに、 音楽 ツールが まだ 
まだ 充実して いる わけで はない の 
に （のちほど、: ^発売され たされ 
た 音楽 ツール を ご 紹介いた します 
けどね、 MSX-MUSIC 用の）、 べス 
卜 5 に 君臨す る その実 力 は、 なに 
に 起因す る ものな のか？ 

CD プレイヤ一 ネ 寺って る 人？ は 
—い。 糸^ « いらっしゃい そうです 
ね。 ラジカセに いたって は、 もう 
ほとんどの 人が 持って いらっしゃ 
るので はない かと 思います。 

ゲームセンターに ちょ くちよ く 
出入り している 人？ は一 い。 小 


誌の ような ゲーム 情報 も 載って い 
る？ tl 志の 読者の みなさんなら、 や 
は り たまに は ゲーム センタ一 を ひ 
やかして いらっしゃる ことで しょ 
う。 ん？ お金が ないから 50 円の 
台し か 遊ばない つて？ そんな こ 
と を 聞いて いるので はあり ませぬ 
よ、 私 は。 私 も、 50 円の ゲーム を 
こよな く 愛して おり ますから。 

さて、 なにが いいたい か、 とい 
うと、 もう みんな、 いい 音に 慣れ 
きつち やって いると いう 二と。 ス 
ピーカー やへ ッ ド フォンから は、 
CD のク リ ァ 一な 音力 凑 でられる。 
ゲーム センタ一 では、 ズヒ ヨーン 
ノ く ビュー ンと、 臨場感 あふれる 効 
果音、 そして サンプリング を 駆使 
した 迫力 ある BGM。 

そういうの 力く、 もう、 当たり前 
になつ ちゃって いるんで すよ ねら 
最近 発売 されて いる ご, 用 ゲー 
ム 専用機 も、 なかなかの 音 を だし 
て くれる し。 そんな さなか、 自分 
の マシン 力 ;'PSG だけ じ や、 あまり 
にもへ ボぃ ！ そう 思う の は 当た 
り 前す ぎる ほど、 正当な 考え方と 
いえましょう。 だって、 私自身 も、 
そうだ もん。 ャ 

そ 二で、 FMPAC という ことに、 
なる わけです ね。 あるいは、 もう 
すでに MSX2+ をお 買いに なった あ 
なたなら、 内蔵の MSX-MUS にと。 


とにかく、 いい 音に 対する 追求 心 
という 力、、 その^と いう 力、、 な 
にかくす ぐられ るよう な ものが、 
あるんで すよ ね。 いや、 すでに、 
そういう こと を 超えて しまって い 
て、 MSX にと つて、 Fl\^ 原 はすで 
に 当然の 要素と なって いるの かも 
しれません。 

ソフ 卜 ハウスの ほうと しても、 
この せちがらい サバイバル 戟 線に 
勝ち残る に は、 FM というい い 音 は 
必須 アイテム、 という 感じで しょ 
う。 しかし この 朝 は、、 ィ ツキ "で 
したね ものの 3 力 月 ぐらいで こ 
うなって しまいました。 もちろん、 
今こう なる に は、 それそう とうの、 


下 準 ィ麁、 メーカ 一間の 根 回 し （つて 
いったら、 ちと 言葉が きたない か 
もしません 力り があった 上での こ 
と です が^^  J 

ここまで こうな つたので す: 
それで は、 さらに ifcR してみ よう 
じ や、 あり ません か ！ もっと、 
すごい 迫力で、 ゲームな り、 作曲 
を 楽しむ。 ステレオに つなぐ？ 
甘い 甘い、 それなら 誰でも やって 
いますせ'。 これから は、 エフ ェク 
ターの^ f 弋で すよ、 エフェクター 
の。 ギター やって る 人 や、 キ一ボ 

― ド 弾いて る 人が 当 鋭 寺って いる 
ように、 ゲーマー も エフェクター 
を 揃える。 これです よ、 これ。 
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、^^舞り ノ 

内蔵 エフェクター!？ 

私 は 予言いた します。 遅 かれ 早 

かれ、 パソコンの BGM の 世界に も 
ェ フエ クタ 一の^ f 弋が 訪れ ますよ： 
つい^: 発表され た スーパ一 フ 
アミ コンの スペック、 ご存じです 

か？ 発色 数と か、 画ィ t^i 里 的な 
ものに ももち ろん 目 をみ はる もの 
があります が、 私なん ぞが やつば 
り 気になつ たの は、 やはり、 その 
音 関係 c サンプリングの 機能が あ 

り、 PCM 音源 も 使える らしい。 さ 
ら に加える に、 リバ ーブ などの ェ 
フエ クタ一 力  <  最初つ から 内蔵され 
ている らしい のです ！ うすつ ぺ 
らな 音で も、 コーラス、 ディレイ、 
リ ノ 《一 ブな ど を 通す せば、 びつ く 
り 驚愕す るよう な 音に なり ますつ 
もし、 MSX-MUS に レベルの 音に、 
各種 エフェクター をつな げば、 力、 
なりの 音に なり まっせ。 

ス一 パー ファ ミ コンの f 列 も その 
ひとつ なんです が、 今の シン セサ 
ィザ 一の 世界が、 そうな つてき て 
いるの てす。 シン セにェ フエ クタ 
一が 内蔵 さ れ てい るの が 当然の 時 
代なん ですな W(M1 と 力、、 ロー 
ラン ドの D シリーズと かねえ）。 

あ一 れ ス ベースが なくなって 
きました。 第 2 の 話題に 早く 移ら 
ねば。 やっと、 といい ます 力、、 最 
近に なって、 MSX- M  US に 用の 音楽 
ツールが いくつか 登場して まいり 
ました^ その、 簡単な ご 紹介で 
す。 自分で 曲 を 入力して、 MSX に 
演奏 させて やり やれ 一。 


知 


< 


ん 


舒 [K ん. はく 音痴 くんに、 あらず： 音 
痴が この ソフ 卜で 直る かどう かわから な 
いが、 とりあえず 音楽す るに は、 ィ吏 えそ 
うな アイテム だ。 

この^] くん、 密愚 にお 店に いって、 
「^^くん、 ください」 といっても、 あま 
りくれ ない （？） ：  M マガお なじみの、 ブ 
ラザー 工業さん 率いる、、 TAKERLT でし か 
発売され てない の だ。 お ^殳 はとい うと、 
4, 800 円。 ディスク 版の ソフト だよ。 

この ソフト は、 音符 を 5, に 書き込 
ん て'、 それ を 演奏 するとい う に 
徹した もの だ。 入力 モード は 3 衝 
のみに よる^ II モード： そして、 FM ^源 
を 活用しての モ一 ドだ。 

ん？ それなら 2 胃 だって？ その 
FM 音源の モー ドに 2 ネ敷頁 あるんで すって 
ば。 F 暗 源の 麟だ けの ものと、 リズム 
セクション を 含めた ノ  \- 卜 割にな つてい 


J 1 Vic    ：  Pfi  I       %  traci  *  OFF 
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^ 操作 は マウス でホホ ィの ホイ だ よ 


る もの、 ムソ 上の ふたつ MSX- MUSIC に 
見識の 深い 人なら、 ああなる ほどな 基 
^な 構成です わね とわ かってい ただけ 
る はず。 MSX-MUSIC の FM 音源 構成 その 
まま を、 楽譜 入力で きる ようにして ある 
わけなの だ： 

グラフィック は、 マッキントッシュの 
イメージ を 出す ため 力、、 モノトーンで ま 

とめられ ている。 白黒での、 成な 
わけ だな。 
と、 思いき や、 とんでもない 画 も 飛 

び 出 したりして！ 自 乍 曲 演奏 モー ド 
のよう な もの 力 \  ffiE する の だ 

いきなり 醒に 動物た ち 力く 出現 その 
1^ たちに は^の メロディーと リズム 

があって、 5 ■ 上に 動! 物の 顔 を 並べる 
と、 アトランダムと もうしましょう 力、、 

なんともう しまし しょう 力、、 自 ifr; 寅 奏し 
て くれる の だ： 画期的と いえ (ill 期 的な 
アイデア 賞 ものである ？ その モードに は、 

4 ビート、 8 ビート、 16 ビートの 3 胃 
が あり、 動物の 顔の 並べ方 を 上手に 工夫 
すれば、 ラテン 系の 0 と 力、、 ロック ン 
ロールと 力、、 いろいろな 音楽が 帮見 でき 
る： ちと、 ネ^] すぎる 気 もしないでも 

ない が …… O 

iimii の 音^ 入力、 モード <7>fc 刀り 替 

えな ど は、 ほとんど すべて マウスに よつ 
て 操作で きる-. いや、 マウス じ やない と、 


i 熏の 面面 か 


できない といっても いい かも： キー ポー 
ド て^ f 乍し ます か？ マウスて 撒乍 しま 
すか ？ とネ; ^言ぽ で 聞いて く るんだ け 
ども、 キー ポー ド では、 あまりに カー ソ 
ルの 動き 力 すぎて、 使い ものに ならな 
い。 かならず、 マウス を 用意した ほう 力、' 
いいと 思う— 

シン ブル だし、 グラフィック も 大き 目 
だし、 まだまだ これから いっぱい 勉強し 
なくて はなり ません という 人に は、 ビッ 
タリ フ イツ 卜、 という ソフ 卜だろう: 


Hff    I  、り^ 

Or 

-」 TRACK     ■  F    M  ' 

き 動物た ちと 音楽で 楽しみ ま し < 


シン セサ ウルス 


これ また うってかわって という 力、、 音 
知 くん を 見た あとだけ に、 ちょっと バタ 
くさい 感も 否めない グラフィックの 音楽 
ソフ トは "シン セサ ウルス ム 

Si£ とても 元気な ビッ ツーが き し て 
いる、 カートリッジの ソフト. お  1敏 は、 
6, 800 円な り 

大きく 分けて、 4 つの モードが ある： 
5 線符 上に 音符 をのつ けて いき、 楽譜 を 
完成 さてし まおうと いう、 楽 重 ffF 成 モー 
ド。 その、 楽譜 作成 モードで 作った 楽譜 
を 演奏す る た めの、 スコア プレイモード。 
MSX-MUSIC の FM 音源 を 自由に^り し 
てみ よう ！ てな わけの、 FM オリジナル 
音 メイ キング モードつ そして、 プリ セッ 
ト さ れた リ ズム を 選んで、 才一 卜 リ ズ厶 、 
オート バッキング、 オート スケール など、 

多彩な 機能 を 弓 I き iin ながら 自 ifr; 寅奏が 
楽しめる、 オート ブレイ モード， ム Xii の 


4 つなんだ な、 これが： 

この ソフ 卜で ちょっと 注目した いの 力 <、 

FM 音源の 才 リ ジナリ レ音を 作る つてい ぅモ 
一 ド なの だ： BASIC 上で は全« 値 Tf ま 
定 してやら なき やい けない パラメータ 入 
力 を、 ビジュアル 上 て做 しながら^^ 
りで きる。 ミキサーの フ i ーダ 一みたい 
なッ マミの 上け 卞げ と、 スィッチ <7>fc 刀り 
替えの みで、 自ま 音^ T' 鲰乍 可能な の 
だ。 もちろん、 その オリジナル 音色 を、 
ほ 力 演奏 モードな どに 反映 させて、 ォ 
リ ジナル 音色て へ 演奏す る こと もで き る c 

入力した データ を^^す る モー ド では、 
その 画面^ が、 MTR のように なり、 操 
聽 覚 もまた、 MTR の イメージ である 
MTR つて、 こ 有 じあり ませぬ か？ マル 
チ • トラック 'レコーダー (7) ^なんだ よ。 
4 つと 力、 8 つと 力、、 それ ム: Ui と 力、 のま » 
トラック を 持つ レ コ 一 グーの こ と だ。 


5 樣符に 音譜 を 載つ けて いきます 


食 胃が、 この ソフト 統一の 色 胡です ね 


會 音色 を エディ ッ ト いたし： 


二の ソフ 卜 も 最大 9 卜 ラックまで、 音 
符を 入力して、 ぇ錄 する こと 力 ^1 宵 ^ そ 
のとき の 各 トラックの バランス |« も、 
ォ リ ジナル の 音色 を 作る つてと こ でご紹 
介した ような、 フエ一ダー^ fW 覚て音 
量 を かえる ことができ るの だ： マウスで 
¥<7) 形 をした アイコン を衝 乍して、 Hi® 
上の フ エーダー をつ まんで、 ヒョィ と 動 
かして やれば、 ポリ ユウ 厶を 上げたり 下 
げたり できる つてい う、 寸法よ、 はは は。 

う 一ん、 どちらも、 音符 を 入力す る、 
という ことに [^していえば、 同じよう 
な 感覚 かな。 くんで、 ^^という も 
のに 慣れて、 ^乍り にまで 自^ 7)ま津或 を 
広げて みょうとい うこと になれば、 その 
のち は シン セサ ウルスと、 こういう こと 
に、 なりましょう か ね 

ディスクに カートリッジ。 ぉィ ii 殳 もち 

がう し e とりあえず、 どちら を 選ぶ 力、 は、 
キミの 実力と、 考え方 次第、 という こと 
でしよう か？ 
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タイ 卜ルに へんな 意味 はな いんです けれども、 よく、 夜中、 ちょっと 〇〇〇 

な テレビ局 を 見て いると、 よくそう いう 番組 やって るで しょ 7 


ま 


0P0 さん 纏 葉 


どうも、 POPO さんて すけ どね、 

ノ ぐノチ さん、 先月 号で まちがえて 

るん てす よ な 「後半 部分 32 分 音符 
が -… •• 」 とあります けど、 どこに 32 
分 音符が あるので しょうか？ 16 
^^符 でしよ？ いつも、 ボケ一 
ッ としてる から、 そんな こと 害い 
てし ま うんで' すよ ！ 

それから、 「どこ を ほつつ き 歩い 
てい るんで しょうか？」 とか も 書 
いてあった けど、 別に、 そんな ほ 
つっき 歩いて はお リ ません。 たま 
たまいなかった だけて、 そんな こ 
と 害く なんて、 おとなしい わたし 


て も、 怒る わよ。 プンプン。 

さ一 て一、 今月の 課題曲て すけ 
ど、 今月 ははつ きリ いって、 演歌 
です。 ど演 It 励、 ら、 こういう 
の 作ろ う と 思って いたんて すが、 
まあ、 この g にと 思いまして。 
はい。 ん、 ちゃちゃ、 ん、 ちゃち 
やという リ ズ厶 がすべ てて すね、 
こういう 曲 風 は。 もし、 あ  1 叚 なら、 
この 曲に^ I 司ても 付けて、 送って 
き t くださいな。 かっこいい、 泣 
かせる 歌詞 をィ寸 けて く れた 人に は、 
POPO さんから、 なに か 愛の メッ 
セージ を さしあげ ましょう。 


もう ぼちぼち 

もう （まち ぼ' ち、 譜面に も、 If れ 
てきたん では、 なかろうかと 思う 
ん です けどね。 この コーナーが、 
なぜ めんどう く さい （こと はない 
か、 別に) のに、 楽譜に 固執して い 
るかと いうと、 それ はな 私の 親 
心。 いえ、 そんな おおげさな もの 
ではありません けど。 とにかく、 
譜面に 慣れ親しんで おくと、 あと 
でい いこ と あると 思、 う んで すよ。 
私カ吟 痛感して いる こと は、 ああ、 
小さい ときもう ちょっと 音楽のお 
勉強 をして おけば よ かつ た な と 。 

初見で 見て、 すべてが わかる と 
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まで は、 いわず とも、 だいたい 譜 
面 を 見れば わかつ ちゃう。 それく 
らいに、 もっと 若い うちにな つて 
おけば、 こんなに 今、 苦労し なく 
て もよ かった のにな あ •••••• と、 そ 

んな 感じ。 ですから、 右 ページの 
リ ス 卜 を 打ち込んでの 演奏 を 聞き 
ながら、 この 譜面 を 見て、 おお、 
ここ はこうな つてい るの 力、、 とい 
う 1辦 を 深めて いただければ、 こ 
れ 幸い、 なので ございます。 

ま、 なに かの きっかけ になって 
くれれば、 いいと 思 うんです が。 
わりと^^ 的に、 楽器 を 買い集め 
てなん 力 やりたい という 人 は、 ど 
うかお 勉強く ださい ませ。 


どんどん、 おたより I  • 


デモテープ、 プレゼント、 そ 
の ほかなん で も お待ち してお り 
ます。 こんな 曲 を 作って みま した 
という、 , 曲に お 激して みる 
ような 人 も 出て きて ほしい もん 

てす よ。 も し、 FM 音源 用の 曲が 
できち やった という 方 は、 その 
プログラム を ディスクに セーブ 
して、 編集部までお 送りく ださ 


い。 冑， 曲に はきの 原稿 
料を大 お支払い、 だぜ！ すぐ 

作れ やれ 送れ。 

亍 107-24 
東京 者 (^区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
むじく びよ びよ 係 
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まち 力 戈ないで; リスト だよ 


10  SCREEN® :KEY0FF 

20  CA しし MUSIC(i3，(Zi,l ,1 ,1 ，1 ，1) 

30  CA しし VOICEt^Ai^SigASigASigA4?) 

40  PLAY  #2，"丁1813し8ゾ13',,"丁1813し8ソ11''，"丁18121し4ゾ8,' 


5IZ1 

1(2)0 

A$ 

tiZi)="05R4BBB4A4" 

110 

A* 

"B4A4FAFD" 

1213 

A$ 

"El " 

130 

A* 

3>  = 

"R4EEE4C4" 

140 

A 多 

：4)= 

"E4C4<B>C<BA" 

150 

A* 

5)= 

"R4BABAFD" 

160 

A* 

6)= 

"R4FEFAB>D" 

170 

A* 

7)= 

"R4FAB>DED" 

18)21 

A* 

8)= 

"R405DDR4EE" 

19IZI 

9>  = 

"ED<B>DE4R4" 

20IZI 

At< 

liZi) 

="<R4BBR4AA" 

210 

Al$((Zi) 

="R4BBR4>DD" 

220 

<1) 

="R4EDED<B>D" 

23(5 

Al*(2) 

="<BABABAFA" 

240 

Alt (3) 

="EDEDED<B>D" 

250 

260 

B*< 

eo  = 

"05R4EEE4E4" 

270 

< 

i>  = 

"E4E4D2" 

280 

B$《 

"Rl" 

290 

B*( 

3)= 

"R404AAA4A4" 

3IZHZI 

< 

4)= 

"A4A4E2" 

310 

B$( 

5)= 

"R4F4F4R4" 

320 

B$( 

6)= 

"Bl" 

330 

B$( 

"R404AAR4BB" 

348 

Bt( 

8)= 

"R4FFR4FF" 

350 

Bt( 

9)= 

"R4FFR4AA" 

36)21 

B*( 

10) 

="EDEDED<A>D" 

370 

Bl$(iZi) 

=H<BABABAFDU 

380 

390 

C$( 

0)= 

"R4E8E8EE" :D$ 

400 

1>  = 

"EEER4" :D*(1)= 

41IZI 

C*( 

2)= 

"R404A8A8AA" : 

"V1103V8A>E8E8EE 


1 どう 料理し ませう 


(^亲山を敏し、な^；走リ^卞さ田中/ぐ>4先生。（^-ク3：^"ぃた叽ぃ；).. 


なんか、 先月 ぐらいから、 エフ 
ェク ター じ や、 エフェクター じ や 
とねめ p ております 力、'、 それに は 
いくつ 力ま 里 由が ありまして。 最近 
また、 金 もない のに、 いろいろ 買 
つてし まい ま してね、 ェ フエ クタ 
一 も 含めて。 次号で 出しち やおう 
かな。 

し 力、 し、 この コーナー を どの レ 
ベル、 という 力、、 どこいら あたり 
の ター ゲッ 卜 を 狙えば いい かとい 
う のがむ ず か しいと ころなん です 
よ。 MSX-MUSIQ7) ことば かりで 
も、 つまん ないしね。 かとい つて、 
専門的な こ と ばか り 害き すぎても、 
よくない と 思います し。 現在 MSX 
を シーケンサーと して 使って いら 
つし やる 方々 を 中心に といっても、 
今 は、 はっきりい うようです 力く 
力、 な り でい いも のが 出回って 
きてい ますから、 そう 過去に 振り 
回される の も、 ねえ。 
新製品 紹介の コーナ一 にして し 


まっても いい。 織 辛に、 楽器に 対 
する 興味の オアシス （？） という こ 
とに してし まっても いいと 思 うん 
てす が。 I 、かがな もんで しょうか？ 

二の 際です から、 またまた こ 煮 
見 をいた だきまして、 いろいろ 考 
えてい つてみ よう 力、 と。 ええ、 ま 
あ。 主体性がない つて？ そうで 
もない と 思うよ、 逆に。 

ちと、 お 話 はか わります 力、 来 
たる 38 年 12 月 11 日の 日曜日、 この 
号の 発売日から 3 日 後です から、 
たいへんせ わしない ことで あり ま 
すが、 東京 新 宿の アルタで、、 丁 HE 
NEW  MSX  FAIFT なる ィ ベン 卜が 
催されます。 そこで、 田 中 パンチ 
は、 ゴテゴ テゴテ と 自前の 楽器 を 
フィーチャ一 しまして、 客よ せパ 
ンダ 的な アトラクション を やって 
しまう 予定であります。 もう 半分 
ャケで (あ、 うそです） ちょっと 派 
手な こと やった ろかい と、 企画し 
ております ので、 » 未の ある 方 は、 
当日、 時間 は 未定です 力 \ アルタ 
までお 越しく ださい。 では。 


1 01210 

FOR 

I=( 

9  TO 1 

1010 

PLAY 

#2 

,A*(lZl) 

1IZI2IZI 

PLAY 

#2 

,A*(1> 

,B*(1) 

1030 

PLAY 

#2 

,A*(2) 

,B*<2) 

,C* 

(t?) 

,D$ 

1040 

PLAY 

#2 

,A*(2) 

,B* (2) 

，C$ 

( 1 ) 

,D* 

1050 

NEXT  I  :F0R  J 

=0  TO 

1060 

P し AY 

#2 

,A*(3) 

，B 本 （3〉 

,C* 

(2) 

，D$ 

1070 

PLAY 

#2 

,A*(4) 

,B*(4) 

,C* 

(3) 

,D$ 

(3 

1IZI8IZI 

P し AY 

#2 

,A^(5> 

,B*(5) 

,C* 

(4) 

,D* 

(4 

1090 

P し AY 

#2 

,A* (2) 

,B* (2) 

，C$ 

(iZi) 

，D$ 

(5 

1100 

F, し AY 

#2 

,A$(6) 

,B*(2) 

,C* 

，D$ 

1110 

P し AY 

#2 

,At(2) 

,B$(6) 

,C$ 

(ZD 

，D$ 

1120 

PLAY 

#2 

,A*(7) 

,A*<7) 

,C* 

5) 

，D$ 

113IZI 

P し AY 

#2 

,A*(2) 

,A*(2) 

，C$ 

(ZD 

,D* 

1140 

P し AY 

#2 

,A$<8) 

,B*(7) 

，C$ 

6) 

,D* 

8 

1 150 

P し AY 

#2 

A$  (8) 

,B*(7) 

，C* 

6) 

，D$ 

8 

1160 

P し AY 

#2 

A*(7) 

,A*(7) 

,C* 

5) 

,D* 

1170 

PLAY 

#2 

A*(9) 

,A*<9) 

,C* 

8) 

,D* 

9 

3)  =" R4A8A8AR4 " :D*(3)="V11 <V8A >E8E8E<V1 

4)  =" R4D8D8DD " :D*(4)=" DV8A8A8AA " 


5)  = " D 1 " :D$ (6) ="A1 " 
7)="R4B8B8BB" 

6)  =" DR4DR4 " :D*(8)=" AR4AR4 " 

7)  ="VH2i05E804B8A8F8E2V8" 

8)  ="E2R2" :D*(9)="B2R2" :C* ( 9) = "E2R804E8 


□3B8E8" 
500  ' 


1180  P し AY  #2，A$(10)  ，B$(8) 
1 190  PLAY  #2，A1$(0) ,B$(9) 
1200  P し AY  #2,A1*(1) ,B*(2) 
1210  P し AY  #2，A1$(2〉  ，B$(10) 
1220  P し AY  #2，A1$<3)  ，B1$(0〉 
1238  PLAY  #2,A$(2)  ,A*(2)  ,C*<7) 
1240     NEXT  J 


,C*<6) 
,C*(5) 
,C*(9) 
C*(6)  ，D$(8) ,C*(6) 
C*(6)  ,D$(8)  ,C*(6) 
A*(2)  ,B*(6)  ,A*(2) 


外へ 


c  CDCDCCC 

0  "  0  0  0  0  0  0  0 

2  <E  3  4  5  >0 フ 曰 9 
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翁 翁 


胡 号で も チラ ッと 報告した けど、 ザ • リンクスと ニッポ ン«1^ 手 を 

$§/u で アイ ドル を 育てち やおうと いう 番組が スター 卜した。 ラジオ ゃテ 

レビ、 繊な どの メディアと パソコン 適 敦 ドッキングして、 ニュー メ 
ディア 時代の アイ ドル が^する 。考えた だけで ちお もしろ そうだね。 


THE  LINKS  二 ツボン 放送 ヽ、 力 

(毎週 金曜 曰 2o:oo〜22:oo)  ^  y  ]) 

ときめき BANANA アイド/^ 


ジョン 


ザ • リンクスと 
二 ツボン：^ がタ 
ィ アップし ている 
番組 は やとき めき 

BANANA アイ ドリ レ才ー ディ ショ 
ゾ。 いまのところ 関東 エリアに 限 
定 される 力、'、 ®1 ^曜日の 夜、 8 
時から 10 時まで; している。 パ 
—ソ ナリ ティー は、 あの 和 田 アキ 
子の マネ をしたら、 天下一品、 右 
に 並ぶ 者が し 、ない という 吉 棚宏。 


その 吉^ 0 月宏 とかわい い アイ ド 
ル たちに 会える という ことで、 喜 
び 勇んで、 ときめいて、 生:^ 中 
の 二 ツボン 放送へ ！ 

もう、 、、ときめき BANANA アイ 
ドルオー ディション〃 を 聞いた こ 
との ある 人なら、 知ってい ると 思 
うけ ど、 この 番組で は、、 アイ ド ルバ 
ナナべ ス 卜 10" や、 街で 見かけた ァ 
ィ ドルた ちの 生 を 紹介す る" バ 
ナナ フライ デー" などの コーナーが 
あるの だ。 さらに、 タイ トルに も 
あるよう に、 この 番組で は、 たん 
に アイ ドル 情報 を 伝える だけで な 
く、 番組 イベント として アイ ドル 
オーディション を 行なって、 アイ 
ドル を 募集し、 番組 推薦 編と し 
て リスナー とと もに 全面的に 応援 
しちやう の だ。 

応 慕の 方法 は ^JS» とキ ミ の 全 
身！^、 顔写真 を番 糸!^ てに 送る 
ほかに、 原 宿 竹 下 通り 沿いに ある 

原 宿 人 mti に 直接 行 く 方法 も ある。 
原 宿 人気 館で は、 毎日 オーデ イシ 
ヨンの 受け付け をして いる そ'。 

害類審 Sii 過 者 は、 ときめ 
き BANANA アイ ドルオー ディ ショ 
ゾ の 番組に 登場 しても らい、 同時 
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アイドル データバンク © 


f .._ ん， 'に " て' \   '一-一  ま 

に. ョ *1 ギ ョっ； * ち 

「n, ュ叫 -h 

n    \  '：: ソコ 二に'： . 

に アイ ドル データバンクに 登録 さ 
れる しく みに なって いる。 

'89 年 2 月 に 行なわれる 決戦 大会 
でみ ごと グランプリ に 選ばれる と 、 
賞金 30 万円の ほかに、 ラジオの レ 
ギ ユラ 一 出演が 約束 される ぞ。 

ザ' リンクスの 中には、 ときめ 
き BANANA の コーナー 力く あり、 ォ 
一 ディション 情報 や、 裏情 報が 満 
アイ ドル データベースで 一次 
審魏 過のと きめき BANANA ギヤ 
ル たちの プロ フ ィ 一ルも 見る こ と 
がで きる。 また、 ザ' リンクス 力、 
ら 直接、 アイドル 才一 ディション 
に 応募す る こと も 可能 だ。 

リ ンクス の 会員に なって いない 
人 は、 関東 周辺の 文教 堂チ： r  — ン、 
ま たは ノ  \°ナ ソ ニック ショ 一 ルーム 
に 行けば、 ザ' リンクスの 端末が 
言耀 されて いて、 誰でも 自由に ァ 
ィ ドル データ を 見たり、 応募した 
りする ことができる。 

■HI きの リ ス ナーか ら の はが き に 
まじって、 リンクスの ボードに 書 


き 込まれた メッセージ を 放送 中で 
も 紹介して いる。 なんてつ たって 
バソコ ン 通信の 利点 は リ アルタ ィ 
厶っ てこと。 はがき は 届く までに 
2、  3 日 かかる けど、 パソコン 通 
信なら、 書いた 瞬間に、 もう 届い 
ちゃうんだ もん; bo 

これ ま でに も 何度か 言つ てきた 
こと だけど、 パソコン通信の 魅力 
は、 を リアルタイムで 入手で 
きる ことに 加えて、 逆に こちら 側 
から もリ アル タイムで^ g を 提供 
できる ことなの だ。 つまり、 双方 
向の メディア だとい うこと。 ラジ 
才、 テレビ、 あるいは 3«1 志な どの 
メディア では 成し 得ない。 そして、 
各メ ディ ァ 力、' パソコン通信に 今、 
注目して いるの も、 じつは そこ だ。 

今後、 パソコンの ィ氏ィ 胃 匕と 相 
まって パソコン ネッ 卜 ワーク は ど 
ん どん 広がって いくこと は、 まち 
がいない。 そして、 さまざまな メ 
ディアと 結びつき、 パソコン通信 
が ラジオ や テレビと 同じように、 
ひとつの マスメディアと して 認め 
られる 日 も 近いと 思う。 


M マガから 
アイドル を 育てよう!! 


M 通で も、 ミス MSX クイ一 
ンを 募集して たけ ど、 今回 は、 
マジに MSX マガジンから アイ ド 
ルを 誕生 させよう というの だ。 
自薦、 他薦 を 問わず、 全身 写真 
と それにかん たんな 履 
歴書を M  S  X マ ガジ ン 編集部に 送 
つて ほしい。 待って るよ。 


自分が アイ ドルになる の は、 ち 
よつ とムリ かな、 という 人 は MSX 
マガジンのお 挑 員に なって リ ンク 
ス モデム を もらい、 ミス MSX クイ 
ーンを 応援して ほしい。 なお、 リ 
ンクス のネッ ト ワーク 会員になる 
に は、 3, 000 円 （月額 基本 料金 500 
円 x  6 力 月 分) 力、'' J ^だか ら ね。 


r この 中から 禾 来の アイドルが 誕生す るか もね。 キミなら、 どの 子 を 応援す るかな' 


， ル データバンク ③ 


ず 


八き 


m1^ 


食 リンクスの アイ ドル データベース を 見 
て 「私 か 出て る」 と、 おおさわぎ てした： 


★LINKS モ テム 
 50 名 様 


♦ しめさり 令 

'88 年 

12 月 31 日 

(当日 消印 有効） 

※当選 # ^は、 赏 品の 発送 を 
もって 代えさせて いただきます。 


♦ あて 先 令 


=107-24 東京!^ 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
脚 アスキー 
MSX マガジン 編集部 
LINKS モデム 係 
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ock  Net    J&pan  ROOC 
IH^T — ビス (¥)        2-  ftxk  N»t  JiMn フ ，一 ラム 
BESTlOait 


1- UUct  Nm  /  MHM  _ 

l  b^z^Uf  T«it  / うわさ M  _ 

； Pidic  /  a ャク HI ス T~ ン屬： ^li 

i  Int«rvl»«  Ntt  JWHn  / ィ ンタ ビュー * マ トビ 令ズむ 

5  U.S.A-  Concert  LUt  /  ^*CO 7  3>1N- »•     ,  t 

b  USA   Rock  «u»lc  Chart  Z アメリカ Ott ク t«r ト h ート 

7  JtMn  ftoci-  Music  Chart   i  S 本 ク伫1トチャ一ト 

X.  Nmt  InforMtloa  /  m«H 

»等 ！ imBfT      M  '一， 一、 

1 88/10/03      CBS 、な一 1 1AW  <8») , 

2  ai/ 10/01 cbs ゾ ニー  1 1 ami  (anw*> 


トシ 蘑ン «l 

ンタビ a —ネ ジャパン 
ャ o  , ク： H ート 
f ァメ リ; OOt ク t    ト チヤ— ト 
B 韋 a  - メク trrh チ 


ひ膽り 雷 

ヤン ド 7 ン一 々な疆 

ニン K^>fwrr/ レイ u» 


ff 得 M  (*H)  mm 

1  U3  ( 122)  10/27 

2  2?<  (  274)  10/27 

3  135  (  135)  Itt/H 


S0I9MK  AocUlvt/CB 


ぎよへ  1 な^" ライ ンァ んじ， • 

こり, 霄" Tfi: き、 I  «OitC^rV%^> ム，, «v 、ド， ム KD ひ, た 

それにしても1 y>> ^—^ラス 尹— ハ 3 ル fcUA3t5W々7 という •《 

rro. きっと クビ twimfr んでレ *，• 

《"n 曾 2: コメント mki  an^:Ro>  «r*-K 


ついに 生まれた 

Rock  Net 

JAPAN 


fi»»  upiowh!  cif;o，~^ ラ クス ，— タ*  mm 

Goto テ一タ ライ 7* ラリ— i 麝 71 
1 SDI0MU  lfl/2 &  リクエスト <«t 


5  PCC002U 1VU 

4  PEA007U  l«/2) 

5  W*000«  10/25 

: Pfh'Ji)t?4 10/ れ 
r ぼ 隱 3 10/04 

»  3DI0MU  XV9i 


I でもり？ エス 》"± 東ます か 7 

oroA つ 拿 そんか, に *u 

ck   N«t. リクエスト 

ェ スト u^r/c^« じで... 


1 "ねえ、 聞いた 7  ニフ ティ • サーブに ロックの フォーラムが 
できたん です つてし1" あ、 動、 から、 聞いた。 コンビ ュサー 

ブの ロック ネッ卜 «HIR して ネッ 卜に のせて るら しいよ」 そ 
れつ、 とば かりに、 おしかけました。 "ROCK  NET  JAPAN"  ！ 


) る 星 やつら * の テーマの 成功で、 
おじ やました 
の は、 ニフ ティ • 
サーブの フォー 
ラムて" 、、ロック 
ネッ 卜,， の シス 
オペ を やって い 
る、 安西 史孝さ 

んの 仕事場。 世 田 谷 区 は 国道 246 
沿いに ある マンション。 
「さんまと 大竹 しのぶが、 引っ越 
してきた の 力く、 この スク 裏なん で 
す。 すごい 豪華な 建物！」 と、 安西 
さん は おっしゃられ てました 力、'、 


クパ 


Rockvn 夏 niormation だ！ 


これらの 機材が 買えた という ゥヮサ も。 

この 部屋 だってす ごい ！ 
、、フェア ライ 卜" つてい う、 日本に 

も 数 台し かないつ ていう シン セサ 
ィ ザ— が 中央に ド 力 ン、 24 チ ャ ン 

ネルの レコー ディ ング 用の 機械が 
壁ぎ わに ズッ シリ。 音楽 好きな 人 
だったら 卒倒して るか も。 ス タツ 
フの 米持辨 火さん （バンド を やつ 

ている ほか、 ディスクジョッキー 
や 音楽 ライタ一 もやって いる） と 
渡紀 子さん （女ィ 憂さん の タマ ゴだ 
そうで） も 集まって くれ ま した。 

コ ン ピュ サーブ を 見つけた の は 
3、  4 年 前。 当時 日本人で ァクセ 
ス する 人 は 極め て 少な かった そう 
です。 「なんだ よ、 これ、 すげ 一 じ 
やん！ 今日 やった コンサートの 


情報 も 入って るぜ」 と 安西' 米 持 
両 青年 は 一気に 盛り上が つてし ま 

つたわけ。 

「でも、 あの ころ はおつ かなび つ 
く り で、 こ れ カ气士 事に な る と は 思 
つても いなかった」 と は、 米 持さん。 
ニフ ティ • サーブに 入った の は 
87 年の暮れ。 で、 今回 ニフ ティ を 通 
して、 コン ピュ サーブの、、 ロック ネ 
ッ 卜〃 の 権利 を 取り、 運営 を まかさ 
れた、 というの 力く、、 ロック ネッ 卜ジ 
ャ パン 〃 の 起こ りです。 

「ロック ネッ 卜の いいと ころ は、 
婢自の チヤ一 卜 を 持って いると 二 
ろなん です。 ビルボー ド のよ う な 
ヒッ 卜 チヤ一 卜って 実はお 金で 動 
く 部分が 多 いんです よ。 でも、 口 
ック ネットに は、 各 レコード 販売 
店の 端末の バーコードから、 直接 
に 売上 枚数 力く 集計され るんで す」 


ケ. . 

• ス ダス， VN ル . 

ル カス 


ル lr\ -リ- カス ギア I， 

ャ リル ァ ュ. リノ ィ _02もィ？ 量 

i ポ -ン ベア スニザ クオ ポ； .ザ镇 


ま iilKKMi 幽… 

lis お" |1  ^^おお ぼ彭 忠ぽ忠 g 


參レコ I ド 会社の 人た ち も、 ネットに は 锢 これが、 オリジナル チヤ I ト てす ヒ 

好意的： 自ら、 かきこんでくれ てます" デォ チヤ I トも おさえて る スゴミ 


锢 なんと フ ログ レフ ァ ンが 隔離 室 へ 入れ 参ゴ シ ッ フ 記事 もネ ットて 海 を わた つ て 

られ てし まっています  くる 時代です- どれ を 選ぶ？ 
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おちし る 


議 


私たち は 交通整理です 

^o-oJ  K>-<xJ  ^>"<>^  »0""(xJ  ^>"<xy  ^>"Oo) 

NIFTY -  Serve 

、、ロック ネッ 卜" は、 ニフ ティ • サーブに 属して る フォーラムの ひとつ。 
ならば、 親分さん にも、 お見知りお きを •••••• という ことで、 ィザ、 千代 

田 区へ！ おう わさ は 聞いて ました。 これが うわさの ニフ ティ. サーブ！ 


^企画 部の 小川さん にお 
話 をう かがい ま した。 
「うち は、 もともと コンビ ュサ 
ーブの を やって いたん 


• サーブの 生みの チチ、 
山川 部長です。 富士通の マシンで- 


です よ。 ニフ ティ 'サーブ を 始め 

たの は 87 年の 4 月なん です が、 そ 
の 時の 会員 数 は 4000 人。 ほとんど 
がコ ン ピュ サー ブの 会員で し た」 
まだ、 できてから 1 年 半し かた 
つて いないんで すね c それ か'、 '88 
年の 9 月までに 3 万人に なり、 現 
在 も 毎月 2、  3000 人ず つ 増えて し 、 る 
という ことです。 この 人気の 秘、 密 
は 何な のでし ようか？ 
「うちで は、 ひとつひとつの フォ 
一 ラム ごとに シスオペさん をお 願 
いして、 その フォーラムの 運営 を 


食 楽しく メリット を慼 じて もらえたら、 と 語る 小川さん で i 
おまかせして いるんで す。 
それぞれの シスオペ さんが 
がんばって くれてい るから 
なのではないでしょう 力、。 
'J 、さな BBS 力 < たく さん 集ま 
つて ニフ ティ • サーブ を 構 
成して いるよう な ものです」 
今回の 安西さん の 、、口 ッ 
ク ネット ジャパン, の 企画 t 新しい フォーラム を 作り 
のよ つに、 新しい フ オーラ 出 は、 毎日 毎日の ように あるそう です。 
厶を 作りたい という 申し込み も 連 つてし まう こと も あるんで すよ。 
日の ように 殺到して いるそう です。 ぼくたち は、 ネットの 中の 交 避 
「フォーラム 同志で、 ケンカ 力く 始ま 理 係です」 と 笑つ てられ ま した。 


i  ^こ J 

： ^や 》«ィ K  L 
ミ ユー， ム  t 

F*ock   N«t    J 森辦暴 n  KDC 
9tar  OF" ，ザ, 7 ハク * 

sou ザ 一， ライ t* ラリ •  ««rt 
^«^^«±^>0， ク m  tmm¥c>  - ゲ 

<to9M.  jwm>  ran 

\^h^  I|$B«  i 彻ィ. 

£餹了 


> 申 I 


識 がない と、 なかなか 訳せない」 

今 は、 ふた り が 寝ないで がんば 
つてい る 力、'、 いずれ は 彼らの 持つ 
ている もの を 覚え、 受け継い でい 
つてく れる 若い 人 を 育成して いか 

なければ ならない という こと c 

「せっかく、  、、ロック ネット ジャズ、0 
ン "つて 作った わけ だから、 日本の 
才 リ ジナル 情報 も 載せて い く つ も 
りです よ。 僕ら、 音楽 業界 長い か 
ら、 来日 ミュージシャンの インタ 
ビュー もとった りす るんで すよ。 

それ は BI ^、入れて いきます」 
ァメ リカに 逆^ I 出 もで きます ね。 
「そうなんで すよ。 ァメ 
リカで はすで に ビッグ ス 
ターに なって しまって、 
とても スケジュール はお 
さえられな いような ミュ 
ージ シャンで も、 日本で 
はま だ 買い手市場で、 軽 
く インタビュー できる こ 
と も ある 力、 ら」 あの ボン • 
ジョビ を 取材で きる の も、 
'89 年 は、 自分の オリジナル アルバム を 作る 予定です。 日本人 だから こそ ？ 


ァメ リカの シスオペさん は？ 
「やっぱり、 僕らの ように FM 局 
の ディスクジョッキーと 力、、 音楽 
の コンサルタントで すね。 あと、 
各地に 特派員が いて、 コンサート 
のとき など は、 ノ、' ック ステージに 
ラップ 卜 ッ プを 持ち込んで 実況 中 
継して くれたり す るんで すよ」 

こ こ ら へんの 臨場感 は モーター 
レースの ネッ 卜 と 似て いますね。 
で、 実際に 運営 力 < 始まって みて、 
どうです か？ 

「むずかし いのは、 いし 斕 訳者 さ 
がしです ね。 音楽に 対する 予備 知 


「とにかく、 自分た ちの 持って い 

る 仕事の コネ は、 ^[5 この ネット 
につぎ 込もうと 思って いるんで す。 
ノ、。 ソコ ン 通信が 電話 や ファックス 

と 同じく らい、 g になる 時代が 
くるの は 確かなん だから、 そうな 
つた ときには 中身の 勝負で しょ？」 

昼間 は、 レコード 会社 を ひとつ、 
ひとつ まわって、 ネッ 卜への 情報 
提供 を かけあつ ている という、 ネ 
ッ 卜 ワーク だけでなく、 フット ヮ 
一 クの軽 さ ！ これ は、 実に 大事 
な こと だと 思います。 

「ネッ トを 動かす 人間と、 入って 
く る 情報が その ネッ 卜の 価値 を 決 
める と 思 うんです。 僕たち もネッ 
卜の 運営で、 もうけようと は 思つ 


てません。 でも、 ここ 力、 ら 生まれ 
る 情報 は、 様々 な 媒体に 売って い 
け るん じ やない かなって 考えて 事 
務所も 作つ たんです よ。 まあ、 5 
年 先にう ま くいけば いい かなって 
感じです」 とのこと でした。 とに 力、 
くこの 勢いで がんばって 下さい ！ 


お問い合わせ はこ ちら 


ロック ネッ トジャ バン 

株式会社 フ 口 ン 卜 

亍 150 渋 谷 区 神宮 前 2-33-! 
ハーク ノバ 702 号 
Q03-404-3200 


ニフ ティ • サーブ 
ェヌ 'アイ' エフ 株式会社 
〒102 千代 田 区麴町 1-10 
麴 町広洋 ビル 
003-221-0219 
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男女 混浴！ 露天風呂ち ある！ 

MSX マガジン 
お湯 ネット 

網元さん を 使い、 MSX マガジンの "お湯 ネッ 卜" が スタート 
したの が 10 月 8 日。 この 号ガ養 店に 並ぶ ころ は 運営 を 始めて 
2 力 月と ぃラ ことになる。 会員ち 増え、 ボードへの 書さ^ 
も 曰 ごと 増えて いる w お 湯ネッ 卜" の 近況 を レポ 一 卜しよう。 


お湯 ネットへ ようこそ! 


熱湯 沸く  （ネッ ト ワーク） のダジ 
ャレ から 生まれた このお 湯ネッ 卜。 
ホス 卜 マシン は 東京、 青山に ある 

MSX マ ガジ ン 編集部の 一角 にある。 
仕事の ことなん か 忘れて、 どこ 力、、 
ひなびた 温泉に でも 行って のん び 
り したいな あ、 という シスオペ 
の 願望の あらわれ か、 メニュー 
の ほう も 温泉宿 ふうに まとめて 
みた。 

男女、;！;' 谷の 露天風呂が あ つたり、 

mm. あやしげな 湯の 町ェ レジ 
一とい う バー も ある。 また、 お湯 

ネッ 卜に は 談話室 (CHAT) も ある。 
これ は リアルタイムで シスオペと 


会員が ネッ 卜 上で おしゃべり がで 
きる 機 育 6o ただし、 チヤ ッ ト でき 
るの は、 IDM 録 をした 会員 だけ だ 
よ。 ゲスト ユーザーの 人 は シス 才 
ぺ 宛てに、、 ID ほしい よん に' という 
メール を 害いて 送って ね 

これから、 網元さん を 使って 自 
# ネッ 卜 を 開局しょう としてい 
る 人 や、 網元さん に 興^、' ある 人 
は、 ぜひ、 いちどお 湯ネッ 卜に 遊 
びに 来て ほしい。 今後 も 網元さん 
に関しての フォロー をして いくつ 
もり だ。 それと 同時に、 全国の 網 
元さん ネッ 卜 を 広げて いきたいと 
思う ので、 よろしく！ 


網元さん で ホス 卜 を 開局す るた めに は 

郵政省に 届け出が 必要な の？ 


^« 信 事業 法の 中に、 
パソコン通信 などの ホス 卜 
を 運営して 事業 を 営む 場合 

は • 省に 一般 第 2 ネ urn 
通信事業 届け書 を 出さな く 

てはいけ ない と ある。 
問題 は、 どこまで 力、' 事業 
と して 認められ るかと いう 

点。 ifSI 侖 から 言え は、 網元 

さん を 使い、 個人 運営の 営 
利 を 目的と しない ネッ 卜の 

場合 は 届け出の' JZ 要は ない。 


アクセス ネ恃^ を 取って ネッ 卜 
を 運営す る 場合 は 郵政省、 または 全 

国に 1 0 力 所 ある m«i 信！^！^ に 問 
い 合わせして みよ う。 


旧] 露 现 呂 (BBS)  

[M] 括 紙 (MAIL) 

[H] ご 案内 (HELP) 

[U]?i^(UTILITY) 

[ I  ] いらっしゃし、 ませ (INFO.) 

[E] お 会計 (EX ぽ） 


D 男 灣* 女 濯 

メイン メニ ユーて 资天 風呂 (BBS) 
を 選ぶ と、 BBS の メニュー 力、' 表示 さ 
れる。 ここ は、 男 湯' 女 承。 つまり、 
^；' 谷と いう わけ ね 男 も 女 ものん び 
り 温泉に 浸 かって、 裸の コ ミニ ュケ 
ーシ ヨンと やら を 楽しみましょう。 


「门] 男 湯 • 女湯 

一 さんご 意^ 

一 [3] 網元 さ AJ§ 合 
一 [4] 遊技場 
一 [5]^(OTJ エレジー 
—  [6] 番頭 日誌 


»•"•  •，."■••  •","!)"• 

11,31  M:4J:J»  MM ゃゥと JI^* でき R 

lt/31  TMCI  »：*»  T«1»"J 

U/tl 19：34  3T  TOC.P わ 一 WBtf な 一い！！ 

11/11 11 5i  59  »«LI  tE: 钃 MStt 

tl/ll 21  12  45  >AI60H レ》レ 

U/ll  2I  5T  J»  JIS>2E  tCV^.  •  • 

U/M l，：3t:22  CHACHA  \AVfJXX^s. 

il/12  21 1215  C1HEM  MSX3 の C とです * 

11/13  It  44 14  CHftCHA  Atf ゃゥ ばり 


'U/H         »  M160N  >ん 

rll/M  2t'U:lt  TETBVft      MSX 2+   » ゥて 

,W/M  2111  3T  TMl \"\  TWCIf^KSH 


g 網元さん ご 意見 箱 

網元さん に関する 質問 や 感想、 こ 
一したら もっと 使いやすくな るん じ 

やない の、 といった 意見 や 法 ま 
で、 何でも 害いて ちょうだい。 これ 
から 網元さん でネッ 卜 を 開局しょう 
つ て 人に は に な ると 思うよ。 


0 網元さん 組合 

全国の 網元さん を 使った ネッ トを 
紹介して います。 自分で ネット を 開 
局した 人 はぜ ひ、 シスオペまで メー 
ル て^] ら せて ください。 網元さん の 
の 輪 を 広げて、 ゆくゆく はネッ 卜 ど 

う しの 交流 も はかって いきたい れ 


*I.>iU-  *I.TIM-  -Stn^tr-  •ConttBtf- 
HtM  15:":«  -mOf*  TET-NBT 


Hl.liU-  *I.TiM-  -Sta^tf-  -CaftUnti- 
BI-ll-13  15:41:45  -$V$W-  TET-NET 
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El 遊技場 


声 


^宿と いったら、 ほらつ、 ^ 
台と か、 ^ の アーケード マシンが 
匿いて あったり する でしよ。 この ゲ 
ー厶は 面白い と 力、、 あれ は クソゲ 一 

だと 力、、 ゲームの 話題 はこ こで な 

ラメ ン田 川が シグ オペ を 務めます。 


ほ 漏の 町 エレジー 

いったい 何の コーナー だか、 わか 
らな いと 思う けど、 ここ は、 会員制 
の あやしげな ノ、' 一な の だ。 あまりに 
アブ ナイ 話題ば かりなので、 難に 
は 紹介で きないく らし、。 会員制な の 
で ゲスト は 書き込み でき ません。 


@ 番頭 日誌 

シスオペ、 ガスコ ン金 矢の 赤裸々 
な 日常生活 を 綴る 日記な の だ。 悉 惑 
な 話 だが、 こ れを 読めば ガス コ ン金 
矢の こと は、 いつ 何 をした かまで、 
すべて わかる。 そんな こと 知りた く 

ない つて？ いい じ やない の ！ 


•».»»"-  -I.TUt-  -Unitr- 
llltt  S''l,/M  22  23  2»  -SVSOP- 

.j.fc.  Btv^v ゝ てし * ゥ ？、 日 
* 年 こそ aBKt つける ぞ 一つ ！ J と 

•M 日 tt 

つけようと， r よ 一し. 
小き い，、 ««eeor,c 

c*j»,Z>iK い でに つけ C 
はんとに =B« 主 T»» つてい る， し 

» ならば， 今日は. 7te?e.  tfam 

しかも， *»,  BI8 とな、 う 《» の 》«! 
して Jt り T ももの だが. ナ にち 

R«ttO い， ぁゥ) tt し Tfc, 

<r し， し * し今廑 う • « 
©Ml ま o でもない からだ， 

产 にば » ぜ o いこ t«1Wf に 

• ネット 上 を 

ようと C つ た の だ •  cn%«a#fi£ 
B い 立って し » つたの だから、 し * う 
ヒ', うな > も、 じつに めん どい 
主" t1!*^ るか もしれ o い •  re. 

入に とつて amnmrtf. 

が o い *  tr..  BRt: つける 
これ も >  いま 》で と H じぐ 三 

とにかく やつ T*i, 

け ウレて， ェ デリ トリ アル •■*： クレ 

出» し C 日 は？  J と， « かれて. £ 答 
あのと き 自分 tfflt やって い?； ん《ゥ 
書に 8 付けが 書 Sii ん でな く， いつめ 

タ リ 一の w 上さ ん から r»B 

CBB り f そ 一い え tf.    の B. 
け？ J とか. タクシー <D«p 
わ ひら O い * そ 一 ゆ 

ネッ ト 大^ 男女に 贈る プ 
レゼ ン卜 コーナー なの だ。 あの ァ 

スち ネット MSX を鰂で 3 時間、 
赚 できる リザーブ キッ トと^ S 
BBS カイド' 8 降 Jtfifi をプ レゼ ネ。 


ま， 網元さん 組合 


■EARTHIAN  NET 

きがつい てよ MY  BOY、 みんな 愛 
のせい ね、 下駄箱の 怪事件な ど、 
ヘンな タイ トルの ボードが 7 つも 
ある。 ちょっと JE 変り なネッ 卜。 

■TOC-NET 

TOC - NET では、 新しい ポー ドのシ 
グ オペさん を 募集 中。 我 こそ はと 
思う 人 は どしどし シスオペ さんに 
メールで 申し込ん じ やおう ！ 

■TTT-NET 

MAEBASHI  CITY という; ^ード 力く あ 
る。 スパゲッティ はポ ポットと い 
う 店 力 < うまい と 力、、 超 ローカルな 
話題で 飛び交 つていて 面白い。 


所舰  

 静岡県 田 方 郡 

シス 才べ  

 細 利昭 

mmk^-  

 0559-78-9879 

iiif^  

 300/1200bps 

«^ 間  

 23:0(W:00 

所在地  

 奈き奈 良 市 

シスオペ  

 徳 69酶 

回 J^ft 号  

 0742-33-9622 

[- ……- 

 300/ 1200bps 

mm^  

 22:00~7:00 

所在地 …-- 
シスオペ 
回^ # 号'' 
通信 絲 
il^ 間… 


…群馬県^ 橘巿 

 滑 水 健 

0272-23-8223 


22：30~6：30 


お湯 ネット 

I 運営 時間 1 9 ： 00〜S 1 ： 00 

(土曜、 日曜、 祝祭日 はお 休み） 

I 回線 番号 03 — 48B — 18S4 


アスキー ネット を 無料で 3 時間 利用で きる 
アスキー ネット -リ ザ ーブ キット 


100 名 


全面 65 局 メニュー マップ 付き 完全 ガイド 


リザーブ キッ 卜と いうの は、 ァ 

スキー ネッ 卜 MSX を無ネ 斗で 3 時 
間 利用で きる ID カー ドと アスキー 
ネ ッ 卜 ガイ ド、 入会 申 し 込み 害が 
セットに なって いるもの。 3 時間 
の 無ネキ アクセスの 後、 正式に 入会 
申し込み を すれば、 勺に その 
1 D を 入会 後 も 利用す る こと がで き 
る。 10銘 様に プ レゼ ン ト ！ 

0* 

応募の あて 先 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

*B アスキー MSX マガジン 編集部 ネットワーク 係 

10 名 


北 は 北海道、 南 は 沖 縛まで 全国 

163 局の ネッ 卜 ワーク を 網羅した 
BBS ガイ ド' 88 年 版 だ。 回線 番号 
はもち ろん のこと、 通信 手順 や 入 
会 方法に いたる まで 詳しく 紹介。 
さらに、 メニュー マップ まて «っ 
ている ので、 たいへん 便利な 本 だ。 
この 本 を 1銘 様に プ レゼ ン 卜 ！ 
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ぷ J 


毛 


、上 


AV 


CD だってお 外に 出たい 


コピー サウンドが 楽しめます 


今年の 2 月 に 発売され た 8 セン 
チ CD。 いわば CD の シングル 版 
ともいうべき^ ^なんだ けど、 こ 
れが 売れに 売れち やって いるの だ。 
半年の 間に タイ トル 数 は 約 2, 000 
を 数え、 生産 量で も CD 全体の 約 
3 割に 至 IJiio これ は、 ひとえに ャ 
ング 層の 圧倒的な 支持に よ る もの 


色 は 黒と 白 e 価格 は 22, 000 円。 ® ソニー (株 O03-448-331  1 


なの だと 力、。 

そこで、 8 センチ C  D 力く 外で 聴 
けち やう rCD ウォークマン を 
ご 紹介し ましょうつ もちろん ソニ 
一 (株) からの 発売。 バッテリー 込 
みの 本体 重量が わずかに 330 グラ 
ムと寒 1* のた め、 さっそうと 持ち 
運べる のです。 おまけに 曲の 頭 出 
し、 サーチ、 1 曲リ 
ビー 卜、 全曲り ビー 
ト などなど、 な 
力 くら 機能 も バッチ リ 
充実な の だ： 本体 を 
カバンに 入れても 操 
作か^ I 能な リモコン 
用の ジャック もつ い 
てる ぞ。 イイ 音 を タト 
で耳惠 ける^ ft が 到来 
したん だれ 


最近の キー ポー ド 楽器って いろ 
んな 機能が ついて るよ ^ 覚え込 
ませた 音と か 声と か を 忠実 に 再現 
したり、 その 音で メロディー を奏 
でたり。 で、 この 『メロ リー』 はォ 
モ チヤと してのお もしろ さに 着目 
したす ぐれ もの 楽器 ま 元 具な のです c 

自動 演^ 能 は もちろんの 二と、 
256 音までの 長さの 曲 を 記憶して、 
再生で きち やう。 コピーした 音で 


自動 演奏させる とき、 エコー ゃル 
一 ズ と いった 効果的な 機能 を 駆使 
すれば、 いっそう 盛り上がる 二と 
うけあい なのです。 コピー 音の ほ 
力、、 ピアノ、 フル一 卜、 マリ ンノく 
が 内蔵され、 同時に 発生で きる 音 
数 は 2 音。 

自分の 声 を サン プリ ング して、 
ゲーム ミュージック で も 奏でて み 
てはい かがで しょうか： 


會色は ピンク 1 色。 価格 は 

8, 500 円。 @殊 河 合 楽器 製作所 》0534-57-1287 


GOODS 


漢字に 自信あります か？ 


冬の 必要 アイテム だね 


漢字って 読む の はけつ こ う 簡単 
なんだ けど、 害く となると かなり 
苦 しんじゃった りする もの だ。 そ 
ばに 辞書がなかったり した 場合、 
漢字 を^して ひらがなに しちや 

うこと も たびたび。 そんな キミに 
ぜひとも ご 紹介した いの 力 、 セィ 
コ 一 電子 工業 (株) から m 売 さ れ 

た 『カー ド 漢字 便覧 DF360 漢字』。 


この カード、 語句の 読み を ロー 
マ 字 入力して 変換 キー を 押す と漢 

字 表記 を 教えて くれち やう の だ。 
漢字 だけ じ やな くて、 送り がな を 
含む 語句 も 0K。 同音異義語 も簡 
単に 調べられ るし、 順送り、 逆 送 
りの 検索 もで きます。 そのうえ、 
8 桁 ま での 四 則 演算が 可能な 計算 
機 宵き つき。 頭が いいね。 

重さ はたった の 
37 グラム だから、 


寒さ もい よいよ 本番 だけど、 セ 
—ターの 毛玉に 苦労して ません か： 
ちかごろ 電動の 毛玉 取 り 器が はや 
つてい るけ ど、 二の たび (株) 服 部 
セイコーから、 キャラクターの 毛 
玉 カツ 卜が 発売され ま した。 毛糸 
玉に じゃれつ く 猫 を 形どった 『二 
ヤンと る』 と、 あいき よ う 満点の 雪 
だるまの 『スノー ウイ 一』 がそれ。 

貯金箱 か と 見 間違し 、そうな その 


キュー 卜な ボディ一 に 秘められた 
パワーで、 につく き 毛玉 ども を 退 
治して くれち やうの だ。 う 一ん、 
たのもしい ぞ。 もちろん、 安全 面 
は バッチ リ。 

これ さえ あれば、 冬 じゅう ツル 
ッ ツルの セーターが 着られる ね。 

色 は 二 ヤンと るが ピンクと グリ 
ーンの 2色 スノー ウイ 一が ピン 
クと グレーの 2 色 


， 


ま 定価 は 7, 500 円。 ® セイコー 電子 工業 (*O03- 638- 5229 


しれない ね。 


會 価格 は 1 ,800 円： （単 3 乾霉池 2 本つ き ）@ ㈱服 部セ ィ コ  一 003-563-21 1 1 
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GOODS 


WATCH 


受話器 を 置く 手が 震えます 


究極の 使い捨て だ あ〜 


會 自分て 線を增 やすの も 手た。 50 度数て 
し 000 円, フォ トン O03-341 -2231 

テレ 力って 20 枚 や 30 枚 ぐ ら し 、持 
つてる 人なん かザラ にいて、 みん 
な 飽きて きち やつ た感 じ がす る ： 

でも、 （株) フォントから 発売 さ 


れた 『占い テレフォン カー ド』 は あ 
なた を 糸^ t に 飽きさせません。 

この カード、 カードに 書いて あ 
る あみだく じ を、 通話 終了 時に 打 
ち 込まれる 使用 度数 を 示す パンチ 
穴の 位置から スタート させて、 運 
勢 を 占って しまおう という もの。 

恋愛、 商売 繁盛、 合格祈願、 お 
みく じの 4 シリーズ あるんだ けど、 
恋愛の 占い 結果 はけつ こう シ ビア 
なんだ。 、、逃げられる" なんて 出ち 
やった 暁に は 泣く しかない ネ。 


Hffi 格 は 480 円。 ® 株 ソニー' クリエ ィテ 
「フフロ タク ッ C03- 237-5503 

世 はま さに 使い捨て 時化 

フ ィ ルム 内蔵の 使し 、捨て カメラ 


行楽地に 来ち や つたと き の 救いの 
神と しての 不動の 地位 を 築いた し。 

そんな 折、 （株） ソニー' クリエ ィ 
ティブ プロダクツから、 糸^の 使 

い 捨て ウォッチ 『 GOTTA  WATCH』 
が 新発売。 

紙と 言っても 厚し 、か ら 丈夫 だ し 、 
時計 も デジ タ ルで しっかり 動いて 
くれる • 派な の だ。 デザイン は 
ジェリー ビーン ズ から、 ビキニ 姿 
の 女の子まで、 と バラ エティ 一豊 


なんて、 うっかり カメラ を 忘れて 力、 な 24 種類。 うつ、 私 も ほしいつ。 


GAME 


インディアン 唬 つかない 7 


曲芸の ノリで 楽しん w え 


ノヽッ タリ と 駆け引きで 勝負 を 楽 
しんじゃう パフォーマンス カー ド 
ゲーム a インディアン フェイス』 
力、' (株) バン ダイ から 発売され た よ 

ヘア バン ド と 羽根で ィ ン ディ ァ 
ンにネ 分 装して、 順番に カー ドをひ 
いていき、 ひいた カー 
ドの鮮 力、' 相手に だけ 

見える ように ヘア バン 
ドに はさんで、 その 数 
字の 大きさ を 競う とい 

う もの。 

全員が カー ドを はさ 
んだ 時点で、 各々 が 賭 


け 金 を 決め るんだ けど、 その 際、 
自分の カー ドの^ がいく つなの 
力、 を、 相手の 顔色 をう かがって 検 
討す ると ころが ミソ なわけ だ。 

つまり、 嘘つきが 得する ゲーム 
という わけなの サ。 


會 定価 1 , 600 円 c お 手ごろた c  (^㈱ヨネ ザヮ 《03-861 -6361 


テレビ なんかで よ くやって る、 
シャンペン グラス を 積み重ねて 記 
録を 伸ばして い く あの、、 芸当" 力ぐ、 
(株) バン ダイから ゲームに なって 
発売され たんだ。 
その 名 も 『グラッシ ュ』。 
ミニ シャンペン グラスと 卜 レイ 
の パーツ を 上へ 上へ、 横 M 黄へ と 
積み重ね ていって、 グラス をく ず 
しちやった 人の 負け、 という わけ。 

数 i(M 固の グラス 力 〈瞬時に してく 

ずれ 落ちる 様 は、 限りなく 気持ち 
がいいの だ。 若い くせに ストレス 
がた まって る 人に は、 いい かもね。 


食 買い足して 数 を 増やせる のた。 価格 は 

1,850 円。 @株' ハン タイ 003-842- 5151 

でも、 一人で やる のは喑 いそ'。 
グラ スは プラス チッ ク製 なので 
落ちても 割れない から、 ご 安心 を。 


TOKYO  DISNEYLAND 


大晦 曰 は オール ナイ 卜で 


12 月 は 寒い けど、 暖かかったり 

もす る。 師走と かいって、 先生が 
走って たりしても （古い 言い まわ 
し）、 やっぱり のんびり できる 瞬 
間が ある。 クリスマス とか 大晦日 
と 力、、 暖かい 日が あるで しょ ？ 
いろいろと。 
さて 東京 ディ ズニ一 ラン ド では、 

5 周年 記念 スペシャル ィ ベン 卜 と 
して、 1988 年 12 月 31 日 土曜日の 夜 
9 時より、 明けて 1989 年 1 月 \  I 
日曜日の 朝 8 時まで、 オール ナイ 
卜で、、 ニュー ィ ヤー ズ' イブ' パー 


食 シンデレラ 城 か ライ 卜に くっきりと 

テ ィ 一" を 催 し ま す。 年の 移 り 変わ 
り を、 ミッキー や ミニー や ドナ ル 
ド ダック とともに、 過ごして みよ 
うじゃありません 力、、 という 企画。 
パーク 内の 各ェ リ ァで 行なわれ 


る、、 エリア ショウ"、 そして、、 レス 卜 
ラン ステージ ショウ〜 年 力 変わ る 
瞬間 を 全員 で 体感す るた めの、、、 力 
ゥン 卜 ダウン セレモニー"。 そして、 
光の フロートの 大 パレード 、、東京 
ディズニー ラン ドエ レク 卜 リ カル 
バレー ド ',。 

それらの イベント はもち ろん、 
夜 を 徹して 東京 ディズニーランド 
は 私た ちとお 付き合いして くれる 
わけです。 1988 年 も いろいろ あり 
ま した。 そのし めく  く り と、 新年 
の スタート を、 日ごろの 環境から 
離れた 夢の 世界で 迎 かえる、 なん 
て、 いいよね 一 絶対に。 真夜中の 


ペイ ェ リ ァ はちよ つと 寒い ので、 
せいぜい 暖カ、 い 服装 をして、 気の 
合う お 友 だち と か ガール フ レン ド 
と 力、、 ねえ、 い いんじゃな いでし 
ようか？ ガール フ レン ド いない 
のか あ ？  MSX ユーザー は 明かる 
く 楽しく なけり や あいかん ぞ一。 


r そして 花火。 オールナイト ハーティ 一。 


も 東乐デ イス ニーランド に関する 問い合わせ は、 O0473-54-0001. または 003*366 .5600、 東京 ディ ス ニーランド' インフォメーション センターへ (pi 988  The  Wolt  Disney  Company. 


MUSIC 


ケル コム • スペシャル BOX'89 


食 8 センチ C  D  6 枚 組で 7, 800 円 c 
® キング レコー ト跦 《03-945-2111 

先月 号で お知らせした 7 フ アル 
コム • スペシャル BOX'89j がいよ 

いよ 12 月 5 日に 発売され ま した。 


この スペシャル BOX、 日本 ファ 
ル コムが ゲーム ソフ トメ 一力 一と 
して は 初めて、 レコード レーベル 
を 発足し た 記念の 特別 企画な の だ。 

マンハッタン • ジャズ • クイン テ 
ッ 卜の デビ ッ ド • マシューズ、 ジ 
ョージ • ヤングな どの 豪華な 面々 
が、 フ アル コム ご 自慢の 『ザナ ドウ』 
'ィ一 ス： といった ゲーム ミュー ジ 
ック を、 'じ、 を こめて〉' 寅 奏して おり 
ます。 豪華な 特典 も いっぱい つい 
てるから、 お買い 得 だよ。 


映画 も 大好き! 


ゆ 


- おまちどおさま ！ お 正月 映 
画で も あり、 クリスマス 映画に 
もな りえて しまう、 言 SlPi^ の 
、、口 ジャー • ラビ ッ ト〃 から、 ご 
しょうかい したいと 思います。 
1947 年の ハリ ゥッ ドが 舞台。 
撮影 場の 近 くに ある、 漫画 映画 
の 登場人物 = トゥーン たちの 住 
む トゥーン タウンで は ミッキー 
マウス や ドナ ルド • ダック など 
ビッグ スターから、 ベティさん 


のよう な 往年の スターまで みん な 
そろつ て 映画に 出演す ると あって 
大変な 盛り上がり ！ ダン ボ まで 
空 を 飛び回つ ている 始末。 

主演 は、 うさぎの 口 ジャー。 し 
かし、 彼の 妻、 官能的で ボ インの 
ジェシ 力が 浮気して いるか も しれ 
ない •••••• という ゥヮサ で、 ネ if ヌニ 

も 身が はいらない このごろ。 

ス 卜 一 リー はこん な ふうに 始ま 
るので すが、 なんとい つても、 実 
写と アニメの 交わ 
り かたが 完璧！ 
さすが ディズニー 
とス ピル ハ' ーグが 
手 を 組んだ からこ 
そ 出来た 作品です。 
彼女 を デートに 
誘っても 成功 まち 
がいな しです。 


食 価格 LP、 カセ 

® 東芝 EMI 

由 美の New  Album が 11 月 
26 日に 発売され た。 タイ トル は 
『Delight  Slight  Light  KISS』。 
、、舌 を 入れない キ ッス "とちよ つ び 
り 刺激的 か もしれ なし 、意味の こ の 
アルバム は、 男女の 淡い 恋 を 描い 
たもの。 ユー ミンなら ではの 世界 
力く 広がって いるんだ。 いつものよ 
に、 ね。 


ニュー アルバム 


曲目 は r リ フレイ ンが 叫んで る』 
など 全部で 10 曲。 フジテレビ 系で 
放映され ている r ォレ たち ひょう 
きん 族』 の エンデ ィ ングテ 一マ、 
『恋 は No-return』 も 収録され てい 
るから、 聞いた ことがある 人 も 多 
いんじゃ ないかな。 

ユー ミン 自 身が 今回の 1 0 曲の 中 
で 一番お f に 入 り の詞 だと いうの 
かす とこしえに Good  Night (夜明け 
の 色)』。 ぼやけた 夜景 を 見て いる 
と、 2 人の 不安定な 関係に 思えて 
きて、 ただ 不安で •••••• 。 そんな 詞 

が ブルース 調の メロディー にう ま 
く 溶け こんでいる。 

ところで 今回の テーマ は、 、純愛"： 
さまざまな 愛の 形が ある 中で、 い 
ま どき ハヤ ラナ ィ もの かも しれな 
い。 それ を ユー ミン H の 味付けで、 
タツ プリと 泣かせて くれます- 


ニューヨークの ブロード ウェイで も、 人気 を 集めて いる 
、、口 ジャー • ラビ ッ 卜〃 と、 おなじみの 、、怪盗 ルビ ィ" ！ 


そして、 もう 1 本 は 
ただいま 絶賛 公開 中の 
、、怪盗 ルビ ィ' 'です。 宣 
伝 も 行き届いて いるよ 
うなので、 改めて 紹介 
する こと もない のです 
力、'、 やっぱり 好きだつ 
たから、 伝えたい！ 
根 は まじめな はずの 真 
田 広 之さん が、 かわい 好み かかわ- 
くずつ こけて、 憎めません。 キヨ 
ンキ ヨン も 自然で よいし、 なんと 
いっても MS<7) 和 さん、 、、麻雀 
放浪 記" と は ひとあじ も ふた あじ 
もちが う、 お洒落な 香り をた だよ 
わせて くれてい ます。 

あんな ふうに、 自分の 世界が いろ 
いろと 作れたら 楽しいで しょうね 
一。 現場の ('二ぎ わい も 聞こえて く 
るよう な、 日;^ 画に は 珍しく の 


しまったみたい てす： 全国 公開 中！ 

びの びした 作品でした。 キウイ 
フルーツと 生ク リームが たつ ぷ 
り 入った クレープ を かじった よ 
う な 映画です。 

ただ、 ルビ ィの ような、 すて 
きな マンションでの 1 人 暮らし 
にも あこがれます 力く 「きっと、 
家賃って 20 万円く らいだろう ね 
•••••• 。」 と、 ささやいて しまう 自 

分が 哀しい。 


食 他に も. 


白雪姫と 7 人の 小人 や、 三 匹の 小 豚、 ビノ キ才ゃ 
, カーと 会えます。 ただいま、 全国 公開 中 ！ 
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冬 もい よいよ 本番 
です が、 雪だるまの 
キャラクター 商品 を 
ご紹 かしましよう。 

ソニー' クリエ ィ 
ティブ プロダクツ か 
ら 新発売の 『ザ' スノ 
ウマン』 シリーズ 力、 會(@ 肺 ソニー 
それ。 この 雪だるま、 生 ％m にも 
首に は マフラー を卷 き、 頭に はや 
かんで はなく つて 帽子 を かぶって 
いるの だ。 おちゃめ で キュー 卜な 


リ エイ ティ ブフ ロタ クッ Zt03- 237- 5503 
雪だるま だね。 

ィ鹏は 日 言 己 帳 (錢 左) 力、' 700 円、 
カンペン ケース （同 右上) が 400 円、 

筆 言慎セ ッ 卜 （同 右下) が 1 , 000 円。 


■  アル バイ 卜 募集め お知らせ 


ありがたい ことに、 当 M マガ 編集 

部 は 猫の 手 も 借り たいほ どの 忙 し さ 
なのです。 そんな わけで、 このたび 

私 どもと 一緒に M マガ を 作って く れ 
る アル バイ ターさん を大 募集 ！ 

まつ、 平たく 言えば、、 MSX 好きな 
人 この 指と〜 まれ" つて 感じな の: feo 

とに も 力、 くに も、 M  SX への 思い入 
れ だけ は 誰に も 負けない ぞ、 つてい 
う 人が 一番 ！ それに 整? カ^ 


意な 人 も 大^ ffl なんだ。 どうして 翻 
なのか は、 推して 知るべし よ; fee 

ィ士 事の 内容 は ゲーマー、 編集 Mfe  | 
といった ところ。 /^して くれる 人 画 
は 写真 を 胃した SJS» を 下記へ 郵 ： 
送して ください。 お待ちし てま 一す。 ■ 
〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 I 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(樹 アスキー 

MSX マガジン 編集部 * 


■  VIDEO  ■  

八 カルー • バン ザィ 8 次元 ギャラ クシ 一 

まず ノ リカく 軽い。 よくいう ァニ 
メ 感覚と は、 この 作品の こと を さ 
す。 卞れに 設定が ユニーク。 日本 
人 バニ ザィ 博士の 忘れ 力、' たみ、 天 

才的 脳外科 医に して 大人気の 口 ッ 
ク 歌手 バカル 一が、 彼 率いる その 

名 も、、 香港 尾 牡面 'という 仲間と 8 
こ れが 日本で リリース される 日 次元 （ ！？） 世界に いる 悪人 エイ リ ァ 
を、 待って たんだよ ね！     SF ファ ンを 退治す る わけ。 この コ一 卜一 
ンに とって は、 まさに、、 ゥヮサ "の ムケー さ！ バカル 一 を やっつけ 
カル 卜 ムービーって 存在な の だ。 よ う とする マツ ドサ イエ ン ティ ス 


卜 も、 典型的な 姿 
て 登場して いて、 
まん ま コミック ブ 
ック （曰 本の じ や 
なくて ァメ リカの 
ね) を 読んで る 感じ： 
主人公の バカル 
一 を ピーター.、、 口 

ポコッ フ夂ゥ エラ 
―、 その ネ睛 にジ 
エフ、 、、ザ' フライ,, ゴールド ブラ 
厶と キャス ティ ング もッゥ 好み だ 
早く 続編 を 作って ほしいな あ。 


暴 発売元/販売元 

CBS/FOX ビデオ 
•12 月 16 日 発売/ 103 分/〗 6, 800 円 


アメリカン ゾ\°  ロディー シアター 


まごころ を 君に 


無意味な ギ 
ャグ か' 20 コも 
つまった ナン 
センス 映画の 
極めつ きが こ 
れ。 と » く と 
まるで バ 力に 
しきって るよ 
一にと られ るか もしれ ない けど、 
何せ、、 20" もつ まって るんだ から、 
決して バ 力に なんてで きません。 
私 は マジ メに、 この 映画に 入れ込 
んで いるので す。 

最初の、 先が ミエ ミエ （わかりす 
ぎて 大笑い) の ギャグに はじまり、 
'50 年代 SF 映画の 特徴 をし つ か り と 
ら えた 『月世界の ァ マゾ ネス』、 誰 


でも 考えつく けど 当たり前 すぎて 
や ら なかつ た 『透明人間 ジ ュ ニァ』 
など、 使い ふるされた ギャグ を、 
何のて らい もな くやつ ちゃうと こ 
ろ 力く、 大笑い。 やっぱり ジョン • 
ランディスと ジョー • ダンテって 
フ ツー じ やない ょナ 一、 を 痛感！ 

• 発売元/ ac  'ビクター ビデオ 
販売元/日本 エイ • ブイ *シー 

•12 月 16 日 発売 /85 分/は, 800 円 


4  某 歌手の 歌 
な ここう 化に 力に の SF'H 兑 
を イメージし 
ている とかで 
再 ひ? 主 目 を あ 
びて いる ダニ 

エル • キー ス 

の T アル ジャ 
一 ノンに 花束 を』 を 映 1H 匕した の 
が この 作品。 33 歳の 精神薄弱者が 
脳外科 を 受け、 天才に 変身。 
しかし •••••• というお 言 舌。 

、、アルジャー ノン" というの は 同 
じ 脳¥ ^を 施さ れた実 馬矣ネ ズミの 
名前で、 原作で は 主人公 チヤ ーリ 
一が 死んで しまつ た アルの 墓に し 、 
つも 花 を そなえる という f 殳定。 映 


画で はこの 部分がない が、 その ほ 
か はわり と 忠実。 特に チャーリー 
に扮 した ク リフ •  ロノ、' ート ソン 力く 
精神薄弱 か ら 天才への 変身 をみ ご 
とに 演じ アカデミー 赏を 受赏。 世 
の 中 無知の ほうがう まくい くの か 
な、 という 気にさせる 皮肉な 作品。 
• 発売/販売元 

クラウン レコード 
•12 月 25 日 発売/ 106 分 /14,800 円 
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EVENT 


スキー パソコン 神社 議1 


BOOK 


お 正月 恒例の アスキー • バソコ 

ン琳 土が' 89 年 も 1 月の 5  ~  7 日に 
開かれる よ。 時間 は 10 時から 17 時 
までの 7 時間。 昜は もちろん 小 
社 ビル。 という こと は、 花の 東京 
のド 真ん中、 青山な の だ。 お 正月 
に 東京へ 遊びに 来る 人 は、 足 を 運 
ん でも 糸^に 損 はさせ ません。 


お 正月 ら しい 絵馬 やおみ く じの 
コーナー、 七 福胃罕 ラリー を は 
じめ、 fff? ゲーム コーナー、 大ジ 
ヤンク 市な どな ど 盛 り 沢山の 内容。 

場所 は 東京都 港 区 南 青山 6-1 2-1 
大仁堂 ビルの 1 階と 8 階。 営団 地 
下 鉄、 表 参道 駅から 徒歩 約 1 盼 で 
す。 ® (株) アスキー O03- 486-4519 


會で。 v 株 マ カシン ハウス 

O03-545-7130 


in 志 ゃテ レ ビ 彼の, の 記憶力 は テレビで も 
に ひっぱりだこ おなじみ だけど、 この 本で も 小 気 
の コラムニスト 味よ く 発揮され ている の だ。 幼い 
泉 麻 人、 彼の 傑 ころ 彼 力 《好きだった お菓子、 キヤ 
作 コラム を 集め ラク ター、 テレビ 番組 などなど。 
た 本 力、' (株) マガ また、 芸能人 批評 もなかな か 味 
ジン ハウスから わい が ある。 読みながら 思わずう 
発売され ま した： なず いてし まう 一冊。 1,000 円です。 


VIDEO 


GAME  EXPRESS  V2『MSX のす ベて』 ドラゴン ク エス 卜 ファン タジァ ビデオ 


MSX ソフ 卜の 情報 を 満載した 
ビ デ才 マガジン 『ス  一/  、° ーゲー ム • 
エクスプレス MSX のす ベて 』 力く 
(株) 双葉 社よ り ■ 売され るの だ。 

この ビデオ、 すでに 発売され て 
いる ゲーム だけじゃなくて、 これ 
から 発売され る ゲーム もしつ かり 
ご 披露して くれち やうと いう サ一 
ビスぶ り。 


rR-TYPE』、 『フィードバック』、 

ァ 死霊^ t 樣 2  ,： な どの 超 i^i 作が 目 
白ネ 甲し だよ。 おまけに 収録 数 は 実 

に 100 タイ トル。 これで 2,980 円 は 
ぜったいに 安いよ ね。 
全国の 害 店、 コンビニエンス 店 

にて 12 月 12 日に 発売 予定 e ちなみ 

に VHS で 90 分です。 

® (株) 双葉 社 《)3-268-5"1 


食 (g 殊 CBS  'ソニー  ク ルーフ O03- 266- 583' 
あの ドラ クェ がつ いに ビデオに 

なって しまった。 しかも アニメ じ 


やなくて 実写な の だ。 つまり 実際 
におお 憂さ んが 演技 してる つて こと： 
ゲームの RPG 世界 を そのまま 忠 
実に 再 ま 見す るよう に f 式み られ てい 
るので、 観る 人 をが つかり させ ま 
せん. そして 音楽 は、 もちろんす 
ぎ やま こ う いち 作曲に よる 交響 組 
曲' ドラゴン ク エス 卜』。 ィ ffi^ はべ 

一夕、 VHS ともに 4,800 円。 


NEWS 


EVENT 


食@條 ポ ニー キヤ 二 

オン 003-22 卜 31 51 


デジタル • ビデオ • ブレス 創刊 


レンタル ビデ い 『デジタル • ビデオ • プレス』 が 
ォ といえば 1 泊 （株) ポ ニー キヤ 二 オンから 創刊 さ 

2 日で いくらつ れ ちゃった の だ。 各 ゲーム メーカ 
てな 具合に お金 一の アーケード ゲーム、 パソコン 
を 支払う もの。 ソ フ 卜 の 最新 隋報 に加え、 映画 情 
ところが どつ 報、 レコード 情報 も 満載。 タグな 
こい、 無 3|：' 斗で ビ のに バラエティー 豊かな ビデオに 
デ才を 貸して く 仕上がつ ている。 全国の 特定 レコ 
れる ありがた一 ード 店、 ビデオ 店 て臂 し 出し 中。 


NEWS 


第 2 回 YMS 学生 諭 文大賁 翻 


^■w^  —- 


會 意欲に みちた 作品 を 

期待して いるとの こに 


医療 g メ ます。 この コンクール は 去年から 

一 力 一 贈 可 始め ら れた も ので、 今年 は 『2 1 世糸已 
メ ディ カルシ 『ハイ テクノロジーと 医療』 『臓器 
ス テム （株) は ネ $+tj の 3 つの テーマの なかから 
全国の 大学生 1 つ を 選択 （タイ トル は 自由)。 
を 対象に 『YM 応募 資格 は 短大、 大学、 大学院に 
S 学生 論文 大 在学 中の 方。 締め切り は 12 月 20 日。 
賞』 を 実施し、 応^ t、 方法な ど 詳しく は 同 
論文 を 募集し ネ 拡 報 課 O0425-37-3001 ま で。 


グラディウス ★ ファン タジァ 


食出 かける 前に、 お問い合わせく たさい 

ァホ ロン 音楽 工業 株 《03-353-0191 

アポ ロン 音楽 工業 (株) は、 グラ 
ディ ウス • シリーズの 迫力 サゥン 


ドを クラシックに アレンジした 『組 
曲グラ ディ ウス ★ ファン タジァ 
を このたび 発売し ました。 そこで、 
これ を 言 己 念して グラ • ファンの た 
めに 東京で ィ ベン 卜 を 実施す る予 
定 とのこと です。 

コ ナミから 発売され た 最新 ァニ 
メの 試写 会、 最新 ゲームの き 会、 
パネル 展、 プレゼント 抽選 会な ど 

もりだくさんの 内容な のです。 ラ 

イブ ステージ も あるか も。 12 月 24 
日、 池 袋 サンシャイン 噴水 広場 を 
予定， 詳しく は 問い合わせ てね。 
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IHFIBMITII1 


お 絵描き ソフト 画 楽 多 


和 知 電子 « ！㈱ 
から、 スピーディ 
一な お 絵描き ソフ 
卜 『画 楽 多』 を 5 名 
の 方に プレゼント。 


二の ソフト、 マウスの 動きに す 
ば やく  、して 円で も 線で も 描い 
て くれる の だ。 正確な 図形 作成 も 
バッチ1) だし、 はがき や カード 作 
り に 最適な ソフトな のです。 


交響曲 ィース の CD 


^ 人気者 ィース の 

交響曲 (CD 版) をキ 
ング レコード (株） 
から 6 名の 方に プ 


レゼ ント だよ。 フル • 才ーケ スト 
ラ • サゥン ドでィ ースの 美しい 旋 
律 を 堪能したい 人 は、 ぜひとも 応 
募して ちょうだいね。 


ィース n とザナ ドウの テレカ 


同じく キン ゥの テレフォン カー ドを それぞれ 

グレコ 一 ド 3 名 様に プレゼント。 どっち も fep 
(株) から ィー の デザインで 迷つ ちゃうね。 タイ 

ス n とザナ ド トルの 別 を 必ず 明記して く ださい。 


拳プ レゼ ン卜 応募の あて 先 

〒107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-1 卜 1 
ス リー エフ 南靑山 ビル 
(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
インフォメーション プレゼント 係 〇〇 希望 

■W 


寒 しヽ 冬 を 乗り切る ために 何 を もらうべき か。 ないきし ぼつ 
て r?) 考えましょう。 締め切り は 1 月 9 曰。 おくれな いでね。 

イメージ ファイトの ポスター 

ゲーセン でお レゼ ン卜。 SF シ ユー ティング ゲー 
なじみの 『ィメ 厶 として 大人気の この ゲーム、 ゲ 
ージフ アイ 卜』 一 センで はまつ ちゃった 人 もい る 
の ポスター をァ はず だよ れ その 壮大な ゲームの 

ィ レム 藏 (株） 雰! am がその まま ポスターに なつ 
から 5 名 様に プ てるから、 もらわに や ソンソン。 

ソニーの ジ ヤン バー 

ソニー  (株) から なん とジ ヤン ノ  \° 

一 を 3 名 様に プ レゼ ン 卜な の だ。 
この 季節に この プレゼント。 この 
心つ' かいが ひじょうに ウレ シィ。 

つて ことで、 これ はなに がなん 
でも 当たりたい でしよ ？ 

号) の ハー ドウ エア 事始の 147 ページに 
掲載して おります ので、 そちらの 回路 
図 を にして M を 進めて く ださい。 

読者の みな さ ま 及び 関係者の みな さ 
まに:^ ご 逸 惑 をお かけし ました。 ほ 
ん とうに ごめんなさい。 

なお、 MSX マガジン 編集部で は 読者 
のみな さまからの 二 案 見、 ご^ S をお 
待ちして おります。 記事の 内容に つい 
て はもち ろん のこと、 MSX に関する ご 
意見 も ドシ ド シ お寄せ く ださいね。 


，ごめんなさい 

※先月 号 （12 月 号） の MSX  NEW  SOFT 
の 28 ページの ffi* のなかで、 r ぺん ぎん 
くん WARS2』 が 2DD 版、 との 言涨が あ 
り ま す 力、 こ れは ROM 版の 誤 ま り で し 
た。 ここに 提出 させて いただきます。 
また、 同じく 12 月 号の 特集 MSX2  + 
なんでも 翻 の ほ 1 ページに 載って い 
る 回路図に"^ | 呉 ま りが あり ま した。 
誤 ま り を 修正した 回路図 を 本 号 ( 1 月 


クリスマス プ レゼ》 卜で;^ r 謝恩 御礼 号 

•  ■ 


25 号 


絶賛 発売中 

特別 定価 380 円 

新年 ト 2 合併 号 は 
12 月 23 曰 発売 

國特別 ィサ録  画 傭 がー ノ、》  [^解 立 II 

①フ アミ スダ 8 皖全 選手 データ ブック フライ ^ レフ 
I 年末 ソフト オ-ル カタログ 

國 とじ 込み スペシャル 


ファイナル ファンタジー 特大 マップ 


スーパー ファミコン 
発表！！ 


ノ  \ー ドウ エア 論文 募集 (豪華な 懸賞つ き) 


1  (texgttfl 


年に一度の クリスマス。 いくつに 
なっても、 クリスマス プ レゼ ン卜 
が 欲しい。 サン 夕 クロースさん、 

最新 ゲーム 徹底 解剖 


信 長の 野望 
戦国 群雄 伝 


12 月 16 曰 号 


発売中 龍 


460 円 


ど 一 かおね がいです から、 ポル シ 
ェか、 マンション、 それが だめなら、 
ぼく に X68000 を く ださい。 ァメ ン。 

特別 付錄 


き:!?^ お 


ウイ ザ 一! <1」 ィ 
モンスター 召喚の 手 弓 I き 
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人 は なぜ 卵 を 食べる のか 7 人 は なぜよ からぬ こと を 考える 
のか 7 そんな テーマに まつこ ラ から 取り組んだ 意欲 大作 品 c 


たの だ。 それ は、 3 週間く らい 前 
のこと であった。 孝 夫が ゆで 卵 を 
ミルク パンで 2 個つ く つていた と 
きの、 出来事であった。 

「あなた、 わたしに も、 ゆで 卵く 
ださいます か？」 

「いいけ ど」 

「じゃあ、 くださいね」 
と、 孝 夫の ゆで 卵 をね だった とこ 
ろから、 すべて は 始まる。 

あっちつ ちな 感じで、 ゆで 卵 を 
取り出した 孝 夫の かたわらで、 多 
希 子 は 卵が 冷める の を、 待って い 
た。 そして、 孝 夫に 言った 

「あなた、 どうやって おたべに、 
なり ますの」 

「そうさな あ、 ケチャップ かな、 
やはり 」 

「なんて、 おげ れつなん で、 ござ 
—ましよ。 私 なぞ は、 アジ シ才で 


あの人 は、 
どこに？ 


「おい、 おいおい、 おい」 と、 孝 夫 
は、 居間から 台所に 向かって、 無 
意識のう ちに 叫んで いた。 本来な 
ら、 $辦4 年 目の 女房で ある、 多 
希 子が 流しに 向かって、 包丁と ま 
な 板で トン トン トンと、 そんな 感 
じ で 活動 している はずであった。 
が、 その、 女房 は、 女房 は、 なぜ 
力、、 いない。 

いや、 なぜかで はない， ちゃん 
とした 王 里 由 を もって、 いなくな つ 


し 力、、 いただきません ことよ、 幼 
少 のみぎ り から」 
「ふ一 ん、 そうな の、 そんな こと、 
ち 一と も 知らなかった わい、 この 
4 年間。 ふ 一ん」 

「そう ざます 力、。 ま、 よご ざます。 
とりあえず、 アジ シ才 取って いた 
だけます か？」 

「アジ シ才 ない よ、 そんなの もう： 

らパ; ぞヌ、 ，乙.' ■ .  1 


141 の 塩に ハイ ミー を 混ぜたん じ 
や あ、 だめな のかい？」 
「そんなの、 だめよ。 じゃあ、 私 
ちょっと 買って く る わね」 
と、 それつ きりな のであった。 思 
えば、 ？餘 通帳と 実印と 株券 を 持 
つてい つたこと に、 孝 夫 は 疑問 を 
もつべき であった。 し 力、 し、 多 希 
子 は どこへ？ 
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いつも ニコニコ MSX 通信 


悲しみ を、 
ジャー ンプ 


多 希 子 は、 その、、 行動" の 前日、 
テ レ ビの 人気番組 『笑 あ を 見て い 
て、 感じて いたので ある。 

「なぜ、 私 は、 林 家 喜久蔵 師匠の 
回答の ように、 日常 力、 ら劍兑 した 
考え方が 持てな いのかしら ？ そ 
れは私 力 < 箱入り娘、 メイデン • ィ 
ン • ボックスだった からか しら ？ 
そうなん だ わ。 悲しい わ」 

そのと き、 テレビの 中で は …… 
「じ や、 山 田 クン、 ちょっとみな 
さんに、 鍋と、 おはし、 持って き 
てくだ さい。 いや、 もう ほんと に 
寒い 季節に なって きました ね： そ 
ん な 季節に や あやつ ぱ り 鍋物 力し 


番と 思います 力 \ そこでね、 みな 
さんに は、 新しい 鍋物 を 考えて み 
て もらいたい： 私 は、 こうこう こ 
ういう もの を いれます、 つて 言つ 
てくだ さし、： すると、 私が， ほう、 
それ はなん て 鍋です か？』 と 聞き 
ますので、 お、 歌 丸さん、 早い」 
「はい： 私 は 政治家で すが、 うち 
では、 力、 ぶ、 と、 彩りに コスモス 
を 入れ るんで すよ 」 
「ほう、 なんて 鍋な の？」 
「いわず としれ た、 けんちん 汁で 
す、 けんちん ミ 十」 
「ほ一、 、、けんちん" と、、 献金" な 
なるほど、 うまし、 山 田 クン 1 枚」 
多 希 子 は、 いつも 笑 点 を 見なが 
ら 思う。 歌 丸 師匠 は、 いつも 安心 
して 見て いられる ので、 いい わ あ。 
でも …… たまに は、 不安定な 回答 
も ほし いわねえ …… 。 ぜいたくな 
のか しら？ 私 は。 私って、 いつ 
たいなん なの？ 女？ 奥さん？ 
女性？ それとも …… 。 
笑 点 を 見ながら、 こんな こと を 


會 なぜか 下着の まま 悲しむ 女性。 そんな コ 

考える 女性 もめず らしし、 が、 と り 
あえず は、 そう 考えて しまった 人 
間が ひとり、 そこにい たので ある 
「私、 ちょっと、 殺 を 破って みよ 
う 力、 しら。 背伸び、 してみ ようか 
しら。 どうなる 力、、 わからな いけ 

ども。 それ も、 A± かもしれ ない 
わね、 きっと」 

と 力、、 なんと 力、、 ちらり ちらり 
と、 考えた ものの、 それから 30 秒 


ほど あとに は、 人間と は 便利な 生 
き 物で ある という 実践 を 地でい く 
ように、 深い 考え は 奥深く 沈んで 
いって、 単に 笑 点 を 楽しむ 市民に 
なって いたので ある 

普通なら、 それて' 終わる。 が、 
彼女の 深層 心理に は、 その 思考 ノ 
ターンが 脈脈と いきづいて しま - 
ていたの である： あぶない！ 多 
希 子！ どうなる 多 希 子？ 


地球の 危 4 
そして…' 


そして、 多 希 子 は、 ほ-とん ど 無 
意識のう ちに、 孝 夫との 卵の 話題 
から、 劑 乍 的な 行動に 走った。 こ 
れ はもう ほ とん ど、 ホ ッ 卜ロッ ク』 
の ァフガ ニス タ ンノ  く ナナス タン 効 
果 であ る （すいません、 ィ 猪が 映画 
ファンな もので、 マニアックな 比 

をィ 吏って しまい ま した。 要は、 
潜在意識 催眠 効果と 力、、 そういう 
二と とか を、 表現したかった わけ 
で、 ごん ざり ます)。 

さて、 家 を 飛び出た 多 希 子で あ 
る 力 \ どう したら いいの かしら。 
悲しい かな、 ；％| 争に なれば なる ほ 
ど、 自分の 行動に 否定的になる。 
「私って、 やっぱり 飛べない 女な 


のね え」 

家に 帰って しまおうかと も 考え 
た 力、 それじゃ あんま りに も、 お 
もしろ くない。 じ や、 アジ シ才を 
香港まで 買いに いってみ ようかし 
ら。 それなら、 うそをつい たこと 
にもなら ないし、 'JZ 屡な アイテム 
も 手に はいる ことになる。 
「海外って、 行った ことなかった 
から、 ちょう どい いわね： そうし 
ましよ： あと 何年 かで、 中国に 返 
還され るら しいし。 あ、 iSl の 問 
題 は 直接 は 関係ない わね」 

多 希 子 は、 旅行代理店に 足 を 運 
んだ。 

孝 夫 は、 待って いた。 彼に は、 
待つ ことし 力 鬼され ていなかった。 
「ま、 アジ シ才 買いに、 どっか 行 
つてんだ ろうな あ。 卵 はくつ ちま 
つても いいよな あ： うだうだ 待つ 
てても しかたがない ので、 寝よ」 
意外に も、 双方と も、 新しい 自 
分の 生活 を 素直に 受け止めて、 け 
し て 悲観的 では な い 新しし 、生活 を 
始めた 


さて、 孝 夫と 多 希 子が、 それ そ' 
れ 新しい 生; 舌 を 女 台め たころ、 木星 
の 衛星、、 ガリレオ ウ上 では、 ffi 求 侵 
略 をね らう スミ トロ ン MA の 秘密 
基地 力  <  完成しょう としていた。 

彼ら は M^M を 築くべく、 巨大 
空母 を 発進 させた。 
「ぐ わお おおお おお、 キュイ ーン 
ど カ^ん ！ 」: 巨大 空母 は、 その 発 
進に 失敗し、 大 爆発 をお こし、 秘 


密 基地 は 後 咸 した。 

3 週間と 3 日して、 多 希 子 は 帰 
つてき た- アジ シ才と グッチの バ 
ッグ と、 口一 レックス の 腕時計が 
雜 につまつ ていた： 
「はい、 あなた、 おみやげ」 
「いいのに、 こんな こと して」 
それから、 以前と まったく 同じ 
ふたり の 生活が 始まった。 

こんな 丸い 生活が、 現代人の 理 
想で は、 なかろう か？ 


^ そして 彼女 は --… そんな ィメー 
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朝から 回文 大作 戦 


【 

おお、 この コーナー も、 取材 構成 だせ！ やつば りた まに は、 外 
に 出ない といけ ない よな。 いつも 閉じこもつ てると、 あかん わい。 


回文 博士 と 異名 をと る 美 濃ち や 
ん、 ああ、 ちと 親しく 呼びす ぎち 
やった かな？ とにかく 美 濃^ I  士 
の 女' 14 関係が 発覚 ！ その 舌 しれた 
性の •••••• ちがう ちがう、 そういう 

ことじ や、 なくて、 美 濃 博士の ブ 
レーン 的 集団 を、 今回 は ご 紹介す 
る 二と に、 しょう。 

なんと、 その *a は、 女 '性の 構 


松原 敬 子さん 

食 肌の きれいな 人で、 年収 500 万円 以上 
の 人が 好きです という、 行動 派 ギャル 


成員に よって、 成立して いる。 東京 

六;^ tM こお 店が ある、 とっても 卜 
レン ディ 一な 生地 屋 さん 『NUNO』 
にお 勤めに なられる、 おまい 3 人 
糸且、 あや や 失ネし 美女 3 人 糸且、 名 
付けて、、 回文 シスター ズ" のみな さ 
んのご 紹介 だ あ ！ 

まず、 その 首^^の、 松原さん。 
大学で 美; 簇 博士 と 犬 重 ちゃんと、 
ともに お 勉強 をして しまった とし、 
う、 運の ない 人 だ （？ ）。 回文に 喜 
び を とても 感じて しまう、 現代つ 
子： 弟さんが 家 を 継いで しまう と 
もっぱら 噂の 産婦 人禾 4<7) 次女 さ ん 。 

続いて、 小 林 1 号さん。 年齢 不 
詳。 しかし、 大 戦争 を ご存じ 
と 力、。 ヮギ ヤー、 うそう そ： 小 林 
1 号さん は、 回文 も 得意 だが、 詭 

粥ポテ にも 長け ていて、 M 通の 取材 
陣は 常にけ むに まかれて いた。 
そして、 最後に、 小 林 2 号さん。 


tl 


MSX 新作 ゲーム レビュー (うそ) 


こ ん なに、 痛快な アクション パ ズ 

ル ゲーム は、 見た ことがない ぜ ！ 
その 名 は 『ァシ 卜 リ ス： だ。 ^^て 省 
くと 、足と' りす、 だ。 卜 リスと 聞 
く と、 ちょいと お 年 をめ した ォ 卜 一 
サンが たに は、 懐かしい 名前のお 酒 
を ほうふつ とさせて しまう かもしれ 
ない な。 う ひよ つ、 関係ない な、 こ 
れは 大笑いだ せ'。 そういう ことなの 
で、 さあ、 みんなて"、 腹筋で 笑いな 
がら、 アクションしょう せ'。 
ルール は、 簡単 だ。 塀の 上で 寝て 


いるみ け 猫に 教えても、 遊べて しま 
いそうだ ぜ。 うそ、 だぜ。 

さて、 ルール は、 上から 落ちて く 
る ブロック を、 しかるべき 場所へ 力 
—ソル キ 一などで g し、 ドーンと 
置い ちまえば いいだけ、 という もの: 
ブロック は^で、 1 コ。 たった 1 
コ だけ。 1 コ といっても、 あなどつ 
てはいけ ない そ'。 縱 200X 横 200 ドッ 
トム: Ui はあろう という、 大きな もの 
なの だ。 その 大きな 四角形の ブロッ 
ク 力、'、 ものすごし Slit で スクロール 


「浦 和で わ らう」 という 回文に ひか 
れて、 回文 界に 入会した かわり 種 c 
その後、 「イタ リャで やりたい」 な 
どに 出会い、 その 回文 熱 は 加速度 
を 増す。 もち 肌の 手入れに は、 人 
~f 咅気を 使って いると いう、 さわ 
やか ギャルと のこと。 

M マガで は、 この美 女 3 人 組と 
業 樹是携 を繊吉 し、 「お市さん 力、' 回 
文 を 教えて あげる の 会」 を 発足 さ 
せ、 若い 回文 人口 を ふやして いく 
ため、 その 育成に お 力添えい ただ 
ける と、 そういう ことにな つてお 
ります。 はつ はつ はつ は。 どう だ 


，f 

ぉ浩 


い、 キミ、 キミ も 履歴書 を M 通 編 
集 部に 送って、 チャレンジ してみ 
ないかい？ そういう こと。 

さて、 回文 作品で あるが、 当然 
ながら、 3 人 組さん に、 考えて い 
ただき ましょう。 英語で 作って く 
れま したよ。 
「Rats  live  on  no  evil  starj こ 
れは、 リ淋 1 号さん と 2 号さん が 
^して 作った 作品 だ。 また、 小 
作品 だが 「ぼく、 小久 保」 という 心 
温ま る 回文 を 教えて くださった。 
いや あ、 そんなと ころです よ、 
今回 は。 じ や、 回文に 幸 あれ！ 


あの、 おたよりの 中から 発見し たんです が、 この コーナー を 全面 
的に 信用して いらっしゃる 方が …… いや あ、 まいりました です。 


しながら 上から 落ちて く る。 だいた 
い、 300 画面く らい は スクロールして 
しまう らしい。 そのき は^ I2f 意 
キロぐ らいと メ 一カーさん は、 いつ 
ている。 わかんな いけど ね 

それに、 加えて その ブロック、 ま 
たもの すごい^^ で 回転して = 
いるの だ。 だいたい、 毎分 5 
兆 回転ぐ らいかな。 わかんな 
いけどね なんで わかんない 
かってい う と、 わら ひね、 今 
酔つ ばらつ てるのよ。 でもね、 
二;^ いい ゲームで すよ。 私 
の 孫 も 遊んで ますよ。 孫 はね、 
今年で ほ tA 式 をむ かえ る んで 

すじ や。 喜んでく だされ や。 
だいたい、 この 手の 文章 は、 食 こんな ブ[ 


何歳ぐ らし 、の 人間が 害いて いるか わ 
からん もんです さかいのう。 どこ 出 
身の 人 かも わからん しのう。 わしで 
すか、 わし は、 栃木です わ。 

とにかく、 この ゲーム は、 世代 を 
超えて 遊べる、 そういう 二と ですな。 


し、 つも ニコニコ MSX 通信 
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え、 今月 も あるんで すか 7 この 

コーナー" M 通 動物 図鑑 "。 そうです 
か、 そり や 一、 おめでたい。 

という ことで、 今月 ご 紹介す るの 
は 今 をと きめく  "かものはし" です。 
最近 は 漫画の 主人公に なったり して、 
このつ、 めだって るよ ！ 

え 一つと、 では このへんで キ チン 
と 解説しょう。 かものはし は、 かも 
の はし 科に 属し （属す もなん も、 本人 
だ わよ ね） オース 卜ラ リアの 夕 スマニ 
ァ 特産で ある。 オース 卜ラ リアと い 
う 国に は 変な 動物が 多い な あ。 

でね、 最も 原始的な ほ 乳 類の 一種 
といわれながら、 なんと 卵生！ つ 
まり ほ 乳 類の くせして 卵 を 産んで し 
まラ とい ラ、 捉 破りの ふと ど さ 者な 


お その 2 

瞧 かものはし 

わけです よ。 ふ °ん ふ ° ん。 あら、 怒つ 
て どうす るの よ、 怒って。 

それで は 一体、 どんな 外見な のか。 
かも、 のよう なくち ばし を 持ち、 手 
足に は 水 かきが ある -… 。 みなさん、 
ここ ま でお 読み になって どんな 姿 を 
想像され たでし ょラか 7 私なら、 

カッパです！ そうです、 これで 頭 
に 皿の 〗 枚で ものって いような もの 
なら、 見事な カッパで はない か！ 
しかし、 残念ながら 皿 はの つてい な 
いし、 カッパに も 似て いないの であ 
る。 じつは、 かわうそ に似ていて、 
体 も 小さい。 な 一んだ、 がっかり、 
写真の ょラ なャッ なんだ よ。 

勝手な コ卜 をい うようで すが、 か 
もの はし、 という ことばの 響き は、 
どことなく 上品で、 京都の 
和菓子 を 連想させます ね。 
あれ、 連想し ません か 7 
そうです かねえ、 まあ、 か 
もの はし、 と 聞いたら、 卵 
を 産む かわ ラ そに 似た カツ 
パが、 頭の なかで 踊る よう 
になって いただければ、 私 
も 本望と ぃラ もので ありま 


マヌ 一な 論文 

なぜ、 超伝導が 起きる のか？ 簡単に 手に はいる 物質 を 
いろいろ 混ぜて、 窯で 焼く だけで、 なぜ そんなに すごい 物 
質に なって しまう のか？ 最高峰の ブレーン '研究者が 知 
恵 を あわせても 論理 立てて 説明で きない、 というの が 今の 
研究 段階ら しい。 薬、 新薬の 研究で も、 サンプル 数に まか 
せて、 星の 数 ほどの 実験 を 行ない、 偶然 を 味方に して、 有 
効 薬 を 発見 するとい う 方式が とられて いる。 

しかし、 まだまだ、 これ だけ 科学技術が 進歩しても、 解 
明で きない ことが、 いっぱい ある ものである。 数学の 分野 
でも、 まだまだ 解けない なんかが、 あるら しいの だ。 うん < 

だから、 ね、 なんだ、 こういう 展開から どうやって マヌ 
一に 持って い < かとい うと、 なかなかむ すかしい ものが、 
ある わけ だな、 これが。 マヌ 一な 論文って、 まるで、 なん 
か 卒業す るた めだけ に ピロ ピロと 書いて しまろ ような、 大 

学生の 卒業論文 みた いなもの かね。 私 はね、 卒論 書かす に 
卒業した 人間です けどね え。 ホホ、 マヌー ！ 


ま かものはしの 雄姿 を CG にて 再現 なかなか かわい 


すよ。 


えつと ね 
あれで しょ？ 

の コーナー 

ほんじ やま あ、 いく そ'。 でもね、 
な ん 力 、^作 品 を 読ませて いただ 
くと、 ちょっと ばか り へ ポーな 感 

じがして しまう の だ。 のヮビ 
サビ みたい な ものが 出て く れ ばい 
いなと、 思 うんです がね。 中学 2 
年生く らいの 人で、 仙人み たいな 


人、 いらっしゃいません でし 
ようか？ いれば、 おもしろ 
いのに ね c 

たとえば、 二ん な 感じで あ 
り ますね。 

「あの さあ、 おれ、 ハラへ つ 
てんだ けど も、 素 こんぶ かなん か、 
ないかい？」 

「ん？ 腹へ つて、 素コ ンブ、 あ 
あ、 あれで しょ？ バブル スター 
とかいって、 お 風呂 を 泡 だらけに 
してし まう という、 会社の えらい 
さんが CF に 出て しまう という ほれ 
ほれ •••••• 」 

「それ をい うなら、 原へ ルス 工業 
でしよ？」 


わかりにくかった、 かな？  CF 
を 見た ことない かな？ ちょっと 
前まで は、 マイケル 'ジャクソン 
のまね なんかして たりして、 すご 
いな あと 思って 


黒い ゲル 状の 物質で しょ ？」 
「それ は、 ブル ドック ソースで 
しょう？」 = 今月 は あんまり 出来 
がよ く ない。 じゃあ、 ね 
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に。 原稿 も 書か なきやい けない し、 
ゲーム も プレイ しなけ り やい けな 
いし、 おまけに お腹 もす いてる の： 
あ 一 あ、 洗濯物 もた まっちゃって 
困って るんだ よな あ 一。 しばらく 
家に 帰って な いんだよ一 私 は。 プ 
ログ ラム も 組みたい しさ、 麻雀 も 
したいの よ 一: ビリヤードしたり 
ボウ リングしたり、 やりたい 二と 
は 山盛り だ： なのに なぜ、 私 はず 
つと 編集部に いるの 力  。 あ—、 

ちくしょう！！ なんだか こんな 生 
活がバ 力ら しくな つてき たぜ。 よ 
し、 やめて やる！！ だいたい 私 は 
こんな (略） だってい 一んだ もんな'- 
思えば いろいろ （田 各) だし、 それに 
(略) だせ； 決めた ！ 今日 やめる 
ぞ!！ あ、 編集長。 はい、 ええ、 
そうです とも。 あなたに一 生つ い 
ていきます です。 いや、 ほんと： 
具合の いい 編集者 

動 販売機に お金 を 入れたら、 
ジュース もお 金 も 出て こな 
かった。 どうす る こと もで きない 
私 は その 販売機に 「バ 力」 と 言って 
泣く 泣く 帰って きた。 

(富山県 五島 朝 美） 

る それ は、 自動販売機 に対する 
慈悲の 気持ちが 欠けて いたからで 
はない のでしょう 力、。 たかが 自動 
販売機、 な ど と 考えずに 深い愛情 
を もって 接すれば、 必ずや 心 を 開 
いて くれる はずです。 

先日、 カメラマンの Y2 とお ヒゲ 
が ダンディ 一な 口 ン ド ン小 林と 3 
人で 夜の 骨董 通 り を 歩いて いた と 
きの 二と です。 敬 けんな 力 卜 リ ッ 
ク孝 3T 徒で ある 口 ン ド ン君 は、 喑ぃ 
夜道の なかに キラ リと 輝く 1 点の 
光 を 見つけました.： 私たち 力 < 手に 
取って みると、 なんと 大金 500 円 
玉 ！ 慢 I 生 的な 財政 赤字に あ え し 、 

でい る 編集者に とって、 それ は 魅 
力 的な 激 頁です。 気がついた ら 自 
動 販売機に 投入して いました。 身 
も 心 も 寒さに こごえて いた ロン ド 
ン君 は、 迷わず ホッ 卜 コーヒー を 
選び、 なにげなく 返金 レバー を 回 


反逆の 卜1 リロジ 


純粋な おたより コーナー 


子供の マネして ると 純粋で いられる つて ホン 卜 7 じゃあ 
ちょっと やって みて。 …… それじゃ 単なるば かよね。 ねえ。 


C=q うちで は 犬 を 飼って いまし 

L=J たが、 その 犬が お坊さんの 
足に かみつい たので、 それ以来、 
犬 は 飼って いません。 

(宮城県 佐 藤 栄） 

s ラメ ン ちゃん ラメ ン ちゃん、 

15 番 テーブル ご 指名です： あ 一い、 
いらつ さ一 ぃゥ あら、 お 久しぶ 
り 一ん！ 最近 全然 £1^ せ な か つ 
たじ やない 一ん。 つん 一、 もう、 
ラメ ン つねつ ちゃうから。 な 一ん 
て ゥソょ ゥソり ね一 え 一、 水 割 
りた のんで い 一い 一？ ど 一も。 
グビ、 グビ： あ一、 おいしい つ ！ 

ところで さあ、 あなたの うちで 
犬 飼って るんだ つて ？ だめよ 一、 
犬 は。 かんじゃ うから。 コ ヮーィ c 
だか ら あたしの うち ではき 苗 飼って 
るの よ、 ネコ。 名前 は イソ ノ つて 
いうの よ。 それでね、 「イソ ノー」 
つて 呼ぶ と、 「ナ カジ マー！」 つて 
返事して くれる のよ。 かわいいで 
しょ ？ もちろん うそよ。 う 一ん、 
だめよ 一、 マジに なって 考えち や。 

それ はそうと、 おつまみ たのん 
でい いかしら？ ね 一え 一え、 こ 
つちに 力 マンべ一 ル チーズち よ う 
だい ！ これが おいしい のよ。 で 
も 食べる とき は-; i 意して ね。 この 
チーズ、 とても カタ く て 力 マンべ 
—ル、 なんて れ 笑えよ つ！！ え 
つ、 なんでもな いのよ: こっちの 
ノヽ • ナ • シ 0 あ、 あたしね、 酔 
つばらつ ちゃうと ヘンな ことし や 
ベる けど、 気にしな いでね ゥ 

グ ビッ、 グ ビッ。 プハ一 ！ な 
ん だか 酔って きたみたい。 最近の 
世界情勢 における 日本の 内需 拡大 
の 本質的 動向 は、 先進国 はもと よ 
り、 発展途上国への 影響に 判な つ 
た NTT ネ 5(LL 昇の 理由の ひとつと し 


て、 今日は B 型が 26AJ ^りません： 
従って 256 キロ バイ 卜ない といく 
ら 圧縮しても 無理です よ。 その 結 
果、 一度 サッと 熱湯 を 通して みる 
と ビタミン C が 分解され ずに すむ 
わけで、 力と は F=  ma なのです: 
ちなみに 重力 加速度 g  =9. 8 と し 
ます。 ただし 24 級ゴナ M のッメ で。 
ななめが 気になる 編集者 

が!! « して 駭 に 行 〈こと 
になり ました。 「人生 このく 

らい 波 、"な き やな！」 と 思いた 
いけど やっぱり そんなの ム リ です。 
慰めて ください。 

(北海道 瀬 川 喜 子） 

6 んま 一、 悲劇。 だったら 彼に 
ついて 東京に く り やい いのに。 と 
思つ た ら ご 職業 力く、、 ぷー たろ 一〜 
ん ま一、 悲劇。 でも 週末 ごとに 会 
つて いれば 大丈夫ね。 で、 住所 を 
見たら …… ん まー悲 Jij。 もう 目 力、' 
あてられない。 
なんて 冷たい のつ、 私が 二ん な 

に 苦しんで いるのに。 M マガの 読 
者な のにつ、 ばかつ： そう 思って 


るんで しょ う。 へへ 一ん、 別にい 
いもんね一、 なんてう そ。 読者へ 
の 協力 は 惜しみません よ。 そうで 
すね一、 こういう 場合 はです ね一、 
う 一ん …… 。 あ、 そ一 だ： 彼の 就 
Wo と tt^ がわ かつ た ら 連 絡して 
ちょ 一 だいな。 こっちで いじめぬ 

いて 「東京なん て 嫌いだ！ 喜 子 
ちゃんの 待つ 北海道に 帰る ぞ ！ 」 
と 言わせて みせます。 そのと きに 
は 手土産と して ラメ ン ちゃんつ け 
ときます： ラメ ン ちゃん も 里帰り 
がで きる と 涙 を 流 し て で し よ 
う。 涙 流さなかったら ぶん殴って 
やる 一。 ぐるる 一。 

あ一、 ちっとも 慰めに なって な 
いね一： いいよね 一、 許して くれ 
るよ ね 一。 ね 一。 ね 一- 

親身に なれない 編集者 

C7| に はこん な 手紙 を 書いて い 

MlS る 暇 はない のです。 

(京都府 地獄の 受験生） 

あ そ一 だよ、 こんな ことして い 

られな いんだよ な あ一 ！ まった 
く まいつ ちゃうの よね一、 ほんと 


ズ 


184  msx 通ィ i 
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しました。 すると どうでしょう。 

返却 口から 湯水の ごとく 100 円 玉が 

あふれ 出した のです。 私たち は、 
それが ロンドン 君の 深い 信仰心が 
生ん だ ものである とす ぐ に i 里 解 し 
ました。 ええ、 そのと き 確かに 彼 
の 背中に オーラの ような もの 力、' 見 
えたんで す。 
ロンドン 小ネ农 後に 語る。 
「なぜ そ んな こと がで き た か、 で 
すか？ それ はお も しろい 質問で 
すね。 あえて 言うならば、 信じる 
心、 でしよう 力、」 
彼 はさら にこう 続ける。 
「私 は 今、 おもしろい 計画 を 立て 
ています。 内容です か？ 詳しく 
お答えす る わけに はいきません 力 <、 
簡単に言えば、 大学で 授業に 出ず 
に 単位 を 取ろう、 といった ところ 
でしよう 力、」 

ちょっと 難しい ような 気 もし ま 
すが、 彼の 力 を もってすれば 間違 
いなく 成功す る もの だと 信じて お 
ります。 ええ、 きっと。 

頰に 傷の ある 編集者 

き おい ネ衣 勝手な コ 卜 害くな よ 
な。 あつたかい コーヒー 飲み まし 
よう、 と 誘った の は ほかならぬ 彼 

です。 500 円 玉 を 拾った の も 彼です。 
純朴な 少年 

ャ ッシュ カード を 使うよう 
になって から、 口座に は ほ 
とん どお 金力 残らない よ う になつ 


てし まった。 

(秋田県 佐 藤 雅敬） 

6 私 も、 そうです。 お金なん か 
そんな もん、 口座に 残りません よ： 
ええ、 でもね、 車の ローンが もう 
すぐ 終わる ので、 ちょっと は 楽に 
なる かな あと も 思う のです が、 ま 
た 何 か 買って し まうよう な 気 も し 
ます。 カード、 火で あぶって やろ 
うかしらん。 

そんな こと はさて おき、 私 力、'、 
銀行に 駐車場 代 を 振り 込みに 行つ 
たと きに ili§ した、 ちょっと 心 温 
まる 出来事 を ご 紹介し ましょう。 

銀行の 振り 込み 機で ピッ ピ ッ と 
操作 をして いる 私の 隣に、 買い物 
カゴを ぶらさげた、 そ 一です ね 一、 
32 か 33 歳 ぐ ら し 、の 若 の 女 I ま 
がい らっしゃ いま した。 おさい ふ 
から おもむろに キャッシュ 力一 ド 
を 出されまして、 どうやら どこ 力、 
に、 送金され るネ 對条で あります。 

買い物 カゴの 中身 は、 新鮮な 野 
菜 類、 それと ティッシュの 箱。 は 
は 一ん、 これ は やっぱり 若 ||«だ 
な あと 思いつつ （？ ）、 チラ チラと 
注目 を 横の ft^S に 向けて いると、 
いきなり その 跑$、  「すいませ 一ん、 
ちょっと すいませ 一ん」 と、 行員 さ 
んを お呼びになる。 行員さん 力、'、 
来ました。 
「はい、 し、 かがなさい ました か？」 
「あの 一、 この 機械で、 おい くら 
まで 振り 込みで きます か？」 


反逆の 卜 りロジ 一 (3) 


みし t い 


「はい、 500 万円までで ございま 
すけれ ども 」 

「あ 一、 そうです か： それじゃ あ 
2 回に 分け なきや、 いけな いんで 
すねえ •••••• 」 

場所 は 表 参道の 某 銀行。 私 はね、 
買い物 力 ゴぶ ら さ げた 若 IMI が、 
さりげなく 何百 万円と いう 金額 を 
やりとりして しまう. 青山と いう 土 
地 柄に、 いたく 感銘 するとと もに、 
世の中 まちがつ とるな、 と、 思つ 
てし まい ま した。 さあ、 今日 も 一 
所 懸命、 仕事し よ 一つと。 

不幸の 王様、 田 中 パンチ 

C3I し、 私のお たよりか it£ に 
ISJ のったなら、 mi 部の 方々 
はとっても 楽 をす ると 思う。 う 一 
ん、 だって 長いんだ もん。 おた よ 

り コーナ-つて 瞧者 雜 労が に 
じみで てるよね、 ごくろ 一 さま。 

わ 一ん、 猫の手も借りた いよ 
一。 でも 隣で は 猫に 原稿 かじら 
れて 泣いて るよ 一。 あ 一ん、 じ 
や 一緒に 泣 さましよ うかね 一。 

と、 ほとんど 編集部 は 修羅場 
と 化して いるので す。 あ 一、 や 
だ や だ。 こんな 編集部で すがお 
便りで も 書いて くださいね。 寒 
さに 耐えられる ような 企画が あ 
つたら おしえて ほしいし つ。 


ほんと。 こんな あたしの おたより 
なん 力、 読んで 楽 しい？ という わ 
けで、 編集部の 皆さん。 ここまで 
読んで く れて ありが と う 。寒くな 
つた けれど 頑張って。 楽 をした か 
つたら いつでも あたしの おたより 
をのせ てね。 だって 友達に 自慢し 
たいんだ もん。 

(岩手県 下草 坪 里 佳 子） 

s あ 一、 こ り や 楽 だ わ。 
いい加減 このうえない 編集者 

S いか 一ん、 こんな ことで はい 

か 一ん。 皆さんつ、 反省し なくて 
はいかん ぞ。 でもね、 はがきが 載 
つた 号 を 宝物に します、 という 嬉 
しいお 便り も 届いて います。 そ 一 
いうの つ て 編集者 冥利 にっきます 
ね 一。 つき るんだ な、 これが。 
冥利 編集者 

ああ、 この 忙し さはいつ まで 

続く のか。 明 曰まで か!？ あと 
5 年く らいかな 7 

あて 先 

〒107-24 棘 都' 躯南 青山 6-1 卜 1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン g 部 
MSX 革ジ ヤンカ ビ 防止 係 


まち 会 ラーつ 曰まで 一つ 
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「、つん： ^入 はいいかん^ ん せ」 

さんせい しまし 仁 一 . 


MSX マガジン 
口 クイン 共同 企画 

発表！  '88 年下 半期 


堀 井 賞 • 木/ S 


歹 i 


i 念ながら 堀 井 賞 • 木屋賞 は^ 当 作な し 


参 それぞれの ソフ 
卜の いい 点、 恶ぃ 
点 を 見極める ため 
に、 活発な やり と 
り が 行なわれた c 
どの 表情 も 真剣 そ 

の ものた つ ！ 


ソフ トウ エアコン テス 卜に 入賞 
した 作品の 中から、 特に 優秀な も 
のに 対して 贈られる 堀 井 賞、 木屋 
赏。 '88 年下 半期に 応募 さ れた もの 
の 中から ログイン 6 本、 MSX マガ 
ジン 4 本の 計 1 0 本が その 審査 対象 
になった。 両 賞の 審査 委員長 をお 
願いした 堀 井 雄 二さん、 木 屋善夫 
さんと ともに 各ソフ 卜の 1 '真 重なる 
審査 を 行なった。 


佳作 講評 


だ 力 <、 残念ながら 両 賞に 該当す 
る 作品 はなく、 イ^ (乍 2 作品、 選外 

\m  8 作品 という 結果に な つ た。 
佳作に 選ばれた 作品 は、 それ ぞ 
れォ リ ジナ リ ティ 一や 独特の 面白 
さ を 持って いた 力く、 あと一 歩 完成 
度 や 演出な どの 点で 賞 を 逃 し た： 
ッ メカせ かった といえるだろう。 
全般的に レベル 力く 上がつ てきて 
いるので、 審査の 評 を にして、 
さらに 次回 作に チャレンジして ほ 
しい もの だ。 編集部 一同 楽しみに 
待って いる:， 


Gun #  Fish 


倉 クモゃ チョウな ど、 ガン ちゃんの 好 
物 を擊ち 落と して 腹 いつはい にしよ う 


幻の 街 


食と にかく 歩き回って、 いろんな 人 か 
ら話を 聞く ことが 大事に なって く る' 


埼玉県/高原 保 法 

鍋 包 魚の、、 ガンち やん〃 が、 水の 
中から ウォー ター ショッ 卜 を ボン 
ボンと 吐き出して、 空中 を 飛んで 
いる 虫た ち を 撃ち落とす シ ユー テ 
イング ゲーム。 月曜日から 日曜日 

の 一週間、 ガンち やん は 1 日 4 食、 
ひたすら 虫 を 獲る のであった。 


三重県/西 敬史 

『幻の; 封』 は、 ファン タ ジ一 世界 を 
舞台に した アクション ァ ド ベンチ 
ヤー ゲーム。 四方 を 閉ざされた 秘 
境の 地、 スコデ 'ベ ノテに 住む 少 
年 アドニス。 あるとき そこに 異変 
力く 起こった。 アドニス は Si モゲ 
才 を 倒 し 街 を 救 う ため 旅に 出た。 


MSX マガジン' 88 年 9 月 号 MSX 

n 木 屋善夫 

鉄砲 魚が 主人公 という 着眼点が い 
し)。 ゲーム 自体 も シンプルで、 安心 

して 楽しめる。 せっかく だから BGM 
の 音 数 を 増やすな ど 凝って ほし かつ 
た。 あと、 ス卜ー リー 性 を 持たせる 
などの 工夫が 必要 だと 思ラ。 


ログイン 9/1 6 号 XI シリーズ 

13 堀 井 雄 二 

全体 的に いえる の は、 演出が うま 

い ！ という こと。 テンポよ く 進行 
していき、 ギャグ も ほどよく 効いて 
いて なかなか 楽しめる。 よく 考えて 
ある ゲーム だ。 ただ、 もラ 少し シナ 
リオに 膨らみが あると いいんだ けど。 


g 年下 半期に、 MSX マガジン、 ログインの ソフ卜 

ウェア コンテ ス 卜に 寄せられた 作品 を I 堂に 集めて 

審査す る 「堀 井 賞/ 一木 屋賞； 一。 今回 は MSX マガ ジ 

ン から 4 本、 ログインから 6 本の 計^ 作品が その 対 

象に なった。 どれ も 負けず劣らずの テキで、 長時間 

にわた つての 選考と なった。 はてさて その 結果 は 7 


186    SOFTWARE  CONTEST 


選外佳作 講評 


ラ ドラの 伝説 


魔物た ち 力 く徘徊 する 地、 ガル ヴァラ ンド。 そこに ふ 
たたび 平和 を 取り戻す ために、 ひとりの 勇者が 旅立つ 
た c そんな ストーリーで 始まる の 力く、 『ラ ドラの 伝言 あ。 

RPG が 大好きな 人なら、 ハマって しまう こと マチ ガイ 
なし！ なの だ。 自分の レベル を 上げながら、 必要な 
アイテム を 揃えて、 敵の ガーデ イス を 倒そう。 


ザ • タックス 


千葉県/鈴 木 一輝 MSX マガジン' 88 年 10 月 号 MSX 

P なかなか 親切に できて いて、 遊び やす 
し、。 ただ、 特に 目新し さがない のが 残念 
だ。 戦闘のと きの ダメージの ばらつきが 目立つ し、 
相手が 強い 場合、 逃げられない ことが 多 いのは 問 
題だろう。 市販の ものと ほとんど 変わらない 出来 
だけに、 ゲーム バランス を 調整して ほしかった。 


大分県/梅 野剛 MSX マガジン' 88 年 11 月 号 MSX2 


二の ゲーム は、 4 人の フレイヤーが 白黒 赤 青に 分か 
れて、 自分の 色の 石 を 置いて いきながら その 合計 を 競 
い 合う もの だ c 最終的に 石の 数が 多い 者 力く 勝ちとなる: 
プレイ 中 は、 縦横 斜めの どの 方向で も 相手の 石 を はさ 
むと、 色が 変わって 自分の 石になる。 PtS 物な どで 予 
測が つ きに くく、 頭 を ヒネる こと マチ ガイ な し ！ だ,、 


B^l 已 GM が 軽快で、 面白くて 長く 遊べ そ 

Lmm ラな ゲーム だ。 コンピュータ 相手の 思考 
型 ゲームと いうの は 大変 だが、 よく 頑張って いる 
と 思う。 もう 少し 細かい ところまでの 気配り （メ 
ッ セージの 種類 を 増やしたり 画面の 消去な ど） が 
あれば、 もっとよ くな つたん しゃない かな。 


堀并賞 審査 委員長 
堀 井 雄 二さん 


木屋賞 審査 委員長 
不屋& 夫さん 


どの 作品 も レベルが 高く、 ちょっと 驚いて います。 
操作 性が 高く、 プレイヤー のこと を 考えて あって、 た 
いした ものです ね。 だんだんと プロの 領域に 近づきつ 
つ あると 思います。 

アマチュアの いいと ころと いうの は、 思いき つた 冒 
険が できる 点でしょう。 プロ だと 尻 ごみして しまうよ 
うな 材料で も、 アマチュア は 実際に ゲームと して 完成 
させる ことができる。 『ザ， 
タックス」 など は、 そのい 
い 例です ね。 みんな は、 プ 
口にない 視点で 頑張って ほ 
しいと 思います。 
次 は アクション ゲームで 
すごい のが ほしいで すね。 
期待して います。 


今回 一番 強く 感じた の は、 ひとつの もの を 作品と し 
てまと める 力が ついて きたと いう こと。 背景 や タイ 卜 
ル 画面に も 凝って いるの は、 いい 傾向 だと 思います。 
いろんな 点で" こだわり" を 持って ほしいで すね。 とく 

に MSX の 作品 は 質が 高く、 今後に 期待で きる ものが 多 
くて 楽しみです。 

これからの 課題と して は、 夕 一 ゲッ卜 マシンの 性能 
をよ く 考えて、 出来る こと 
と 出来ない こと を八ッ キリ 
と 分ける ことが 大事で しょ 
う。 マシンの 特徴 をつ かみ 
きって いないと ぃラ 印象で 
すね。 あと は 市販の モノ マ 
ネじ やなく、 独自性 を 大事 
にして ほしいと 思います。 


、、MSX マガジン • ソフ トウ エアコン 
テス にで は、 毎月 読者の 皆さんから 
の オリジナル • プログラム を 募集し 
ます。 寄せられた 作品の 中で、 優秀 
な ものに はグ ラン ブリ 30 万円。 そし 
て 第 2 席、 第 3 席に は それぞれ 20 万 
円と 10 万円 力く 贈られます。 


ぽ糊 


• 応募 条件 …… 離な どに 未発表の 
オリジナル 作品で、 （株) アスキーの 

要請に よ り MSX マ ガジ ン 誌上に 掲載 
および、 TAKERU または パッケージ 
販売で きる ものに 限ります。 また 入 
選者の 方 は、 （株) アスキーと 独占的 
使用 許諾 契約 を»$ さ せて いた だ き 


ます。 他人の プログラムの 全部 また 
は "^を コ ピー した もの、 二 »殳 稿 
など はお 断わりし ます。 
• 応募 方法 …… 応杀 作品に は、 以下 

の « 頁 を 必ず 同封して く ださい。 

①  プロ グラ ム を 記録 した メ ディア (フ 
ロッ ピー ディスク など)。 

②  MSX、MSX2 の 別。' J^RAM、VRAM 
表示。 ロード 方法、 実行 方法、 遊び 


FINAL  SHOT 

茨城県/ 璣野猛 Q グィン' 88 年 7 月 号 XI  turbo 
擎 つて 撃って 擎 ちま く る タイフの 3D シ 
ユー ティ ング ゲーム だ。 ス ヒー ド感ぁ ふ 
れ、 迫力 タ ッ フ リ の 画面が 現われる。 実 
力 を 発揮して どんどん 進もう ！ 

ループ •，• ループ ― 

山口県/ 柴田礼 口 グイ ン 7/ は 号 PC-8801 

チェの 輪の よ う にからみ あった 水道管 
を、 ひと 筆 書きの 群 頁て つないで 取り除 
いていく パズル ゲーム。 シン フル だけど 
とっても 奥 力、' 深く、 ハマって しまう ！ 

EVOLUTION 

神奈川県/作 田 仁 ログイン 8/5 号 PC-8801 

生物の 進 ィ匕を シナ リ 才 に 取 り 入れる と 
いう、 独自性 あふれる アクション RPG。 
力 エルの 姿で スタートして、 果たして 人 
間に 進化す る ことができ るの か!？ 

PRESENTIMENT 

t 易 県/星^ i 二  ログイン 8/19 号 XI 

ある 男子校 を 舞台に、 そこで 链 した 
殺人事件の ナゾを 追う 本格派 , ァ ドべ 
ンチ ヤー。 シン ブルな グラフィックが 雰 
囲 気 を 盛り上げ ている。 

暗黒の 迷宮 

千葉県/鈴 木 一輝 MSX マガジン' 88 年 12 月 号 MSX 

胃な 形 をした 迷宮から、 出口 を 目指 
して 脱出す る パズル ゲーム。 落とし穴 や 
ワープな ど (7M 士 掛けが た く さんあって、 
なかな 力、 頭 を 使う ゲームな の だ。 

LIGHT  LIGHT 

^都/ 武田長 口 グイ ン 10/7 号 FM-7 シリーズ 

コミカルな 動き 力く 楽しい アクション パ 
ズル ゲーム e 部屋に 置かれた たくさんの 
べッ ドを ひつく り 返して いき、 すべて を 
ひつく り 返す と 1 面ク リア 一となる。 


方の 記載。 

③ あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電話 
番号 (連絡先)、 賞金の 振り込み 口座 
(銀行 名、 支店 名、 口座 番号、 名義人の 
fe^f 、氏名） を 明記した もの (イ^、 氏 
名に は 必ず フ リ ガナ をつ けて く ださ 
い)。 な お 20 歳 未満の 方 は 保護者の 方 
の 承諾 を 受け、 保護者の 方の 住所、 
氏名、 電言舌 番号 を 明記して ください。 


〒107ゃ4 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
ソフ卜 ウェア コンテ ス卜係 
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188 ショート 'プログラム • アイ ランド 


ショー 卜' プログラム' アイ ランド 


k 編 


今月 も 面白い プログラムば かりで、 担当者 はとっても ウレ シィの だ。 


難易度 満点の シュ一 ティング 


メテオ ライ 卜 


参 隕石 を 避け、 3 種類の 

レーザー を 駆使して、 各 
ステージの 最後に 待つ ホ 
ス キャラ を 目指す の だ. 

MSX*RAM16K 以上 

by  XOR 


橫ス ク 口 一ルタ ィ プのシ ュ 一テ 
イングなら おまかせ、 なんて 人で 
も、 う〜 んと樣 つてし まいそうな 
のが この ゲーム。 通常 は擎 つて 擎 
つて 撃ちまく るの 力、'、 シ ユー ティ 
ン グ ゲームの 正 しい プレイ の 仕方 
だけど、 メテオ ライ 卜 の^は 敵 
(といっても 隕石 だけ どね） を 避け 
る ことに あるの だ。 

操作 方法 はいたって 単純で、 自 
機 は スペース キー を 押してる 間 だ 
け 上に いき、 はなす と 落下す る。 


スコア は 先へ 進む ほ ど 増え ていく 

そ'。 1 〜 3 の キーで 3 種類の レー 
ザ一 を 発射で きる の だけど、 1 の 

レーザ一 で 24、  2 で 54、  3 で 96 ポ 
イン 卜の スコアが 減って しまう。 
隕石 や 画面の 上下の 壁に ぶ つかる 
力、、 スコアが 0 になる と ゲーム 才 
一 バーな ので、 ボス キャラに 出く 
わすまで レーザー は 使わない よ う 
にしよう。 敵 を 避ける のが »^ つ 
てわけ だね。 ボスに 有効な 武器 は、 
1 と 2 の レーザー だよ。 


メテオ ライ 卜 LIST 


10  METEORITE     BY  XOR 

20  SCREEN 1 ,iZi,iZi:KEY  OFF:  WIDTH  32  :C0 し ，0  ,0 
:C し EAR  f.^©  ,?<HD0iZiiZi  :DEFINT  A — Z  =C し S 
30 し OCATE  7,7:PRINT"METE0RITt     BY   XOR" ； 
40  LOCATE   14,liZi:PRINT"WAIT" ； 
50  R=RND  (-TIME)  :  DEFUSR=^/HD40iZi : き 
60  FOR   1=0  TO  7 : READ  A*  :FOR   J=0  TO  15:P0KE 

AD+J+I*16,VA しい, &H"+MJ:Li$<A ま:，：! ,2)  )  :NEXT 

J  ,  I 

7iZi  A*=""  :FOR   1=0  TO  7:  READ        :  A*=A$+CHR*  ( V 
A し （ "&H"+D:f )  )  :NEXT  -.SPRITES  (iZi)  =A$ 
SiZi  FOR   1=384  TO フ 27  :  A=VPEE に （ I  >  /  ( 2  '、  （  3 —  （  I  ¥2M 
□D4)  )  )  :VPOKE   I  ,A  OR  A/2:NEXT 

9iZ>  FOR   J=i2i  TO 1 :FOR   1=0  TO フ:: READ  D$  :VPOKE 

普 64       しに'！? iH.'+D*)  :NEXT   I  ,  J 
liZil?  VPOKE  ？ <H2iZiiZi2  ,?<H70  :  VPOKE  ？/ H2iZi 1 0  ,  ?<H6iZi  :  VF* 
□KE  ?<H201 1 ,?<HD0 

1 10  DATA  2 1 40iZi4iZi608CD4 A0007CD4D0023 1 13F62 1 
12IZI  DATA  411811iZi0DiZi017FlZi2CD59iZi«Zi21i2iiZiDiZill4iZ» 
1313  DATA  18iZil7FiZ»2CD5CiZieiiZi614215F18112iZiiZnZi:3E 
1413  DATA  88CD4DiZilZi 1 9 1 0F8CD56D4AFCDD8«Zi02E08 
15JZI  DATA  B728IZI22EF83A フ 9D4853279D421IZI01BCD 
160  DATA  4DIZIIZICD56D4C93A79D43C26IZI0CB27CB 1 4 
17iZi  DATA  CB27CB14C6026F1  H2iiZil819CD4AiZiiZiFE80 
180  DATA  C03EFF32 フ AD43333C9«ZiiZi0iZiiZi«Zi0iZiiM"iZi00«Z> 
190  DATA  CiiZi  ,80  ,ElZi  ,FC  ,FF  ,EiZ»  ,80  ,IZI0  ,CliZi , IE  ,77  , 
FD, FA, F5,6A, 34, 40, 01 ,88,22,44,10,88,22 
20IZI  SC=99 丄 E=2  :R0=1  :W0=9:WY=8  :WH=->Z>:RN  ！  =  .7 
21«Zi  FOR   1  =1 TO  20  :  W*=W*+  "  #"  ( J 1 ) ( 

29) :NEXT :G=1 

220  B$  (CO  =，' いい :B*  ( 1 ) =*' :B*  (2)  =  M  ！ 

！ ！ ！ •□" :B$ (3) =n (4) =" いい ロロ ロぃ" 

230  LOCATE  3 , 0  ：  PR I NTUS I NG " SCORE  ##### し EFT 

#  ROUND  -'SCs し EsROs  ::A••f=STRING*(：321,'♦,,) 

240  LOCATE  0  , 1 sF'RINTA*    = し OCATE  d  ,22  :PRINTA 
$■  ；  :  N し *=STR  I  NG '本 （ 29  ， " い " 〉 : R=lZi 
2513  FOR  1  =1 TO  29sし•ま•=し*+''—''5NEXT 
2613  FOR   1=2  TO  21 LOCATE  0,1  :PRINTSTRING*  ( 
32,"h")  ；  :  NE  X  T  :  P0KE?<HD47  A  ,  0 

270  PUTSPRITE0,  (16,79) ,10  ,0  :P0KE?<HD479  ,79 
280  LOCATE 1 1 ,23:PRINTMS  G" ； 

290  IF  R>iZi  THEN し OCATE 12  ,23  :PRINT"  >>>" ； 
300   , ••••••  MAIN  •••••• 

31®  IF  F=l THEN  FOR  1=0  T04 = し 0CATE26 ,BY+I = 
PRINTSTRING$(6,''i、"）  ；  .-NEXT 

32iZi  A=USR(ei)  :IF  PEEK(8<HD47A)=255  THEN* 640 
330  R-R+ 1 : SC=SC+ 1 ： し 0CATE9 , d : PR I NTUS I NG " ### 
##"  sSCs=IF  SC=<Ci  THEN  640 

340   IF  RMODllZi«Zi=«Zi  AND  R<6iZH   THEN  LOCATE   11  + 

R¥liZiiZi,23:PRINT"  >" ； 

350   IF  R=650  THEN  BY=9:P=5:F=1 

360   IF  F=l THEN  56® 

3 フ 13  ON  2-R0M0D2  60SUB  440,460 

380  Y=  (PEEK  (？ <HD479)  +1)¥8  :V=Cl 

390  IF し::: iZi  THEN  V=2  = し = し +1 = (30SUB  500  5し= 一し 


目ん 玉 かつ ぼ じって 注目 だ 

ギャンブ^^ 


HE    GAMB し ER 


12  3  4 

さあ \ と" れて" しま ラ ？ 
や 一一い は • す、、， れ ！ 


よく 手品なん かで、 4 つくらい 
の 伏せた 力 ッ プのひ と つに ポール 
を 入れて、 素早く クル クル クルと 
移動。 さあ、 どの カップに ポール 
力 、' 入って いるでしょう ？ なんて 
当てさせる のが あるよ:^ じ 一つ 
と 目 を 凝らして 見て いても、 カツ 
プを 動かす^ f 寸 きが 鮮やかで、 2 〜 
3 回 移動 し た だけで ギブ ァ ッ プ。 
結局 はャ マカンで 当てる ことにな 
つてし まう つて やつ。 

そんな ゲーム を、 MSX で 楽し 
める ように したの が ギヤ ン ブラー。 
コンピュータが カップ （というよ 
り、 この場合 はッポ かな） を 回す わ 
けだから、 ィ カサマ はなし。 でも 
ッボ を 移動す る 手付き （？） もスム 
ーズ そのもの だから、 ポールが 入 


参 コンヒ ユー タは イカ サ 

マ しないけ ど、 ッポを 回 
す 手際 はピカ イチ。 よ 一 
く 見て ない とダメ だぞ。 

MSX'RAM16K 以上 

by  LEADER 


つ た ッポ を 目で 追う の も 大変 だよ 。 
手元 を 過って ボール 力、' 転がり 出る 
なんて ハプニング はない から、 ち 
よつ と 物足りな いかな。 

ゲーム を はじめた ときの 持ち 金 
は 100。 画面の 表示に したがって 力、 
け 金 を 入力し、 続いて 倍率 を 選択 
する。 倍率が 高くなる ほど、 ッポ 
を 移動す るス ピー ドも 速く なる の 
で、 はじめは 低い もの を 選んだ ほ 
うが 無難 かな。 でも 一獲千金 を 狙 
うなら、 最高 スピード にもす 兆 戦し 
てみ よう。 倍率 選択が 終わ る と ボ 
ールの ある ッポが 表示され、 スぺ 
一 スキー を 押す と 移動 開始。 コッ 
と して は 1 つの ッボの 動きに こだ 
わるので はなく、  4 つ 全部の 動き 
を 把握す る ことが 大切 だ。 


Short  Program  Island 


へ 


10  SCREEN 1 ,2，0sK:EYOFFsWIDTH:32sCO し 0R15,1 ,1 ： 

DEF I  NT  A  -  Z  :  VPOKEBASE  (6)+16, 3<H5 1 :M=100 

20  FOR I =0TO3 1 : READER : A$=A$+CHR$ ( し （ H      " +B 

$〉 ) :NEXT :SPRITE$ (0) =A* :FORI=1®64TO1071 :REA 

DB*  :  VPOKEBASE  ( 7 )  + 1  ，  V A し （ '•      "        )  :  NE X T  :  GOSUB 

13ei:H$(0〉=" おつに、 は、、 れぢ 作った ？,, 

30  FORI=0TO3:S(I)=I  :READX (I)  ,Y (I)  :NEXT 

40  (：し5=605じ£!130=ド0闩1=0丁0：3=卩11丁5「^：1丁£1  ,  (1*32 

+68,58) ，7，0sNEXT: し 0CATE15，22:PRINT"Y0UR  MO 

NEY"  ；  M 

50  PLAY"T2!55V1205CDE" : し DCATE9  ,12:  INPUT"!  、くに. 

かけ ま寸 か'， ； Ml ： I FM 1<  1 ORM 1 >MTHEN50ELSEM=M-M 1 
60  C し S : GOSUB 1 30 : PLAY " T255V 1 205CDE " : LOCATE 1 
,12:PRINT"1 :1 .4  2:1 .8  3:2.2  4:2.6  5:3.0"  :L 
0CATE5，14:INPUT' 'は" いりつ は と w れ に しま ォか " ；S 
70  IFS く 1ORS>5THEN60E し SES=5 — S  sC し S ： GOSUB 13® ： 
し 0CATE9?11  sPRINT"  2  3  4"  ： VP0KE82IZI8  , 
161 ： X=RND (-TIME) *3 :PUTSPRITEX ， (X*32+67,48) 
： VP0KE644 1 +  X  *4 , 1 33 ： FDR I =0TO 1 ： I =~STR I G ( 0 )  :N 
EXT.-PUTSPRITEX  ,  (X»32+67,58)  : VP0KE6441+X*4  , 
32:FORI=1TO50 

80  R=RND ( 1 ) *3 : FOR J=0TD3 : PUTSPR I TES ( R ) , (R*3 
2+X (J)+67,Y (J)+58) :PUTSPRITES(R+1) , ( (R+l)* 
32 - X (J)+67,~Y (J)+58) :FORK=0TOS*13+15 :NEXT : 
NEXT:X=X+(X-1=R)-(X=R)  :SWAPS(R)  ,S(R+1)  :NEX 
TsH$(l〉=" や 一一い は .寸" 'れ ！リ' 

90 し0匚6丁£8，16:闩只11\|丁"さぁ.， と "れ了、、 しょう ？"  :H=VAL( 
INKEY*)  =1「ー00嶋-47>^90£ し SEF'= -  （HOX  +  1) 
100  P し AY"\/15T25lZi04 し 8GAGAEG05C"  ，  "V/13T250O3 し 
8FEFEFDC" ： PUTSPR I TES ( X )  ,  (X*32+67,48)  :VPOKE 
6441  +  X*4  ， 133  s し 0CATE8  , 18  :PRINTHt  (P)  :FORI=i3T 
05000 sNEXT 

110  IFP=0THENM=M+INT (Ml* ( 15-S*2) /5) :GOTO40 
ELSE I FM= <0THEN 1 20E し SE40 

1 20  CLS:  GOSUB 1 30  :  L0CATE6  ， 1 2  s  PR  I  NT  " さ、、 ん ねん T、  I , 
tz またと" o  "  5卩し0丫"ゾ12丁1813060「£0匚£じ" :END 
130 し OC ATE 10， 4  SPRINT "THE  GAMB し ER" = RETURN 
14iZi  DATA00,lZiei,03,iZi7，iZiB，lC,lF,3F 
150  DATA3F ,3F ,7F ,7F ,FF ,7F , IF ,03 
16IZI  DATAiZilZi  ,00  ,C0  ,EiZi  ,DiZi,38  ,F8  ,FC 
17121  DATAFC  ,FC  ,FE  ,FE  ,FF  ,FE  ,F8  ,C0 
1 8i2i  DATA3C  , 7A  , FD  ,FF  ,FF  ,FF  ,7E  ,3C 
190  DATA5 ,-5 ,16,-7 ,27 ,-5 ,32 ,0 


58iZi  FOR  1=0  T04s し 0CATE26,EiY  +  I  sPRINTEi$<I)  s 
590  NEXT: IF  RND(l) >.8  THEN  H=l-H 
6013  IF  P=0  THEN  740 

610  IF  RND(l) >.6THEN  LOCATE  25  ,2  :PRINTW*  ; 

62IZI  GOTO  38® 

630     ■■■■■■  CLASH 

640  BEEPs し =0=F=0s し E= し E —  1 s し OCATE  20, 13 
650  IF  SC<0  THEN  SC=99 
660  IF  R>299  THEN  R=380  E し SE  R=0 
670  B$(2)="  ：  ！  ！  ！ :IF し E=—l   THEN  69CI 
68iZi ド^闪丁！^^持ヽし巳？：^!^  26i3 
690  LOCATE 12 ,7 :PRINT"GAME  OVER" ; 
700  LOCATE 11 ,9:PRINT"HIT  RET  KEY" ； 
710  A*=INKEY^:IF  A^OCHRt  ( 13)    THEN  710 
フ 20  C し SsC し EAR  500  :DEFINTA-Z  :GOTO  2iZhZi 
730   , ■■■■■■  CLEAR  ■■■■■■ 

740  FOR  1=2  T021 = し 0CATE3，I :PRINTN し *; :NEXT 

75IZI  SC=SO4iZiiZi=R0=R0+l  :F=l3s し OCATE  3,0 

フ 60  PRINTUSING"SCORE  ##### し EFT  #  ROUND  ## 

" use? し euro?  :m=  (ro<9)  +2 :R=izi (2)  ="  ！  ！  ！  ;«a" 

770  RN  ！  =RN  f  +  (R0M0D2=1 ) /4  :  WO=WO-»-  (R0M0D2=lZD 
780  G=(R0<4)+2:IF  RN! <0  THEN  RN ！ =0 
790   IF  W0=3  THEN  W0=4 
8013  GOTO  280 
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しく 4)  :GOTO  310 

400  0本=11\^：：£丫：$：=ソ=ゾ^し（<^$〉5  1ド V=0  OR  V>3  THEN 
310 

410  ON  V  GOSUB  500,520,530 
420  SC=SC  -  (  (V+l) --2 )  *6  :  GOTO  310 
430   7 ••••••  SUB  ■■■■■■ 

440  IF  RND  ( 1 ) >RN  ！   AND  R く: 600  THEN  FOR  1  =1 T 
0  Ms し 0CATE31 , RND ( 1 ) *20+2 : PR I NT " #" ； :NEXT 
45®  RETURN 

460  IF  RND(l) >.7  THEN  WH=1 - WH 
470  IF  R>60iZl  THEN  RETURN 

480  WY=WY -  （  (WH=lZi)*(WY  >2)  一  （WH=1 ) *(WY<  (22-WO 

し OCATE  31 ，2=PRINTW$5 s し OCATE  31 ,WY 
490  FOR   1=1 TO  WO:PRINT"hn ； CHR*(31) ； CHR*(2 
9) ； :NEXT:RETURN 

iZi し OCATE  3,Y  :PRINT し： *：  s 
0  LOCATE  3,  Y  sPRINT  N し $  5  ■■  AY  =  Y  sRETURN 
0 し =1 :GOTO  500 
0  B=Y :FOR  Y=B-2  TO  B+2 
0  IF  Y>1 AND  Y<22  THEN  GOSUB  50® 
IZI  NEXT:RETURN 

0  IF  VO0  AND  AY=BY+2  AND  V<>3  THEN  P=P- 
1 :MID*(B$(2)  ,5-P,l)=,,h" 

570  BY=BY-(  (H=iZi)  *(BY>3)-(H=1 ) *(BY<17)  )  *G 


趣禽 禽禽禽 禽禽禽 幾禽禽 禽禽禽 禽禽禽 禽禽禽 禽禽禽 き，， 
；禽禽 禽舞禽 禽禽禽 禽《« 禽禽禽 《 禽禽禽 禽禽 鼋禽禽 

： 禽禽禽 禽鐵禽 «禽««魏《«禽禽 禽禽— 禽禽禽 禽« 禽禽禽 禽禽4 * 禽: 


参と 一って も カラフルな 
画面 表示し 操作 は 簡単た 
けと 、 コッ をつ かむ まて 
ク リ ァー てきない そ。 

MSX2'RAM64K 以上 

by 濱田貴 志 


この ゲーム は、 自分の キャラ ク 
ター を 操作して、 画面の 下に 並ん 
でい る フルーツの 順番 どおり に、 
リ ン ゴゃブ ドウ を 取って いく とい 
う もの： 画面 をよ一 く 見る と ナス 
ビ みた いのも あるけ ど、 とりあえ 
ず 付いた タイ トルが フルーツ ドリ 
ー厶。 果物が 大好き ！ なんて 人 
に はう つてつ けの ゲーム だね。 

プログラム を 実行す ると、 しば 
ら く してから 画面が 表示され る 
スペース キー を 押す と スター 卜 だ: 
左上の ウィンド一 の、 中央に 
ある 白い 点が 自分の キャラクタ一 


で、 ス ベース キ一 を 押す ごとに 45 
度ず つ 進む 方向が 右 回 り に 変化す 
る。 また、 画面の 端に いく と、 壁 
に当たって はね 返って くる ぞ。 

フルーツ を 取 る 順番 を 間違えて 
しまったら、 灰色の 菱形の アイ テ 
厶を 取る ことで、 ひとつ 戻す 二と 
がで きる。 ゲーム は タイム 制な の 
で、 もたもたし てると 時間切れで 
ゲ一 厶才 一バーに なつち や う よ。 

面 は^で 10。 ひとつ ク リア一 
して 次に 進む に は、 上向き 力一 ソ 
ルを 押そう— ジョイ ス ティ ックに 
も 対応して いる そ'。 
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SHOK I 


20  CO し OR 15 ,0,0:DEFINTA~Z : SCREENS ,0:VDP ( 1 ク = 
VDP(l) X0R64 

30  CD し C)R=':1  ,6,2,2)  sCO し OR= ( 10  ,0  ,7  ,4〉  =C0 し OR= 
( 1 1 ,7,4,2)  s[:0L0R=<14，4，4，4〉 
40 寒 霧 藝翁寒 藝寒藝 藝攀攀 MAKE  SCREEN 

50  SETPAGE1 , 1 :C し SsF0RY=iZiT07  =  X=iZi=READA,A:f-'F 
□RB= 1 T0ASTEP2 : FORC=0TO 1 :Z (C) =VA し （ " " +M I 
(A*,B+C,1) ) :NEXT 

6Q\  F0RD=1T0Z  (1) :PSET(X  ,Y)  ,Z  («ZO  :X  =  X  +  1  :NEXTD 
，B,Y=SETF'AGEiZi，0=COPY(iZi，iZi)  -  （7, フ） ， 1T0  ，CO  ，！ 3 
7iZi  F0RZ=3T07  =W=2  、Z  :FORY=lZiTOWSTEPW  :FORX=iZiTO 
WSTEPWrCOPY (0,0)-(W-l  ,W-1)  ,dTO(X  ,Y)  ，！ 3= NEXT 
X  ,Y  ,Z 

80  F0RA=?<H7A28T0?<H7A2F  :  VPOKEA  ,«Zi  :NEXT  : SPRIT 
E$(0〉=" ララ,， :PUTSPRITE0,  (49,69)  ,15,0 
90 し INE(iZi，iZO  —  （255,211〉 , 15  ，B  s し INE  (<b  ,6)  —  （249 
,2iZi5)  ,15,B:PAINT(1 ,1) , 14  , 15  = し INE  (20  ,40〉  -  （8 
13,100)  ,15, B 

HZiiZi し INE( 12  ,143〉  一  （244, 151〉 》0  ，BF  s し INE  ( 1 1 ， 14 
2) -(245, 152)  ,15, B 

lliZi   '  ■■■■■■■■■■■■■  TITLE  •••••••••••••• 

1 20  DRAW  "  BM93  , 35C 1 5R22D7 し 1 4D5R 1 13D7 し 1 0D9 し 9U 
28"  -,0$="1^22汗：3014(33 し 5F8 し 8H8 し 2D8 し 7U28BF7R1  ID 
7 し 1 1 U7 " =  DRAW  nBM119,35XA^;M ： DRAW " BM148, 35R7 
D21 R 1 13U2 1 R7D25G3L 1 8H3U25  " 

1 30  DRAW  "  BM176, 35R7D28 し 7U28  "  :  DRAW  •'  BM187, 35 
R23D7 し 8D21 し 7U21 し 8U7" ： F0RX=94T02 1 0STEP28 :PA 
INT(X ,36) ,1®,15:NEXT 

1 40  DRAW  "  BM1IZI0, 76C 1 5R2 1 F4D20G4 し 2 1 U28BF7R 1 0 
F1D12G1 し 1I3U14"  :DRAWuBM129,76XA*;n  rDRAW'BMl 
58 , 76R22D7 し 1 4D4R 1 0D6 し 1 0D4R 1 4D7 し 22U28 " 
1 50  DRAW  '•  BM187, 76R 1 7F3D25 し 7U8 し 9D8 し 
4BD3R9D7 し 9U7" sDRAW"BM212  ，76R7F6E6R7D28 し 7U1 
8G6H6D18 し 7U28'' 

160  FORX  = 1 0 1 TO230STEP29 ： PA I NT ( X  , 77 ) ,10,15: 
NEXT  :POKE8<HClZl0ei  ,0 

170   , ■■■■■■■■■■■  MAKE  STAGE  ■■■■■■■■■■ 藝 

18CI  OPEN.'GRPs'iASttl 

190  DEFINTA—Z'-IFFKlANEM^eiTHENDIMHCS)  ,N(25 
) 

2m し INE(12,l<bl〉 一 （244,177〉  ,0  ,BF  :FORX  =  l  1T02 
40STEP9= し INE(X ,1620  - （X+9，178)  ,15, B 
210  NEXTs し INE(12,169〉 一  （245，1£>9) ，15=P し AY"V1 
5 し 64" :SETPAGE1 ,1 s し INE ,8〉 一 （255 ，21 1 ) ,0,BF 
220  FORA=0TO120 : X  =  INT (RND  < 1 ) *254)  :Y  =  INT(RN 
D  ( 1 〉 *2iZHZi)+10  :C=INT  (RND  (1)*4)  *3+l  :PSET  (X  ,Y) 
,C  :NEXT  :IFPEEK(8<HCO00) = 1 THENT=RND  ( -T I  ME ) 


230  LINE(iZi,8〉一（255,211〉 ,4  ,B  = し INE  (29  ，38)  —  （2 

48  ,201 ) ,15,B:PAINT(1 ,9)  ,4,15 

240  F0RA=1T06  :N=INT(RND  ( 1 )*10>  +R+9  :F0RB=iZiT 

ON : X  =  I NT (RND ( 1 ) *25) +5 : Y  =  INT (RND ( 1 〉 *18〉  +6  :C 

OPY  (A*8,iZD-(A*8+7,7) , 1 TO  <  X*8  ,  Y*8 ) ,1 

250  NEXTB，A=LINE(12iZS88)-(135，103)  ,0,BF:SE 

TPAGEiZi,® 

26IZI  X=12  =U=7+R*2  :FORA=0TOU  :T=INT(RND  ( 1 ) *5) 
+1 :N(A)=T:C0PY  (T»8,iZ0  —  （T*8+7, フ） ,1T0(X  ，161〉 
,0:X=X+9:NEXT 

270  I=82+R»18s し INE(12?143〉 一 （I ,151) , 13,BF:J 
=0  ：  K=iZi :  R=R+ 1 :X  =  1«ZI0:Y=70:  COPY  (X  ,Y)-(  X+58  ，  Y  + 
58) ,1T0(21  ,41) ,0 

2813   '  %%%%%%%%%%%%%  START  ！  ■■■■■■■■■■■■■ 

290  ONI NTERVA し =97 - R*7G0SUB5C3iZi :  VDF" ( 1 ) =VDP  ( 1 
) X0R64 :FORA=0TO1 :A=-STRIG(0) 一 STRIG ( 1 ) :NEXT 
=  INTERVP0_ONsS=l 
300   '  MAIN 

31iZi  I FSTR IG(iZi)  ORSTR I G  ( 1 ) THENS=S+ 1 :IFS >8THE 
NS=1 

320  I F X < 20R X  >2 1 8THEN X  =  X :S=10-S : IFX<2THENX  = 
2E し SE I F  X  >2 1 8THEN X=218 

330  IFY< 1 0ORY > 1 70THENY=Y : S=6-S- ( S=60RS=8 ) * 
8:IFY<1 0THENY = 1 0E し SE I F Y > 1 70THEN Y=170 
340  X=X+( (S=6〉+(S=7)+《S=8〉 一 （S=2〉 一 （S=3〉 一 （S= 
4) )*2:Y=Y+( (S=l ) + (S=2) + (S=8) - (S=4) - (S=5) - ( 
S=6)  )*2:GOSUB50iZi 

350  F0RF= 1 T02  :F*<F)  =HEX^  ( VPEEK  ( ?<H8E0E+ 1 28* 
F+X/2+128*Y) ) :NEXT 

360  F0RF= 1 T02 : F0RG= 1 T02 : ON V A し （ " " +MID*(F* 
(F)  ,G,1) ) G0SUB43IZi,39iZi  ,390,430,420,380  ,430  , 
380 , 380 , 430 , 400 , 390 ,410 ,440 ,430 :NEXTG ,F :G0 
TO310 

370  ••••  TAKE  ?<  CLEAR  ?<  GAME  OVER 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 


TAKE  ?< 
H=l :G0T046iZi 
H=2:GOTO460 
H=3:G0T046d 
H=4:GOTO460 
H=5:G0T046Ci 
RETURN 

IFJ=25ANDK=iZiTHENK=lELSEJ=J+U>0〉  :K=0 
GOSUB490 = し INE ( J 长 9+12  ， 170〉  一 （ J*9+19 ,177) 
,I2,BF: PLAY " 05GE "  : G0T03 1 0 

460  G0SUB49®  :K=«Zi  :C0PY  (H*8  ,0)  -  (H*8+7  ,7) ,1T0 
( J*9+ 12,170)  ,d:H(J)=H:I FH 二 N ( J ) THENP し A  Y " 05C 
E"E し SEP し AY"04DC" 

47®  FORA=0TOU :IFH(A)=N(A) THENNEXT :IFR<10TH 
ENGOSUB50O : I NTER V A し OFF : PSET (68,120) ,5:PRIN 
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«TINV 15  PUZZ し E>> 


Short  Program  I 議 


タイ ニー ほ パズル LIST 


10  SCREEN  0  s WIDTH  40  sCO し ，4  ,7  し S  sH::EY  0 
FF:DIM  P$<5,5) :C=65 

20  LOCATE  10,3:PRINT"<<TINY 15  PUZZLE::::::" 

30  FOR  A=l TO  4: FOR  B=l TO  4  :P* ( B  , A) =CHR* < 

C)  :C=C+1 :NEXT  B,A 

4Ci  P-r  (4,4)="    "  :IX=4:IY=4 

50  FOR  D=l TO フ 

621  X1  =  INT  (RND(-TIME)*4+1 ) : Y 1  =  INT  (RND  (-TIME 
)*4+l)  :K1*=P$(X1 ，Y1) 
70   IF  Kl*="    "   GOTO  6lZi 

80  X2=INT (RND (-TIME) *4+l ) : Y2=INT (RND (-TIME 
)*4+l)  :K2^=P*(X2,Y2) 
90   IF  K2*="    "   GOTO  80 


1130 

1 10 
120 
13iZi 
140 
150 
160 
170 
18iZi 
190 
H— H 


P$  (  X 1 , Y 1 ) =K2t  :P*(X2,Y2)  =K 1 1- 

NEXT  D 

し 0CATE«Zi，7 

PRINT"  ！ ― , "- p— 「 
TO  4:PRINT" 
TO  4 

； P^(F,E) ； 


FOR  E=l 
FOR  F-l 
PRINT" I 
NEXT  F 
PRINT" I 
IF  E< >4 


THEN  PRINT" 


E し SE  PRINT" 


2iZi0  NEXT  E 

210  CH*="" :FOR  G 二 1 TO  4:F0R  H=l TO  4:CH*=C 
H*+P*(H,G)  :NEXT  H,G 

220  IF  CH*= " ABCDEFGH I JKLMNO  "  THEN  P し AY"cd 
ef gabab" :GOTO  27® 

230   I*=INKEY  f  :IF   I お'"' GOTO  23l3 

240   I=ASC(I$)  :SX  =  IX+<I=28)~(I=29)  :SY  =  IY-(1 

=30)+ (1=31) 

250   IF  P お SX  ,SY)=""   THEN  23lZi 

260  P^(IX ,IY)=P*^SX ,SY)  :P*(SX ,SY)="  "  :IX=S 
X  :IY=BY :GOTO 120 

270  LOCATE 1«3  ， 18  =PRIN T"TRY  AGAIN  ？    (y/n) " 
280  AG*=INKEY*:IF  AG*="y"   OR  AG*="Y"  THEN 
RUN 
29i2i 
iZi 

3iZi0 
310 
320 
330 
340 


IF  AG^—'n"   OR  AG ま- 


THEN  END  ELSE  28 


REM*  TINY 15  PUZZLE  * 

REM*  19(3 フ /   9   / 13  * 

REM*  hv  Masaaki  Suzuki  * 

REM******************************* 


590  FORA=0TO700iZi  :NEXT  :PSET  (64  ,120)  ,5:PRINT 
#1 ，" CONTINUE (Y/N) 7  " 

600  A*= I NKEY $ i I FA$= " Y " ORA$= " y " THENGOSUB520 
: POKE?<HCiZHZi0  , 1 : R=CI :  GOTO 1 90E し SE  I  FA$=  "  N  "  ORA*= 
"n "THENENDELSE600 

610    ' ■■■■■■■■■■■■  CHR  DATA  ■■■■■■■■■■■ 藝 

620  DATA  26,71514151 74O38205240CD2075 1 
630  DATA  34,71514151 74048 1 062204860204065 1 
08E1 

640  DATA  50, 7251 41 527201849202243201 B342B3 
01D2F1D1055306E1F1E1 

65iZi  DATA  54, 7251435261 85F191C125F1 31 B6F1B1 
IZI2D2IZI 1 D2035305E 1IZHE101E1 

66d  DATA  58. 5243514261 85F191C125F 131 B6F1B1 

01D2iZilD4iZH55iZi3ElFlE101ElFlEl 

670  DATA  48 ， 42524 1 536286C226B5F 1 B2D6F 1DHZH 

53F15104E1IZHE1IZI1E1 

680  DATA  52  ,534151 フ 3iZil<b284iZi2C224«Z»2B6iZilD2Fl 
D101D20253F15105E1F1E1 

69121  DATA  34  ,7251415173ei26282iZi4C2220BD2lZi フ 53 


T# 1 ， '•  ROUND "  ； R;n  CLEAR  ！  "  :  G0SUB5 1 0  : GOTO 1 90EL 

SE58IZI 

480  J=J-(J<25)*1  :G0T031«Zl 

490  COPY (90,0) -(97, 7) ,1T0(INT( (X+G+27)/8)* 
8,  INK  (Y+F+28)  /8)*8) ,1 :F*(1)=" '»  :F$(2)="  "  :R 
ETURN 

500  COPY (X ,Y)-(X+58,Y+58) ,1T0<21 ,41) ,0:RET 
URN 

510  FORA=0TO 1 : A=ST I CK ( 0 ) ORST I CK ( 1 ) sNEXT 
52®  VDP ( 1 ) =VDP ( 1 ) X0R64 :FORX=56TO2O0STEP8 :C 
OPY  (0,0〉 一  （7,7〉  ,1T0(X  ,12®)  ,0:  NEXT  .-RETURN 
530   1  =  1-1  sIFI  =  12THENP し ぼ'06じ2"  :GOTO550. 
540  IFI<27THENPLAY"06C" 

550 し INE(I  +  1 ,143) - （1  +  1 ,151〉 ,0  :  IFI  =  12THENIN 
TERVA し OFF : J=0 : PSET (83,120) ,5:PRI NT# 1 ， " GAM 
E  OVER  M  :GOSUB5HZl:RUN180 
560  RETURN 

570   ' ■■■■■■■■■■■■■  ENDING 

580  INTERVA し OFF  :GOSUB500  :FORA=0TO4iZi  :F0RB=1 
5TQ0STEP-1 =C0 し OR , ,B:NEXT :NEXT :PSET (64 ,120) 
,5:PRI NT# 1 , " CONGR ATU し AT I ON  " 


霸 タイ ニー 


一 ビー シ 一は 知つ てても - 


15 パズル 


飜ぇ 一と、 ァレを 右に 動 

かして ソレが 下にき て、 
そ 一す ると コレか 左に い 

くから ••• あつ、 ダメ だ。 

MSX，RAM16K 以上 

by 鈴 木將顕 


これ は、 誰もが 一度 はやった こ 
とが あるん じ やない かな、 という 
1 5 ノ 《ズル の ゲーム:， 外が 寒 く な つ 
て 家の 中に いる ことが 多 〈なるこ 
れ からの 季節に、 ハズル ゲームに 
闘志 （？） を 燃やす、 な〜 ん ての も 
タマに はいいよ ね。 マシンと モニ 
ター をコ タツの 上に セッ 卜 アツ フ 
して、 準備 万端 整ったら 取り掛か 


ろう。 はじめの うち は スイス ィと 
並べられる けど、 最後の ッメが 難 
しいから 頑張って ね。 

それで は ゲームの 進行 を 簡単に 
説明しょう。 まず プログラム を 実 
ネ亍 すると、 画面に 4X4 マスの ゲ 
ーム 盤カ赛 示される。 そして その 
中には A 〜 0 ま での 合^ i  5 文字の 
アルファベット 力、'、 ノ ベラ バラに 並 
ベら れ ている という わけ e これ を 
左上から 右方 向に ABC •••••• と 川 難 

どおりに 並べ 換えられれば、 ゲ一 
厶クリ ァー だ。 

操作 は カーソル キーで。 16 個の 
マスの 中で、 一力 所 だけ スペース 
になって いる 部分の 隣の 文字 を、 
空白に 向かつ て 上下 左右の 力一 ソ 
ルで 移動す る。 並べ 換えが 完成す 
ると 音楽 力、' 流れ、 もう 一度 プレイ 
する か 聞いて くる そ'。 


0^1 
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"f\ スター を 取って 迷路 を 脱出 


ハシゴ の 位置 や 床の よ 
す を 確認して、 スター 集 
めに 精 を 出す の だ e 

MSX'RAM32K 以上 

by 瀬 頭 信 幸 


■ 


この コーナ一 に 何度 力、 登場した、 
ペンべ シリーズの 最新 ィ乍。 今回 は 
，脱出 型の、 アクション 要素 を 
持った パズル ゲーム だ。 

プログラム を 実 fiP すると、 ゲー 
厶の 力、' 表示され る。 しばらく 
すると ハシ ゴゃ 床の あ り かが 消え 
てし まう から、 ^*<7) ようす をよ 
一く 頭に 叩き込んで おこうね。 面 
をク リア 一す るた めの 条件 は、 画 
面 中に 散らばった 5 つの 星 （ファ 
ィ ブス タ 一） を 集める こ と。 時間 制 
限が あるので、 素早く プレイし よ 

う & また、 フラッシュ ストーン 


と 呼ばれる 黄色い 石 を 取る と、 一 
定時 間ノ  、 シ ゴな ど 力 〈表示 さ れ るか 
ら、 上手に 利用しょう。 

ペンべ の 移動 は カーソル キーの 
上下 左右： そして スペース キーで 
ジャンプ する。 場所に よって はジ 
ヤン プ して ハシ ゴに 跳びつ かな し 、 
と 上に 昇れなかったり、 フ ラッシ 
ュス 卜一 ンゃ スターの 上で ジ ヤン 
プ しないと、 ク リア 一で きない こ 
とも ある。 けっこう タイミングが 

難しい から、 練習し ようね c どう 
しても 進め なくなって しまったら、 
G の キーで ギブアップ だ。 


410  FORI=0TO4:A=C(I)  :VP0KE6144+A  ,208 ： NEXT ： 
X=X2:Y=Y2 

420  FOR I =0TO2 1 : VPOKE6309+ 1 ,184: VP0KE666 1 + 1 
,184:NEXT 

430  FOR  I  =iZiTO 1 1 : VP0KE63IZI9+ 1  *32  ,184:  VP0KE633 
lZi+I*32,lB4:NEXT 

44«Zi  FOR  I  =0TO23  :  VP0KE6276+ 1  ,192:  VP0KE6692+ 1 
,192:NEXT 

450  FOR  I  =IZIT0 1 3  :  VP0KE6276+ 1  *32  ,192:  VP0KE629 
9+1*32, 192:NEXT 

460 し 0CATE12，19sPRINT"TIME   IiZiiZiiZi" = し DCATE1 1 ， 
21 : PR I NT" SCORE" ； SC 

470  L0CATE8，1 -PRINT",^iaV に 寸たぁ 一 へ0 ン へ0" 
480  RETURN 

490  F0RI=«ZiT04  :READA* 

5iZiiZi  FORJ=0TO7  :  VPOKE 1472+ J+ 1*64  ，VA し （ "W+MI 

(A*,J*2+1 ,2) ) 
510  NEXTJ,I 

52©  VP0KE82 15,?<H1F: VP0KE82 1 6  ， ?<H8F  : VP0KE82 1 
7,?<HF4 

530  VP0KE82 1 8  ，  ？-: HA4  :  VP0KE82 1 9  ，  ?<HA4 
540  SPR I TE* (0)=" " 

55©  FOR I =384T0727 : A= VPEEK ( I ) :VPOKEI ,A0RA/2 
:NEXT 

560  RETURN 

570  DATA5FAF5FAFiZiAiZi5iZiAiZi5  ，  0F87C3E 1 FiZi783C 1 E  ， 
427E427E427E427E 

580  DAT AlZliZi 1 0 1 «ZiFE387C4482  ,  3C7FFFFCIFBD56 A3C 
590  DATAiZiiZiiZi4iZiiZiiZiiZiiZUZi  ,0iZHZi4iZ«C3iZnZiiZi  ,13005595000  ,2 
IZI00IZI8IZIIZI 1 5  ,  C0IZHZI080IZIIZI0 

600  DATA5650IZI830IZI3  ，  0203085595  , 020 1 08C08IZI  ，  0 

20155408®  ,CiZi0iZiiZi04C83 

610  DATA263,205,281 ,496,499,23,15 

620  DATAiZiClZiCC0CCeiC  ,0©00000000  ,0404 150404  ,8 

5 1 4404 110, 85D440IZI 1 D2 

630  DATA84483FIZIIZI42  , 8444004 112, 8404404 1 IE, 8 

444 1 50486  ，  C0iZi0CiZICiZiiZi2 

640  DATA298 ,303 ,310  ,426 ,406  ,23  ,15 

650  DATAi3iZiiZiiZiiZi00iZiiZiiZi  ，  0000000 300  , 8000030300  ，  8 

055550F0IZI  ,8iZiiZiiZnZiiZiiZi0iZi0 

660  DATA85I2I3548054  ,8000808064  ,8HZuZiAiZi8iZi54  ,8 

000000300  ,FiZiiZi00FiZiiZiiZiF 

670  DAT A393 , 399 , 279 ,311 ,281 ,25,14 

680  DATAeiiZiiZiiZiiZiiZiiZHZiiZiiZi ,  000500 1 400  ，  042000740®  ,  0 

0 1 D557455  , 80 1 CFF744lZi 

69IZI  DATA8017FFD40IZI  ,8iZHF7EF401  ,8(ZHF7EF40lZi  ,0 

01F7EF40IZI  ,0iZiiZi3FFD0iZiiZi 

700  DATA 198, 263, 344  ,437 ,439,23 ,15 

 J 


SCREEN 1 ,0,1?:  COL  OR  If;  ，4  ,フ ：KEY0FF  s  W1DTH32 
DIMM>-(H2i)  ,C(S) 

DEF INTA-Z  :  GOSUB490  ：  SC=iZi :  R=i?  :  MA=5 
G0SUB36i2i 

Tl  =  llZi  sT=10lZiiZi  :C し =0 
J:  F I NKE  Y     "  G  "  THEN300 
S=STICK(iZi)  :X1=(S=7)-(S=3)  :Y1=0 
A=?<H180iZi+X  +  XH-Y*32 

I F VPEEK (A-Xl +32 ) <  >32ANDSTR IG(0)=-1 THENY 

I FVPEEK  ( A )  =2iZl0ANDS= 1 THENY 1 = 一 1 
0   I F VPEEK  (A+32)  =20iZiANDS=5THENY 1 = 1 
1 20   I FVPEEK (A+Yl *32 ) = 1 84THENX 1=0: Y1=0 
130  B=VPEEK  (？ /H18iZi0+X  +  Xl  +  Y*32+32)  :  IFB<>2iZ»iZiA 
NDB<  ::: 1 84 AND Y 1 =iZUHENY 1 = 1 
14IZI  X  =  X  +  X1  :Y  =  Y  +  Y1 

150  PUTSPRITE0, (X*8,Y*8~1) ,15,0 

160  A=?<H 1 8i2ilZi+ X  +  Y *32  :  B= VPEEK  ( A ) 

1 70  I  FB=2 1 6THENVP0KEA  ，  32  :  VP0KE82 1 5  ,  ？-: H 1 F  :  VP 

□KE82 1 7  ， 2<HF4  :Tl=Tl+8 

1 80   I  FB=2iZl8THENVPQKEA  ,  32  : C し =C し + 1 

190  T1=T1-1  :IFT1 <  0THENT 1 =0  :  VP0KE82 1 5  ,  2<H44  : 

VP0KE8217,8<H44 

200  T=T~1  :IFT=iZiTHEN3iZilZi 

21® し 0CATE17,19:PRINTT 

22iZi   IFC し =5THEN24iZl 

23iZi  G0T06IZI 

240  VP0KE82 1 5  ,  ?<H 1 F  :  VP0KE82 1 7  ,  ?<HF4 
250 し 0CATE14，liZisPRINT"NICE リ' 
260  SOSC+Ts し 0CATE17，21  sPRINTSC 
270  R=R+1 :IFR=5THEN290 
280  F0RI=lZiT0999  :NEXT  :G0T04iZi 

290 し0CATE9,llZl=PRINT''C0NGRATUしATI0NS,,  :G0T0 
2913 

3IZIIZI  VPDKE82 15,?<H1F:  VP0KE82 1 7  ,  ？-: HF4 

310  MA=MA-1  :IFMA=0THEN35iZi 

3213  LOCATE 1 1 , 1 0  :  PR  I  NT  "        ！ し-.. は0 い！'' 

330  F0RI=iZlT0999:NEXT 

340  GOSUB370  :G0T05iZi 

350  LOCATE 10  , 10  :PRINT" Tz  Wz° な あ 一  "  : G0T035 

0 

360  F0RI=lZiT09  :READM*  ( I )  :NEXT  :F0RI=lZlT04  :REA 
DC ( I )  :NEXT:READX2,Y2 

370  F0RJ=6T0 1 5  :  A$=M*  (J-6)  :  FOR  I  = 1 T02iZi 

380  B$=MID$(A^,I  ,1) :A=VAL("8<H"+B*) 

390  B*=MID*("       7 ネ "つ ク ク フ ネフ ワネ ネクネ ：？ネ ソワ リク ソ 

ネヮヮ" ,A*2+1 ,2) 

400  L0CATEI*2+4，.J=PRINTB$  sNEXTI  ,  J 


ファイフ ス夕 —ペン。 へ LIST 


000000000  一一- 51! 

1 〔に 3  4  5  6  7  8  9  111 
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Short  Program  Island 


REVERSE  LIST 


赤と 白の 対比が キレィ だね 

REVERSE 


參ヒコ ビコ 音を立て なが 

ら タイルが 裏返って いく。 

画面の 配色が 絶妙な の で 、 

見て いて も 楽しい ね。 

MSX'RAM 画 上 

by  HASCOT 

8 x 8 マスで 構成され る ゲーム 
画面 全体 を、 白の タイルで 統一す 
る と 一面 ク リ ァ 一の ゲーム。 緑色 
の アイコン を カーソル キーで 移動 
して、 目指す 場所で スへー スキー 
を 押す と、 そこから 上下 左右の 列 
にある 15 枚の タイル 力 <、 白から 赤 
へ、 赤から 白へ と 裏返る ぞ- あ〜 
でもない、 こ〜 でもない と タイル 
を ひっくり返して、 無事に 全体が 
白くな つたら ク リア一 だ。 
面の データ は 全部で 10 個。 先に 


進む につれ て 難し くな つて いくか 
ら、 七、 して かかって ね。 

とりあえず 1 面 は 簡単な ハズだ 
けど、 2 面で ゥッ となって 3 面で 
ゥゥ、 そして 4 面で 頭 を かかえて 
しまう かな： でも、 ひとつの 面 を 
ク リア 一 するとき に 出て きたのと、 
同じような ハタ一 ンが 出現す る こ 
とも あるから、 コッ さえつ かんで 
しまえば 意外と 楽に ク リア 一で き 
るか もしれ ない。 さあ、 頑張って 
フレイ してみ ようか ！ 


ショート プログラム 投稿 募集のお 知らせ 


M マガで は、 ショー 卜 • プ ログ 
ラム を 常時 募集して います。 ゲー 
厶が でさたら、 ディスク や テープ 
に プログラム を セーブして、 編集 
部 宛てに 送って ください。 あなた 
の 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 も 
お忘れな く。 採用され た 方に は、 
当社 規定の 原稿料 をお 支払いいた 


します。 なお、 他人の プログラム 
を コピーし たもの や、 他の 雜 誌と 
の 二重 投稿 はお 断わりいた します。 
〒107 や 4 東京都 港 区 南 青山 6-U-1 

ス リー エフ 南 青山 ビル 

株 アスキー 

MSX マガジン 編集部 

ショー 卜 • プログラム 係 


1 C  CO し OR 15,4,4: SCREEN2 , 2 ： OPEN " GRP :"AS#1 

2iZi  S*="  "  :FOR   1=13  TO  31 :READ  T 本 

30  S 本 =S:r+CHR*(VA し （"&H"+T$〉  ）  :NEXT 

40  SPRITE* (0) =S* : RESTORE  460:RO=1 

50  '  >••»  READY 奪 藝翁 

60  PSET (100,170)  ,4 sPRINTttI  9USING"ROUND 
； RO 

70 し INE(72,28) -  （199,156)  "  ,E(F 

80 し INE<64,2lZ0 -  （191  9148)  ，15，BF 

90  FOR  BX=64  TO 192  STEP 16 

liZiiZi  LINE(BX  ,20)-(BX  ,148) ,1 :NEXT 

110  FOR  BY=2iZi  TO 148  STEP 16 

120  LINE(64，BY〉—（192,BY)，lsNEXT 

130  FOR   1=1 TO  3: RE AD  A$ 

1 40  A|:=B  I  m  ( VA し （ " ？/ H  "  +At ) ) 

150  B*=STRING:f:(8_LEN(A*〉  ,"0")+A$ 

160  FOR  J=l TO  8:C*=MID*(B*,J,1) 

170  IF  C*=" 1" THEN し INE(.J*16+499I»16+5)  —  ST 

EP(14,14) ,8,BF 

180  NEXT:NEXT:READ  T  :X=0:Y=0 

' ■■■■■  MAIN 拿 参 
S=STICK(iZi) 

X=X+(S=7  AND  X>0)-(S=3  AND  X<7) 
Y=Y+(S=1   AND  Y>iZ>)-(S=5  AND  Y<7) 


190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
29iZi 


PUTSPRITE  13,  (X*16+70,Y*16+26)  ,3,0 

PUTSPRITE 1 , (X*16+70,Y*16+29) ,1 ,0 

IF  STRIG(lZi)    THEN  270  ELSE  200 

GOTO  20IZI 

/ •••••  HANTEI 

U=X*1 6+65 :V=Y* 16+21 


IF  P0INT(U,V)=8  THEN し INE (U ? V〉 一 STEP ( 14 
,14) ,15,BF:T=T-1  ELSE し INE <U , V〉 一 STEP ( 14 ， 14 
) ,8,BF:T=T+1 

300  FOR  W=21  TO 133  STEP  16:IF  POINT(U,W 
)=8  THEN し INE<U9W〉 一 STEP(14，14〉  "5,BF:BEEP 
:T=T-1  :NEXT  E し SE し INE  (U  ，  W)  —  STEP  ( 14  7 14)  78  ? 
BF :BEEP :T=T+1 :NEXT 

31CI  FOR  UU=65  TO 177  STEP  16:IF  POINT  (UU,V 
)=8  THEN し INE(UU,V〉 一 STEP<14，14〉  ,15，BFsBEEF' 
:T=T-1 :NEXT  E し SE し INE (UU ， V〉 一 STEP < 14 9 14〉  ，8 ? 
BF:BEEP:T=T+1 :NEXT 

320   IF  T=0  THEN  C し SsGOTO  340  E し SE  2130 
330   '  %%%%%  CLEAR 

340  PSET(9iZi,6iZi)  ,5:PRINT#1  ,"NICE  CLEAR.'" 
350  PSET(92,15iZ0  ，5sPRINT#l  ?"PUSH  SPACE" 
36«Zi  F' し A Y  "  T 1 50V 1 3 し 805C4DC04B — AGF2  •  •' 
370   IF  RO=10  THEN  PSET (70 ,80〉  ，5 :PRINT#1 , "C 
ONGRATULATIONS! " 

380   IF  NOT  STRIG(lZi)    THEN  38iZl  E し SE  R0=R0+1 

390  BEEP: IF  RO>10  THEN  40  E し SE  50 

400   , 寒 翁 SPRITE  DATA  T 霄霄霤 霤嘗嘗 霧き 雷 ■■■ 聰暴爨 

410  DATA  CiZi,F0,7C,7F,3F,3F,lF,lF 
420  DATA  0F,0F,07,07,03,ei3,01 ,01 
430  DATA  ®0  , 00  , 00  , 00  ,  CiZi ,  FO  ,  FC  ,  FF 
44IZI  DA 丁 A  FF  ,FE  ,FC  ,F8  ,F8  ,E0  ,C0  ,80 
450  / •••••  ROUND  DATA  ■■■■■■■■■■■  T 
460  DATA  IZI8,IZI8,IZI8,IZI8,FF,IZI8,08,IZI8,15 
470  DATA  81 , 00  , 00  , 00  ,  ,  00  ,  iZiiZ« ,  8 1 , 4 
480  DATA  80 , 40 , 20 , 1 0 , 08 , 04 , 02 , 0 1 , 8 
490  DATA  80  ,  iZKZi ,  00  , 00  , 00  , 0«3  , 00  , 00  , 1 
501?  DATA  AA  ,55  ,  AA  ,55  ,AA  ,55  ,AA  ,55  ,32 
510  DATA  81 ,42,24,18,18,24,42,81 ,16 
52i2i  DATA  80  ,02  ,20  ,08  , 10  ,04  ,40  ,01 , 8 
53iZi  DATA  54  ,2B  ,F4  ,2B  ,DC  ,2B  ,D6  ,AA  ,34 
540  DATA  42 ,E7 ,7E ,3C ,3C ,7E ,E7 ,42 ,36 
55iZi  DATA  96  ,96  ,6D  ,79  ,96  ,96  ,6B  ,E9  ,36 
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STAFF 


瞻報 電話の ご 案内 


MSX マガジン 編集部で は、 24 時間、 テーフ によって、 
アフターケア などの 情報 を 流して いるの てす よ ！ 

S03-48B-1824 

ま た 、本誌の 内容に ついて のお 問い合わせ、 ご 質問 は 、 

祝. 祭日 をの ぞく、 毎週 火曜日から 木曜日の 午後 2 時 
から 4 時までで お願い します e 係員が 直接お 答え し ま 
す。 ただし。 会議な どのた めに、 一時 情報 電話 を 休止 
している 場合 も ごさいます。 その 折りに は、 テーフ に 
よる ご 案内になります c ご了承く ださい ませ ^ 


EDITORIAL 


特集 は M マガ 得意の ツールの 大公 開。 
マルチ ブレイ ゲーム を 作って みよ 一 ！ 


発 & 人  

lii 集 人 • 編集 も 

副 編集長 — 

編集 スタッフ 一 


讓集 協力 - 


アメリカ 在住- 
フォトグラフ 一 
イラスト — 


酮三 河 野 莫太郎 
宮野 洋美 藪 晚彦 
金 矢 八十 男 田 中 窗美子 
唐 木 綠 
浜 村 弘ー 
金 田 一 儂 
宮川 隆 
大塚由 利子 
有 沢 清 子 
都 竹 喜宽 


中 村 優 子 
松 本 隆ー 
菅沢美 佐 子 


佐 藤 英人 
小山 俊 介 
前 田 実裙子 
山 口 裕生 
土方 幸 和 
な;'" るゝ 
, 伊藤 裕 
折 原 光治 


, 林 英明 
： 服 部 浩章 
梶原 智 中 本 妃香 
山 本 伊知郎 深 水 司 
山 口 政 司 山 本 正 代 
白 尾 隆明 管 野 多 希 子 

三輪 悦子 スタジオ B4 
渡 辺 葉 子 秋 本 由 喜 子 
高 桷 由 佳 下田 佳 代 子 
斉藤 大助 内 藤 智志 
鶴 谷 孝子 池 上 朋子 
'トム • ランドルフ 
水 科 人士 八 木 澤芳彦 
佐久 M 良 一 桜 玉吉 
宮嶋 美奈子 もろが 阜 
大賀 葉 子 岩 村 実樹 
水口 幸 広 望月 明 


塚 本 * 一郎 
小島 文隆 
加 川 良 
金 井 哲夫 
新 井 劊士 
榭村 賴子 
伊東 みか 
高 橘 久美子 
五十嵐 久和 
川 村 篤 
伊藤 雅敏 
山 田 美惠子 
鈴 木 » — 
本 田 文資 
溝水 早 百合 
高慷 敦子 
柴田 英春 

山 田 康幸 
浜 崎 千英子 
小 林 曩子 

M  く， 
林 

渋 谷 
^'ひ 
三 井 
三須 
下田 
小 林 

美 村 
荻 野 
藤 田 
野 口 

CYGNUS 
内 山 泰秀 
佐 藤 卓 
樋 口 陽子 
安田 栊 


桜沢ェ リ 力 
及 川 逮郎 

なかの たかし 


巧 治 子 子 里 志 明 夫 理子子 実 実 嗣子 仁 

震牧妙 


I 康真依 倫 


智朋 « 利 一 


：瞓 弘ま梱 司せ 彦 

： 和裕正 裕恭克 


田野 山辺 地澤 木木 本 守 倉 川 田間宮 部 野 野中 徳村膝 谷 田 栗 

船 水 下 渡 宮入鈴 二 森 江 小 田野 本 田 刑 河 上田 可 川 斉神山 小" 


ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー MSX マガジン 編集部 「〇〇〇」1 糸 


「遊 /3 ^、ら 「創る」 「描く」 「活用 狩」 へ。 

MSX<P 新たな 可能性と 利用 範囲 を 広げて 好評の 統合化 ソフ卜 rHALNOTEj に 
表 計算' グラフ 機能の 「GCALC」 が 加わり、 いよいよ 完成 領域に 達しました。 
ビジネ^ こ、 ノ 《一 ソナル ユースに、 多彩な 機能の 連携 プレーで、 大きな パワー を 発揮し ます。 


一歩 進んだ 文書 作成に 力 を 発揮。 連 文節 変換、 JIS 第 2 水準、 作画 機能の 本格 装備つ 

曰本謖 ワードプロセッサ 


連 文節 変換 （2 文節 最長 一致 法） がで き、 
JIS 第 2 水準 標準 装備の 本格的な 機能 を 
満載。 入力 は、 ひ ら がな、 カタ カナ、 ローマ字 
対応で、 文字 サイズ 10 種類、 字体 は 6 種類。 
すべての 編集機能 は、 メニュー や アイコン を 
使って マウスで 選ぶ だけの 簡単 操作。 また、 
作画 機能に よって 文書 中に 絵 や 図 を 書き 
込む こと も 自由にで きます。 
鲁 日本語ワープロ は HALNOTE  3 点 セット 
29,800 円に 含まれて います。 


用 統合化 ソフト 


HAUXOTE 


HALNOTE カートリッジ 


日本 B ワード プ 0 セッサ + 図形 プ a セッサ 


i-2DDFD 


HNS-I00  3 点 セット 29,800 円 

(HALNOTE の 基本 機能) 


デスクトップ バイン ダ 


ディスク や ファイルの 管理、' 
アプリケーション ソフトの 実 
ネ亍 など を コントロール。 


図形 プロセッサ 


'• 一剛 


方 眼 付き 画面で 簡単な 図 
形 や 地図 を 描く。 編集 も自 
在な 強力 ドローイング 機能。 


デスク アクセサリ 


カレンダー (ス ゲジ ユーラ 一)、 
時計、 メモ 用紙、 電話帳な 
どが アプリケーション ソフト 
動作 中で も 利用で きます。 


曰 本 語 ワードプロセッサ 


(アプリケーション ソフト) 

ネットワークへの 参 力 n や、 
図形 データの 通信が 楽しめる。 


図形 通信 プロセッサ Gtsnn  (ジ 一夕 ー厶) 


參 オプション (パソコン通信 
用 ソフト） 

図形 通信 プロセッサ 

G  term  (ジー ターム） 
HNS-I0I  10,000 円 


* この ソフト を 使う に は モデム カード リッジが 必要です。 

ビジネスから 個人用まで。 

欲しい 文書が 自動的に できあがる。 


代筆 ブロ セッサ "直 子 ©ft 筆" 


• オプション （簡単 操作の 

文窨 作成 ソフト） 
代筆 プロセッサ、、 直 子の 代 
筆" HNS - 102 
 8,800 円 


GCALC (ジ 一力 ルク） 


G じ ARD  (ジー カード） 


+ アプリケーション ソフト を 使う に は HALNOTE カートリッジが 必 g です 3 


表 計算 を 瞬時に グラフに 変換 c 漢字 使用可能、 豊富な 関数 式の 充実 機能。 

表 計算 プロセッサ GGALG ジ 一力 ルク 

横 は 32 項目、 縱は 128 項目までの 数値 デー 
夕 を 計算で きる 表 計算機 能と、 その データ 
を たちどころに 棒グラフ、 円 グラス 折れ 線 
グラフに 変換で きる 自動 グラフ 作成 機能。 
入力 は 漢字変換が 利用で き、 グラフに はコ 
メン卜 を 入れられます。 

また、 関数 式の 定義 も 可能で 高度な 計算 
が 行なえます。 

參 オプション (表 計算 ソフト) GCALC 
(ジ 一力 ルク） -… HNS-104  • 14,800 円 


|1 


情報 管理 も 思いのまま。 カード 形式で 自分 だけの データベースが できあがる。 /  ^\ 

カ-ド 型 デ-タ ベ- ス ソフト GGARD ジ —力- ド 

住所録 や 名刺 管理 はもち ろん、 ビデオや 力 
セット コレクションの 整理、 文献 整理な ど、 自 
分 だけの データベース づ くりに 使いみ ちい 
ろい ろ。 カード 形式で データの 整理、 記録、 

検索、 50 音 順 '昇' 降順の ソーティングが 自 
由 自在に できます。 すべての 操作が アイコン 
による メニュー 選択の 手軽 さで、 タック 印刷 
も 可能です。 

• オプション (データベース 作成 ソフト） 
GCARD (ジー カード） HNS-103'12，800 円 


HALNOTE 用 ポインティング デバイス 

HALNOTE に は、 最適な ポインティング デバイスと して 
「C0BAUSE (こ ユート ラック ポール コ ボウ ズ )」 が 用意 さ 
れ ています。 マウスと 違い、 操作の ために 動かす スぺー 
スが 不要です。  HTB- 60. 14,800 円 

★ ユーザー 登録のお 知らせ 

ユーザー 登録 をして いない 方 は、 バージョンアップ などの サ 
未 登録の 方 は、 至急 ユーザー 登録 じく: くださる よう、 お願い I 

*MSX は アスキーの 商 裸です： r 直 子の 代筆」 f テグ レツ ト枝術 開発 

株式会社 BHI^It 研究所 

〒101 榮京 S 千代 田 区 W 田須 田？ J2- 6-5〇S'85 ビル 5F  TEL.03-252-5561 
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Printed  in  Japan 大日 本 印刷 


CS32+ は、 ゲームの 迫力 もちが う。 

専用 ゲーム ソフト 新登場〃 


★ コナ S から ★ 

"マルチ プレーヤ" 対応 

rF1 スピリッツ 30 スペシャル j 
(¥6.800-?ODx2ttl§) 


食 TaE ソフトから ★ 
タテ 'ョ コ 'ナナ メ 

一ぐ もんぐ もん スク Q— ル トツ ク 2j 

( ¥6.800-200  x2«t») 


心 を Human  Bectronics  «TF 電器 産業 株式会社 
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